Informacién alas familias Dibujo Artistico 1°BACH. Curso 2025-2026

Profesora: Laura Zarraga

Este documento se refiere a la programacion de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Il del IES Santa Clara con el
fin de informar a los estudiantes y a sus familias sobre aquellos aspectos de la programacion que puedan ser de
su interés, con los siguientes epigrafes:

1. Las competencias especificas, recogidas en la programacion.
Los saberes basicos y situaciones de aprendizaje

2
3. Metodologia didactica.
4

Evaluacién. Criterios de evaluacion. Actividades e instrumentos

1.COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES

DEL PERFIL DE SALIDA DE BACHILLERATO
_1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la relevancia de la conservacion y la
promocién del patrimonio. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas, de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades del disfrute del arte. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para
ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresién y aceptacion personal. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CPSAAS5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente de las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores.CC1, CC3. CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

6. Realizar producciones gréficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1, CCECA4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAAS5, CC1, CCEC4.1, CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacién y realizacion y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.



2 SABERES BASICOS

TEMPORALIZACIO

BLOQUES DE CONTENIDO UNIDADES DIDACTICAS N

UD 1: Historia del dibujo
Los temas en el dibujo

BLOQUESAYB UD 2: Concepto y proceso de dibujo

UD 3: Materiales, técnicas y
elementos basicos de dibujo

12 EVALUACION

UD 4: Encaje
BLOQUE C UD 5: La percepcion visual
UD 6: Proporciones
BLOQUESAYB —
UD 7: La proporcién humana i
. ... 22 EVALUACION
UD 8: Niveles de iconicidad de la
BLOQUE C imagen
UD 9: La composicion y la perspectiva
UD 10: El claroscuro 32 EVALUACION
BLOQUED

UD 11: El color

Bloque A Concepto e historia del dibujo artistico

Bloque B La expresién grafica y sus recursos elementales

Bloque C Percepcion y ordenacién del espacio

Blogue D La luz, el claroscuro vy el color

Blogue E Tecnologias y herramientas digitales

Bloque F Proyectos graficos colaborativos

Situaciones de aprendizaje

1. Planificacion y ejecucion de un proyecto gréafico sobre un tema de actualidad que interese a los
alumnos, para exponer en el Instituto (a favor de la paz, contra la violencia o contra el acoso, etc

2. Producciones gréfico plasticas, actividades, proyectos, escritos. Intervenciones, exposiciones, debate,
cuaderno. compartidos, entendiendo el proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

3. Investigacion y elaboracion en grupo de un dossier de ilusiones Opticas para hacer un pequefio museo
de las ilusiones

4. Elaboracién en grupo de ejemplos para una presentacion sobre la psicologia de la Gestalt.

5. Ejercicios de composicion Integracion de elementos en la composicion.

6. Realizacion de un dibujo de un cuadro del Museo del Prado transformado “a la manera” de una de las
vanguardias o movimientos del siglo XX

7. Ejercicios de tramas y texturas. Esgrafiados Realizacion de bodegones Dibujos de andlisis de
claroscuro con modelos de escayola.

8. Dibujos a color con técnicas secas y himedas Producciones gréfico plasticas, actividades, proyectos,
escritos. Intervenciones, exposiciones, debate, cuaderno.

9. Experimentacion de dibujo con tecnologia digital para elaborar la ilustracion de una narracion literaria
Producciones grafico plasticas, actividades, proyectos, escritos. Intervenciones, exposiciones, debate,
cuaderno.

10. Planificacion y ejecucion de un proyecto gréfico sobre un tema de actualidad que interese a los
alumnos, para exponer en el Instituto (a favor de la paz, contra la violencia o contra el acoso,
sostenibilidad...)



3. METODOLOGIA DIDACTICA

La materia Dibujo Artistico requiere una metodologia variada que abarque aspectos técnicos,
expresivos e imaginativos y visuales que tengan su base en los principios de ensefianza individualizada,
creativa e integradora, con el propdsito de contribuir la formacién integral de la persona en una
sociedad cada vez mas plural. El alumnado de Dibujo Artistico tendr& que conocer ciertos aspectos
tedricos para apreciar y generar trabajos artisticos, pero el desarrollo de la materia debe abordarse
desde un punto de vista eminentemente practico. La adquisicién de los conocimientos, las destrezas y
las competencias clave han de producirse desde la experiencia, la experimentacion y la reflexion acerca
del trabajo realizado. La practica docente favoreceré el pensamiento divergente, mediante el cual un
individuo es capaz de producir soluciones diferentes, nuevas y originales, potenciando actitudes activas
y receptivas ante la sociedad y la naturaleza e impulsando, asi, el desarrollo de la creatividad y de la
sensibilidad. Promovera actitudes y valores sociales de igualdad entre hombres y mujeres y el respeto a
los derechos humanos para la superacion de estereotipos, prejuicios o situaciones de discriminacion
social. El profesorado mantendra una actitud flexible y abierta y ha de ser capaz de disefiar tareas o
situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucion de problemas y la aplicacién de los
conocimientos aprendidos, partiendo de los conocimientos previos y las experiencias personales del
alumnado. La planificacion de actividades significativas, con unos objetivos y contenidos bien definidos
y claros, permitird a los alumnos y alumnas ir adquiriendo los conocimientos y desarrollando las
competencias a la vez que se expresan de un modo personal.

Para cada tema o blogue de temas se partira de:

1.- Exposicion tedrica, con posible visionado via web de material grafico e ilustraciones y consulta de
libros relacionados con el tema.

2.- Propuesta de ejercicio. Opciones. Materiales de trabajo y tiempo disponible.

3.- Realizacion.

4.- Seguimiento individual del desarrollo de los distintos procesos y discusion.

5.- Valoracion del ejercicio.

Generalmente se considera que al principio de la "carrera artistica", la cantidad es mas importante que
la calidad. Esta surge basandose en tanteos y errores, gracias al impulso de hacer, de crear, combinado
con la debida orientacion y estimulos. Por tanto al menos el 80% del tiempo disponible en el aula estara
dedicado a la puesta en practica de los contenidos por parte del alumno, dedicAndose el profesor a
orientar dicha actividad de forma individualizada, o insistiendo a la generalidad del grupo en los distintos
aspectos que convenga resaltar a medida que los alumnos desarrollan su trabajo. El desarrollo
competencial del alumnado en la materia de Dibujo Artistico se puede también abordar desde otras
estrategias metodoldgicas activas, es decir que ponen el acento en la implicacion del alumnado en su
propio proceso de aprendizaje. Nos referimos en concreto a las siguientes:

o El aprendizaje basado en problemas o retos por el cual, planteado un problema, el alumnado
debe investigar y trabajar para hallar una solucién, por lo que se ve obligado a razonar y a
aplicar su conocimiento.

o El aprendizaje basado en servicio, que es una estrategia que combina procesos de aprendizaje
y de servicio a la comunidad, donde el alumnado aprende a trabajar en necesidades reales del
entorno con la finalidad de mejorarlo.

o El aprendizaje cooperativo, que es el conjunto de procedimientos o técnicas de ensefianza
dentro del aula que parten de la organizacion de la clase en pequefios grupos heterogéneos en
gue los alumnos trabajan conjuntamente de forma coordinada para resolver tareas académicas y
profundizar en su propio aprendizaje.

4.CRITERIOS DE EVALUACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Competencias Especificas Criterios de Criterios de||Instrumentos de

(CE) Evaluacién Calificacion|| Calificacion Saberes Basicos

1.1 Identificar el
dibujo como forma de

CE1 Comprender el dibujo
como forma de conocimiento,
comunicacion y expresion.
(CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2)

CE2 Analizar producciones
plasticas de distintas épocas y

conocimiento,
comunicacion y
expresién.<br>1.2
Comparar las
multiples funciones
del dibujo en distintos
ambitos.

2.1 Analizar lenguaje,
técnicas y
procedimientos del

10%

10%

Trabajo individual
0 en grupo: Los
géneros en la
historia del dibujo
y la pintura

Concepto de dibujo. El dibujo
como herramienta. El dibujo en la
historia del arte. Los temas en el

dibujo.




Competencias Especificas
(CE)
estilos. (CCL1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2)

CE3 Analizar, interpretar y
representar la realidad con
recursos del dibujo.
(CPSAAL.1, CPSAA1.2, CC1,
CC2, CCEC3.1)

CE4 Experimentar con
materiales, técnicas y
soportes. (CPSAA5, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3.1,
CCEC3.2)

CES5 Utilizar el dibujo como
medio de expresion personal.
(CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1)

CE®6 Realizar producciones
graficas expresivas y
creativas. (CPSAAL.1,
CPSAA5, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

CE7 Experimentar con
técnicas, herramientas y
soportes del dibujo. (STEM1,
CD2, CPSAAS5, CC1, CC4,
CE1, CCECA4.1, CCEC4.2)

CE9 Crear proyectos graficos
colaborativos. (STEM2,
STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4,
CE1, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2)

Competencias Especificas
(CE)

CE1 Comprender el dibujo
como forma de conocimiento,
comunicacion y expresion.
(CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2)

CE2 Analizar producciones
plasticas de distintas épocas y
estilos. (CCL1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2)

Criterios de
Evaluaciéon

dibujo.<br>2.2
Analizar
manifestaciones
culturales y artisticas.

3.1 Experimentar con
recursos expresivos
del dibujo.<br>3.2
Representar
graficamente la
realidad mediante
bocetos.

4.1 Buscar estilo
propio combinando
técnicas tradicionales
y personales.

5.1 Identificar
referentes artisticos y
sus
influencias.<br>5.2
Expresar ideas y
emociones
graficamente.

6.2 Experimentar con
elementos del
lenguaje gréfico.

7.1 Proponer
soluciones gréficas
con distintos niveles
de iconicidad.<br>7.2
Seleccionar
herramientas
adecuadas.<br>7.3
Investigar
tecnologias digitales
en el arte
contemporaneo.

9.1 Planificar
proyectos graficos
colaborativos.<br>9.2
Realizar proyectos
graficos
colaborativos.
Criterios de
Evaluacién

1.1 Identificar el
dibujo como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresién.<br>1.2
Comparar las
multiples funciones
del dibujo en distintos
ambitos.

2.1 Analizar lenguaje,
técnicas y
procedimientos del
dibujo.<br>2.2
Analizar

Criterios de
Calificacion

10%

20%

15%

15%

10%

10%

Criterios de
Calificacion

10%

10%

Instrumentos de
Calificacion

Trabajo
individual:
Apuntes rapidos
de los
comparieros

Trabajo
individual: La
escalera del
instituto

Trabajos
individuales:<br>-
La linea
(contorno,
claroscuro,
textura)<br>- El
plano (manchas
planas y
degradadas)

Proyecto en
grupo: Niveles de
iconicidad de la
imagen

Instrumentos de
Calificacion

Trabajo individual
0 en grupo: Los
géneros en la
historia del dibujo
y la pintura

Saberes Basicos

El proceso de dibujo. El encaje.

Materiales y técnicas grafico-
plasticas.

El punto, la linea y el plano.

Niveles de iconicidad. Tecnologias
digitales. Proyectos gréficos
colaborativos.

Saberes Basicos

Concepto de dibujo. El dibujo
como herramienta. El dibujo en la
historia del arte. Los temas en el
dibujo.




Competencias Especificas Criterios de Criterios de||Instrumentos de _
> I - o ) Saberes Béasicos
(CE) Evaluacion Calificacion|| Calificacion

manifestaciones

culturales y artisticas.

3.1 Experimentar con
CE3 Analizar, interpretar y recursos expresivos Trabajo
representar la realidad con del dibujo.<br>3.2 individual:

recursos del dibujo.
(CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC1,

Representar
graficamente la

10%

Apuntes rapidos
de los

El proceso de dibujo. El encaje.

CC2, CCEC3.1) realidad mediante comparieros
bocetos.
materines, tonicasy |1 Buscar estio Trabajo R
soportes. (CPSAAS, CC1, propio combl_nando 20% |nd|V||duaI. Lla Mgte.rlales y técnicas gréfico-
CC3. CCEC1. CCEC3.1 técnicas tradicionales escalera de plésticas.
CCE,C3 2) ' - y personales. instituto
Trabajos

CES5 Utilizar el dibujo como
medio de expresion personal.
(CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1)

CE®6 Realizar producciones
graficas expresivas y
creativas. (CPSAAL.1,
CPSAA5, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

CE7 Experimentar con
técnicas, herramientas y
soportes del dibujo. (STEM1,
CD2, CPSAAS5, CC1, CC4,
CE1, CCECA4.1, CCEC4.2)

CE9 Crear proyectos graficos
colaborativos. (STEM2,
STEM3, CPSAAS.1, CPSAA4,
CE1, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2)

5.1 Identificar
referentes artisticos y
sus
influencias.<br>5.2
Expresar ideas y

15%

individuales:<br>-
La linea
(contorno,
claroscuro,
textura)<br>- El

emociones plano (manchas
graficamente. planas y
degradadas)

6.2 Experimentar con
elementos del
lenguaje gréfico.

7.1 Proponer
soluciones graficas
con distintos niveles
de iconicidad.<br>7.2
Seleccionar
herramientas
adecuadas.<br>7.3
Investigar
tecnologias digitales
en el arte
contemporéaneo.

9.1 Planificar
proyectos graficos
colaborativos.<br>9.2
Realizar proyectos
gréficos
colaborativos.

15%

10%

10%

Proyecto en
grupo: Niveles de
iconicidad de la
imagen

El punto, la linea y el plano.

Niveles de iconicidad. Tecnologias

digitales. Proyectos gréficos
colaborativos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada uno de los periodos de evaluacion se propondran varios ejercicios y proyectos para realizar en el aula,
sobre distintos soportes, que se calificaran numéricamente en una escala del 1 al 10

Ademas, durante el mismo periodo temporal, se propondran otro tipo de ejercicios de caracter complementario,
gue el alumno realizara mayoritariamente fuera del aula y también en diversos formatos (proyectos, apuntes del
exterior, estudios de espacios y objetos cotidianos, investigacion sobre artistas, andlisis graficos de diferentes
obras de arte, cuaderno de artista, bosquejos y anotaciones sobre posibles proyectos subjetivos...), dirigidos
principalmente a mejorar las propias habilidades y a satisfacer los intereses individuales de cada alumno. La
valoracion de todos estos trabajos, de aula y fuera del aula, constituira el 80% de la calificacion final de
evaluacion.

Al término de cada evaluacion (excepto la ultima que se realizaran proyectos colaborativos valordndose al 20%)
se realizara una prueba objetiva de caracter practico y tedrico en la que se demuestre la asimilacion de las



habilidades perceptivas y gréficas por parte del alumno, semejante a los ejercicios planteados en el mismo
periodo pero sin las indicaciones y ayuda del profesor durante su realizacion. La calificacion obtenida en estas
pruebas ponderara el 40% de la nota del trimestre. Cabe sefalar que, puesto que la calificacion final de cada
evaluacién ha de realizarse mediante nimeros enteros, las medias obtenidas se redondearan segun las normas
matematicas de redondeo por exceso y por defecto de la siguiente manera: 6.51/7, 7.65/8, 8.75/9 y 9.9/10,
manteniéndose los valores inferiores sin redondeo.

La entrega de las actividades, laminas, ejercicios, proyectos en grupo, etc. se realizara obligatoriamente en la
fecha prevista designada, dejando tiempo suficiente y amplio. Pasada esta fecha no se recogeran los trabajos.

CRITERIOS DE CALIFICACION PARA LA EVALUACION FINAL ORDINARIA

La calificacion final del curso en convocatoria ordinaria se consignard de acuerdo con los siguientes criterios:

e Tendran calificacion final positiva aquellos alumnos cuya nota final obtenida de la media aritmética de las
calificaciones reales de las tres evaluaciones sea 5 o superior.

e Tendran calificacion final negativa aquellos alumnos que hayan obtenido calificacion inferior a 5 en la media
aritmética de las calificaciones reales de las tres evaluaciones. Puesto que la calificacién final del curso ha de
realizarse mediante nimeros enteros, las medias obtenidas se redondearan segun las normas matematicas de
redondeo por exceso y por defecto.

e Los alumnos con calificacion final negativa tendran derecho a ser evaluados y calificados en una
convocatoria al final del curso (ordinaria) en la que tendran oportunidad de recuperar el curso. Para ello, el
alumno, debera realizar un examen tedrico-practico en el que demuestre la asimilacion de habilidades
perceptivas y graficas.

El examen serd un modelo similar al planteado durante el curso. Para dicha prueba el alumno debe aportar el
material necesario: material variado para técnicas secas (carboncillo, lapices, conté, etc) laminas basik A4 y
papel ingres de 50 X 70 cm.

RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para la recuperacion de las evaluaciones, el alumno deberé presentarse a un examen de recuperacion y
entregar los trabajos propuestos. El plazo de presentacion de trabajos sera de siete dias desde el dia de
entrega de notas, excepto en la tercera evaluacion que sera hasta dos dias antes del examen final de la
evaluacién ordinaria de recuperacion, no admitiendo ninguna actividad fuera del plazo establecido para la
entrega de las mismas. Las actividades deberan superar la calificacion de 5 (aplicando redondeo si fuese
necesario) para que el alumno recupere la evaluacion correspondiente. La nota obtenida en la recuperacion de
cada evaluacion se obtendréa de la media ponderada de las calificaciones obtenidas en los trabajos
presentados, atendiendo a los siguientes porcentajes: 50% ejercicios y 50% prueba practica.

Siempre que un alumno/a no se presente aunaprueba o no entregue trabajos debera presentar un justificante
oficial-no reiterativo por el mismo motivo- para que pueda ser reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero, a criterio de la profesora.

Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccién de la nota.

Tal y como se menciona en el NOF (Normas de Organizaciéon y Funcionamiento de Centro): Las faltas de
asistencia reiteradas pueden provocar la imposibilidad de la aplicacion correcta de los criterios generales de
evaluacion y/o privacion de la participacion en actividades extraescolares.

Los/as alumnos/as que pierdan el derecho a evaluacion continua por faltas de asistencia, seran evaluados
del siguiente modo:

e Si la pérdida de evaluacion es trimestral, realizaran una prueba sobre las competencias especificas
correspondientes a ese trimestre.

e Los alumnos que copien en pruebas objetivas o tengan un comportamiento disruptivo en ellas a juicio del
profesor/a, tienen una calificacion de cero.

Si la pérdida de evaluacion es anual, realizaran una prueba en junio que abarcara todas las competencias
especificas de la materia.



PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Los alumnos suspensos en la evaluacién ordinaria tienen una prueba objetiva escrita y dibujada de carécter
tedrico-practica sobre los contenidos de cada curso correspondiente. En las pruebas objetivas el alumnado
tiene que aportar su propio material. Para aprobar es necesario obtener una calificacion minima de 5 entre 0.
Sera objeto de examen extraordinario la totalidad de la materia del curso, puesto que la programacion de la
materia, recoge las recuperaciones por evaluaciones.

CRITERIOS PARA LA ATRIBUCION DE MENCIONES HONORIFICAS

A los alumnos que obtengan en la materia la calificacion de diez, sin redondeo, podra otorgarles una mencion
honorifica, siempre que el resultado obtenido sea consecuencia de un excelente aprovechamiento académico
unido a un esfuerzo e interés por la materia especialmente destacable. Las menciones honorificas seran
atribuidas a propuesta documentada de la profesora que imparta la materia. Se priorizara los resultados del
curso, el conocimiento, la constancia y el interés en la materia.

Enlace con la web: https://iessantaclara.com/wp-content/uploads/2025/11/DIBUJO2025.pdf



https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fiessantaclara.com%2Fwp-content%2Fuploads%2F2025%2F11%2FDIBUJO2025.pdf&data=05%7C02%7Cyandoneguil02%40educantabria.es%7C2497abd480c94ccc3e3908de2a8bb435%7Cf761348e11d6433c9bd084b3b8781bca%7C0%7C0%7C638994976657318509%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=amoX3R%2BNmcaeZHXPPy%2F9lGtEstVK2GZ%2B9hhr2md7hbU%3D&reserved=0

