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Materia: Taller de Iniciacion a las Tecnologias de la Informacién y la Digitalizacién Nivel: 12 ESO 12 Evaluacion

TITID- 1°ESO

Temporalizacidn Situaciones de Aprendizaje LilceirmEsiaE
Criterios de evaluacion (referencias)
Trimestre Nam. Titulo 1.1. 1.2 1.3.
1er Trimestre 1|Conociendo el ardenader 20% 0%
2| Tecleando, jugamos con las teclas y al ratbn 0%
Competencias especificas y Criterios de evaluacién (referencias y descripcion textual) Saberes relacionados

1.Conocer los compontes que forman parte de un equipo informatico, conectar y desconectar correctamente dichos
componentes a la carcasa de un ordenador y adquirir tanto las habilidades necesarias para su éptimo manejo, como los
habitos de ergonomia adecuados en su uso habitual. Ser capaces de resolver problemas técnicos sencillos relacionados con
el funcionamiento de estos componentes.

A Digitalizacidn del entorno personal y de aprendizaje.
1. El ordenador:
- Hardware y software.
- Apagado y encendido corracto.
- Uso adecuado y saludable: ergonomia y proteccién de la vista.
1.1 Identificar los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos y conocer sus funciones, sabiendo 2 Elteclado
conectarlos y desconectarlos correctamente - Tipos de teclado.
- Aprendiendo a usar el teclado:
- Mayuisculas, blog mayus, ctrl alt, alt gr, funciones, caracteres
1.2 Emplear correctamente el teclado y el ratén del ordenador, siendo capaz de utilizar de manera auténoma los caracteres |especiales....
y funciones especiales del teclado. - Ergonomia.
- Mecanografia.
3. Ratan:
- Tipos de ratones.
- Aprendiendo a usar el ratén.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales




Materia: Sistemas de Control y Robética | Nivel: 32 ESO 12 Evaluacién

Sistemas de conifrol y robética | - 3°ESO

C.E. 1 CE6
Temporalizacidn Siusciones da Aprendizaje Criterics de evaluasen
Evalancian Nom. Tl IT. 15T 61 51
I 1"Evalaucidn 1 Andligls de la evolucidn histérca de la robdtica, presante y future de la misma . 1% 0%
1"Evalaucidn 4 Diesefo de piezas en 30 & impresidn de las mismas. e W
Compelencias especiicas y Criterios de evaluacidn (relerencias y descripcion texiual) Saberes

1.- Conocer la histora y evolucidn de la robdtica yios sistemas de control, su constanite desarrollo y aplicaciones, asd como su contrbucidn a ka | A. Fobotica v Sociedad. :
ayplucidn de la sociedad v el enlomo.

1.-Historia de la robotica v Loz siztemas de comtrol. Presente v fibaro de Ia roboticz.
2.-Tipos de Fabats v aplicacdionss:

- Pobatica e amemos indnstrialss

Rabcamaai o
11~ Conocer [2 Iufencia G2 12 robOtcz v G2 105 sistemas Ge Gantral er =] BundD 2ctual y 2 10 12120 = 12 ESStaria, Tecomociendo su bar e & - Rubatica terrestre: velnculas aatoanemns, cuadnipedns, havapodas. ..
Frograso de la humaridad - Babatica 2eres y submariez

- Pnbatica en mediciee.
1.2 - Idemtificar los principales bibos kistoricos relztives a la robetica v 2 los sistema: d= contral, 251 come las aplicaciones v sist=mas robetices 'R"bm_i"':“h‘-
actuales mas destacados - Cmas tipos dz oot
.- Disefiar y crear objeios lecrokigicos que den respuesia a una necesidad especiiica utilzando medios manuales y digitales de Disefio y profotipaco & impresién 30.

disafia y protoipats rpida.

- Disenp dizital en 30y 300

— — — — - — - Impreszion 30
4.1 - Diisenar compoanentes en 30 necssarios para [z construccion de robats y'o sistemas de coptrol ublizando soffwars librs - Modalos STL. - Tocmicas da lado 30
- Softoere Hhee de impresian 30
_ - Caniral, czlibracion v puesta 2 pamta de Impresoras 300

4.1 - Compcer [ diferertas t2omica: d= fabricacion en tmpresion 300 v Los pases ademnades para [2 correct2 inpresion 4z plem: v el martenimisnto da - Diras fecnices protopacs rapide
los aquipes ’ ’




Materia: Tecnologia y digitalizacion Nivel: 32 ESO

z

Tecnologiay digitalizacion - 3°ESO_12 Evaluaciéon*

C.E.1 C.E.2 C. |C.E.

E 4
3

C.E.5 C.E.6 C.E.7

12 Evaluacidn

Saberes

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas

Temporalizacion Situaciones de Aprendizaje TYD.3.Al sencillos en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto
Criterios de evaluacién (referencias) técnico).
Evaluacién Nam. Titulo 11. ({12 (13.] 21 2.2 23 31| 41 |51 |52|53|6.1|62(63|64|71]|72|73 i . L i .,
TYD.3.A2 Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
aEval i6 1 Las vista: B investigacion y definicién de problemas sencillos planteados
12 Evaluacion. S vistas 2,5% 3% | 2,75% 3,5% g y p p o
12 Evaluacion. 2 El cubo de Rubik
7,5% | 8% | 6% | 9% | 8,25% | 10% | 6% | 3,5% | 3% 6% | 6% | 6% | 6% | 3% Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
R e — R n = TYD.3.A.3 _— " P
Competencias especificas y Criterios de evaluacion (referencias y descripcién textual) conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera criticay segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida. TYD.3.A4 Estructuras para la construccién de modelos simples.
1.1.- Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y
1 segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. . - L. L
TYD.3A5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
1.2 - Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y i simuladores.
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
1.3 - Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos . - . i
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. EIecprludgc{ y elemronlca basica para el Arponta}]e de esquemas y
TYD.3.A.6 circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma aplicacion en proyectos sencillos.
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
2.1 - |dear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud TYD.3.A7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
2 emprendedora, perseverante y creativa.
2.2 - Conocer las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y
2.3 - Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un TYD.3Ag  'Mmecanizado de materiales en la construccion de objetos y
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. prototipos basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y o L . .
herramientas, teniendo en cuenta la planificacidn y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que Emprendimiento, resmer?(:la, perseverancia’y cre_atlwdad para
den respuesta a necesidades en diferentes contextos. TYD.3.A.9 abordar problemas sencillos desde una perspectiva
3 interdisciplinar.
3.1 - Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando " . . ) .
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
TYD.3.B.1 técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, (etiqueta digital).
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir informacién y propuestas.
4 _ _ _ E— E— TYD.3.B.2 Técnicas de representacion gréafica: Normalizacion. Acotacion y
4.1 - Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y +9:B- escalas.
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de TYD.3.B.3 Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la
control o en robética. R representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
5.1 - Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
5 técnicas de programacion de manera creativa. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién
5.2 - Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores, dispositivos y méviles, empleando los elementosde | TYD.3.B.4  de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la proyectos sencillos.
solucién.
5.3 - Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y programacién de . . . .
TYD.3.C.1 Algoritmica y diagramas de flujo. Programacién por blogues.

robots y sistemas de control.




Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos

- - - - — - - TYD.3.C.2 oy - Y, R ; I
6.1 - Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y responsable, incluida la proteccién de su identidad y moviles e introduccién a la inteligencia artificial
privacidad en linea; reconocer contenido, contacto y conducta inapropiados y saber cémo reportar inquietudes.
6.2 - Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de
6.3 - Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales TYD3.C3 |S|muladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. asieosas!
6.4 - Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. . .
_ _ _ _ _ i TYD.3.C.4 Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de
Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y e robots de manera fisica o por medio de simuladores.
valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.
TYD.3.C.5 Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion
7.1 - Reconocer la influencia de la actividad tecnol6gica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus T como parte del proceso de aprendizaje.
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
7.2 - Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental haciendo
un uso responsable y ético de las mismas. TyD.3D1  Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
7.3 - Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible). IElEmEREem sy REelNERR (2 (el Emes tEes emeles
Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de
TYD.3.D.2 T A " iy
datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.
Las calificaciones del boletin de la primera evaluacion son puramente orientativas
puesto que hay criterios que todavia no han sido evaluados y otros que lo TyDapsg Heramientas y plataformas de aprendizaje: configuracien,
volveran a ser a lo largo del curso. mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion,
TYD.3.D.4 configuracion y uso respetuoso y responsable. Propiedad
T intelectual. Concepto de software libre y software comercial: tipos
de licencias de uso y distribucion.
Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro
TYD.3.D.5 " > . ;
de la informacién. Copias de seguridad.
Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la
identidad y privacidad en linea. Bienestar digital: practicas
TYD.3.D.6 A 5 iy >
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la
propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.)
Tecnologia y Digitalizacién. Definicién. Evolucién a lo largo de la
TYD.3.E.1 . . . S : X )
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.
Desarrollo tecnolgico: creatividad, innovacion, investigacion,
TYD.3.E.2 obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.
Tecnologfa sostenible. Valoracion critica de la contribucién de la
TYD.3.E.3 Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo

Sostenible).




Materia: Tecnologias de la Informacién Nivel: 12 Bachillerato

12 Evaluacion

Tecnologias de la Informacion12 Bachillerato

Temporalizaciéon Situaciones de Aprendizaje C.E.1 C.E.2
Criterios de evaluacion
Evaluacién NUm Titulo 1.1 1.2 1.5 2.1
12 Evaluacion 1 Presentacién de la informacidén 10% 20% 20%
12 Evaluacion 2 Redes e internet 50%

Competencias especificas y Criterios de evaluacion (referencias y descripcion textual)

Saberes

CE 1.- Dominar el conjunto de técnicas, aplicaciones y herramientas informaticas que son utilizadas para optimizar,
perfeccionar y ser mas eficientes en las labores y tareas diarias.

1.1. Conocer las caracteristicas tanto las suites ofimaticas de escritorio como las que estan en la nube, para poder
determinar el recurso mas adecuado para dar respuesta a una determinada situacion. Optimizar el uso de estas
herramientas de trabajo en el desarrollo de proyectos colaborativos.

Al. Presentacion de la
informacion:

- Procesamiento de textos.
- Presentacion de
informacion.

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y en su abanico de posibilidades para generar
cualquier tipo de documento que incluya elementos como imagenes, tablas, graficos, o formularios, para crear, editary
guardar documentos directamente en la nube y para intercambiar informacidn y trabajar de manera colaborativa con
otros usuarios.

1.5. Expresar ideas, transmitir informacion o dar a conocer un proyecto de forma clara y concisa seleccionando la
herramienta mas adecuada en cada situacién, incorporando nuevas formas de presentar la informacion.

A3. Trabajo colaborativo:

-Herramientas para el trabajo
colaborativo: tableros,
planificacién de tareas,
comunicacion.

CE 2.- Adquirir una identidad digital saludable y segura, valorando el impacto de Internet y las tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn en la sociedad actual, identificando las ventajas y los riesgos, para fomentar el uso
seguro y responsable de las mismas.

2.1.- Explicar la estructura y las caracteristicas de Internet como una red, identificando los componentes bdasicos,
protocolos y servicios que permiten su funcionamiento.

B1. Redes elnternet:

-Internet una red global.
Funcionamiento y organizacion
de las redes de ordenadores




Materia: Tecnologia e Ingenieria | Nivel: 12 Bachillerato 12 Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLGIA E INGENIERIA | PRIMERA EVALUACION CURSO 2022-23

El siguiente cuadro recoge las actividades de evaluacion referidas a los criterios de evaluacion del Curriculo de Cantabria indicando los
porcentajes correspondientes a cada criterio en cada actividad de evaluacion realizada

Comp. Criterio

especificas deeval. % Actividades de evaluacion consideradas separadamente Situaciones de Aprendizaje
1.1 3%
1.2 3% PRUEBA OBJETIVA PREVIA AL EXAMEN SOBRE LOS SABERES
1.3 3% [BASICOS 12% CE1
30 Exposicién de los contenidos tedricos referidos a
1.4 0 los saberes Ay B, investigacion y profundizacion
1.1 10% utilizando diversas fuentes bibliograficas,
p int bio de id | aul teri
12 [10% |EXAMEN ENGLOBANDO LOS SABERES TEORICOS ASOCIADOS A  |ovaiiacn formatm ooy POSIENO!
1.3 10% |LOS CORRESPONDIENTES CRITERIOS 40%
CE1 1.4 10%
27 11 596 ELABORACION DE UNA MEMORIA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO.
' Se valora tanto el proceso de redaccion como el documento presentado
1.2 5% |OBSERVACION DIARIA DE LA EVOLUCION DEL PROYECTO
1.3 5% |OBSERVACION DIARIA DEL TRABAJO EN EQUIPO £1
5% |[ELABORACION DE PLANOS, ESQUEMAS, MEDICIONES Y EEZ
1.4 PRESUPUESTOS L Estudio, disefio y realizacién de una maqueta de
Se valora tanto la observacion del proceso en el aula como la un producto o construccion de uso publico, por
documentacion presentada ejemplo, una marquesina, una fuente un templete
5% VERIFICACION DEL RIGOR NECESARIO EN LA COMUNICACION DE [etc. La situacion de aprendizaje incluirala
IS IDEAS TECNICAS EN LA PRESENTACION elaboracion de toda la documentacion necesaria
- definir el t | terial
5% [OBSERVACION DEL USO DE HERRAMIENTAS DE TI DURANTE LAS baceuados o oae
CE2 3.1 CLASES PRACTICAS: procesadores de texto, hojas de calculo,
10% aplicaciones de dibujo 2D y 3D
o 5% |[PRESENTACION DEL TRABAJO REALIZADO A SUS COMPANEROS
' DE CLASE
CE3
, Exposicién de los contenidos tedricos referidos al
CEG6 6.1 13% PRUEBAS ESCRITAS ENGLOBANDO LOS SABERES TEORICO- saber G, investigacion y profundizacion utilizando
13% ' PRACTICOS ASOCIADOS AL CRITERIO 6.1 diversas fuentes bibliogréaficas, intercambio de
ideas en el aula y posterior evaluacion formativa.
Realizacion de ejercicios sobre la energia




Puesto que algunos criterios de evaluacion requieren mas de una actividad para poder ser evaluados de forma completa, la tabla siguiente
agrupa los porcentajes resultantes tras la realizacion de las actividades correspondientes.

Comp. Criterio
especificas deeval. % Actividades de evaluacion por criterio
1.1 18%
1.2 18%
CE1 13 18% PRUEBA ESCRITA+PROYECTO
77% 1.4 18%
15 5% [VERIFICACION DEL RIGOR NECESARIO EN LA

COMUNICACION DE IDEAS TECNICAS EN LA PRESENTACION
5% |OBSERVACION DEL USO DE HERRAMIENTAS DE TI DURANTE
3.1 LAS CLASES PRACTICAS: procesadores de texto, hojas de

fg)i calculo, aplicacjones de dibujo 2D y 3D
32 5% PRESEN~TACION DEL TRABAJO REALIZADO A SUS
' COMPANEROS DE CLASE
CE6 6.1 13% PRUEBA ESCRITA ENGLOBANDO LOS SABERES TEORICOS

13% ASOCIADOS AL CRITERIO 6.1




El siguiente cuadro relaciona las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos implicados.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1- Coordinar proyectos de
investigacion con una actitud
critica y emprendedora
intentando estrategias y
técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada para
crear y mejorar productos y
sistemas de manera
continua..

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de
forma grafica la creacion y mejora de un producto
seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada

A Proyectos de investigacion y desarrollo

técnicas de investigacion

estrategias de gestion y desarrollo de proyectos
expresion grafica aplicada a la fabricacion: diagramas
funcionales esquemas y croquis

B materiales y fabricacion

1.2 participar en el desarrollo gestién y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso
iterativo con actitud critica creativa y emprendedora

A Proyectos de investigacion y desarrollo
emprendimiento resiliencia perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar

utilizacion de la expresion gréafica

B Materiales y fabricacion

prototipado rapido fabricacion digital aplicada a
proyectos

1.3 colaborar en tareas tecnoldgicas escuchando el
razonamiento de los demas aportando al equipo a
través del rol asignado y con fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas

A Proyectos de investigacion y desarrollo

técnicas de trabajo en equipo

autoconfianza e iniciativa identificacion y gestion de
emociones el error y la reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje

1.4 elaborar documentacion técnica con precision y
rigor generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales

A Proyectos de investigacion y desarrollo

expresion gréafica aplicada a la fabricacion prototipado
3 D realizacion de planos utilizando programas de tipo
CAD

planificacién y desarrollo de disefio y

comercializacion

1.5 comunicar de manera eficaz y organizada las ideas
y soluciones tecnolégicas empleo empleando el
soporte la terminologia y el rigor apropiados

A Proyectos de investigacion y desarrollo
autoconfianza e iniciativa el error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje

ahi vamos

2- seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto

2.1 determinar el ciclo de vida de un producto
planificando y aplicando medidas de control de calidad

A Proyectos de investigacion y desarrollo
B Materiales y fabricacion




aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad
gue den respuesta a
problemas y tareas creados
desde un enfoque
responsable y ético

en sus distintas etapas desde el disefio a la
comercializacién teniendo en consideracion estrategias
de mejora continua

2.2 seleccionar los materiales tradicionales o de nueva

generacion adecuados para la fabricacion de productos
de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y

atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera étical
y responsable

B Materiales y fabricaciéon

Materiales técnicos y nuevos materiales clasificacion
seleccion y aplicaciones caracteristicas

Criterios de sostenibilidad en la fabricacion de un
producto control de calidad ciclo de vida y reciclaje
normas de seguridad e higiene en el trabajo

2.3 fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios

B Materiales y fabricaciéon

Técnicas de fabricacion

fabricacion digital aplicada a proyectos
normas de seguridad e higiene en el trabajo

3-utilizar las herramientas
digitales adecuadas
analizando sus posibilidades
configurandolas de acuerdo
con sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares para
resolver tareas asi como
para realizar la presentacion
de los resultados de una
manera Optima

3.1 resolver tareas propuestas y funciones asignadas
mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera 6ptima y autbnoma

3.2 realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas

4- generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa para calcular y
resolver problemas o dar
respuestas a necesidades
de los distintos ambitos de la
ingenieria vamos

4.1 resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento soporte y Union al desarrollo de montajes o
simulaciones

C Sistemas mecanicos

4.2 resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electronicas aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes y simulaciones

D sistemas eléctricos y electronicos

4.3 analizar la funcion de los distintos componentes de
un circuito o maquina aplicando estos conocimientos
para el disefio simulacién y montaje de circuitos de
aplicacion practica

C sistemas mecanicos

5- disefar crear y evaluar
sistemas tecnolégicos
aplicando conocimientos de
programacion informatica

5.1 controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robaticos utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades

E sistemas automaticos |
F sistemas automaticos Il

gue ofrecen las tecnologias emergentes tales como




regulacion automatica y
control asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes
para estudiar controlar y
automatizar tareas

inteligencia artificial internet de las cosas y Big Data

5.2 automatizar programar y evaluar procesos y
movimientos de robots mediante la modelizacion la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas

E sistemas automaticos |
F sistemas automaticos Il

5.3 conocer y comprender conceptos basicos de
programacion textual y por bloques mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa
a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecuciéon

E sistemas automaticos |
F sistemas automaticos Il

6- analizar y comprender
sistemas tecnolégicos de los
distintos &mbitos de la
ingenieria estudiando sus
caracteristicas consumo y
eficiencia energética para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia

6.1 evaluar los distintos sistemas de generacion
transformacion y transporte de energia eléctrica
térmica o quimica y mercados energéticos estudiando
Sus caracteristicas calculando sus magnitudes y
valorando su eficiencia

G tecnologia sostenible
Sistema de produccion de energia renovables y no
renovables transformacion y distribucién

6.2 analizar las diferentes instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su eficiencia energética
buscando aquellas opciones mas comprometidas con
la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de
las mismas

G tecnologia sostenible

6.3 contribucion de la tecnologia y de ingenieria a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

G tecnologia sostenible

mercados energéticos consumo energético sostenible
técnicas y criterios de ahorro suministros domésticos
y procedimientos de

Facturacion

contribucion de la tecnologia y de la ingenieria a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible










