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0. INTRODUCCION

Los lenguajes visuales y audiovisuales permiten desarrollar el pensamiento simbdlico, por estar en la base de
la comunicacién universal. Gracias al estudio y experimentacién con los diversos cédigos visuales y
audiovisuales, podemos satisfacer de manera mas completa nuestras necesidades comunicativas. De igual
manera el estudio de la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual proporciona destrezas y conocimientos que
mejoran nuestra particular forma de expresion y ademas nos acerca al hecho cultural desde el
conocimiento y andlisis de las obras artisticas, permitiéndonos un mayor disfrute, valoracién y
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respeto de las diferentes manifestaciones culturales.

Por otro lado, hay que tener presente que gracias a desarrollo de las TIC, los lenguajes visuales y
audiovisuales ha adquirido un valor preponderante en la actualidad, como medios de comunicacion y
expresion humana, y como herramientas eficaces en la conservacion y trasmisor de conocimiento o como
instrumento que facilita el desarrollo cientifico y tecnoldgico. Por esta razones, la Educacién Plastica, Visual
y Audiovisual inicia su estudio en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica, por lo que la
educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las
denominaciones de educacion audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica, con los que se profundiza el
proceso creativo, comunicativo, plastico y visual, contribuyendo a adquirir las competencias
necesarias para la formacion permanente del individuo al fomentar un pensamiento divergente y un mayor
desarrollo social.

1. OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los

demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democrética. b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como

condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como

cualquier manifestacién de violencia contra la mujer. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar

destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la

informacion y la comunicacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender
a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con
correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas

extranjeras de manera apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la

historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural. k) Conocer y aceptar el
funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte favorecer para desarrollo personal
y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado el de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora. ) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utlizando diversos medios de expresién y
representacion. m) Desarrollar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible de Cantabria. n) Conocer
y valorar el patrimonio histérico, natural y cultural, y las tradiciones de la Comunidad Auténoma.

2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite el desarrollo de todas las competencias clave por su
caracter teorico-practico e integrador. Y muy especialmente la competencia de Conciencia y expresiones
culturales (CCEC), pues el desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado con la materia de
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Educacién Plastica Visual y Audiovisual, ya que integra actividades y procesos creativos que permiten
profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta
manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacién estética. A través de la identificacion y experimentacion de
los diversos recursos expresivos que se plantean en la materia, por lo que el alumnado podra tomar conciencia
de sus propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal y
desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en todas sus
formas, como medio comunicativo y expresivo.

Ademas el area contribuye a desarrollar la Comunicacion lingiistica (CCL), ya que los alumnos tendran que
explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de forma oral y escrita, al mismo tiempo que aprenden
a usar un amplio vocabulario especifico de la materia, a la vez que deben integrar el lenguaje plastico y visual
con otros lenguajes, especialmente a través de los medios audiovisuales, en los que la imagen y el lenguaje
oral y escrito se combinan en lenguajes multimedia complejos que potencian la capacidad comunicativa.
También contribuye a complementar la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), a través del razonamiento matematico y del pensamiento logico y espacial, para explicar
y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad a través de la geometria y la representacion objetiva de las formas. Con la utilizacion
de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el
descubrimiento y la reflexion posterior, potenciamos ademas el pensamiento critico. Se desarrollan también
destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnolégicas.

Hay que destacar que el Competencia digital (CD) se desarrolla en esta materia a través del uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, como medio de blsqueda y seleccion critica y reflexiva de
informacioén, asi como para utilizar diferentes soportes para la realizacién y exhibicion de proyectos.
Proporciona destrezas en el manejo de aplicaciones informaticas para la creacién o manipulacion de imagenes
y audiovisuales, mostrandoles el panorama creativo mas actual. Igualmente se mejora la competencia de
Aprender a aprender (CAA), al introducir al alumno en procesos creativos basados en la investigacion y
experimentacion y en los que debe integrar su propia forma de expresion. Esto le permite adquirir un mayor
grado de autonomia, al tener que resolver problemas de manera creativa, organizando sus actividades en
funcion de los recursos, el tiempo y la informacion disponibles, fomentando su motivacion, la autoestima, y
aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Se contribuye a las Competencias sociales y civicas (CSC), al fomentar la creacién artistica personal y el
trabajo en equipo, por lo que se facilita la integracién social, promoviendo actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion vy flexibilidad, que contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales, se debe desarrollar la
capacidad de comunicarse de manera constructiva. Ademas el estudio y analisis de obras artisticas ajenas y
el conocimiento de los principios basicos de su conservacién, favorecen la valoraciéon y respeto por el
patrimonio cultural.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual sirve para desarrollar estrategias de planificaciéon, de aprensién de
recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. Por lo que la toma de decisiones de manera autbnoma,
el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, la busqueda de nuevas soluciones y planteamientos,
asi como la autocritica, fomentan de manera importante la iniciativa y espiritu emprendedor en los alumnos
(CIEE).

3. CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL EN EL CURSO; CRITERIOS DE EVALUACION;
COMPETENCIAS Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

3.1. Organizacién de los contenidos

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se estructura en tres bloques fundamentales, no obstante su
desarrollo no debe entenderse de forma secuencial: el primero, centrado en la EXPRESION PLASTICA,
experimenta con materiales y técnicas diversas que facilitan el aprendizaje de los procesos de creacion, para
que el alumno adquiera una mayor autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor
los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos y a la vez les permita
valorar y disfrutar de las obras artisticas proximas y lejanas.

El segundo bloque nos introduce en el estudio de los LENGUAJES AUDIOVISUALES que permiten
completar nuestra la alfabetizacion visual, dotandonos la capacidad necesaria para interpretar y analizar de
manera critica las imagenes que nos rodean, especialmente las difundidas por los medios de comunicacién
y los multimedia. Se presta también especial atencion, al uso de las Tecnhologias de la Informacién y la
Comunicacién aplicadas a la imagen.

Por ultimo, el bloque de DIBUJO TECNICO, nos traslada conocimientos tedrico-practicos esenciales de la
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geometria, asi como de los sistemas de representacion, que facilitan su aplicaciéon a la resoluciéon de
problemas y la realizacién de proyectos en distintos campos del disefio.

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos, se incorpora el
bloque de FUNDAMENTOS DEL DISENO, que va a permitir profundizar en el conocimiento de los
fundamentos del disefio en sus diferentes areas y desarrollo, desde un punto de vista practico todos los
conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Se ha incorporado un anexo denominado “LAS CLAVES DEL ARTE” y que se desarrolla durante todo el
curso. La intencidn es generar estrategias de analisis de obras artisticas clasicas y contemporaneas que
permitan, posteriormente, la reinterpretacion en el aula de algunas de ellas. El proyecto de Centro
“UMBRALES CRUZADOS”, promovido desde nuestro Departamento, relaciona, entre otras lineas de
trabajo, el Arte con la Sostenibilidad. El titulo “umbrales cruzados” hace referencia a situaciones de
actualidad que han sobrepasado los limites deseables, pero también a la posibilidad de trabajar de forma
cooperativa o complementaria desde asignaturas de diferentes Departamentos.

En cursos anteriores hemos participado en el recurso didactico “REFLEJARTE” de la Fundaci6én Botin, que
forma parte del Programa Educacién Responsable. Este recurso sirve para afianzar algunos conceptos del
anexo “LAS CLAVES DEL ARTE’ y profundiza en el terreno de las emociones y la autoestima.
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CONTENIDOS [ cC | UD
Bloque 1. Expresion plastica
- Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual: punto linea, CAA uD3
plano, iluminacién y textura. CCEC
- Estructura de la forma y proporcién. csC
- Simbologia y psicologia del color.
- Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.
- Procesos técnicos de expresion del dibujo y pintura: técnicas secas, himedas y
mixtas. Técnicas digitales.
- Técnicas bésicas del grabado y estampacién. Materiales y soportes segun las
diferentes técnicas del lenguaje plastico y visual.
- Materiales y proceso generales de la obra tridimensional.
- Experimentacion con distintos materiales.
- El proceso de creacion artistica individual y en grupo: preparacion, incubacion, CIEE
iluminacién, verificacion. CSC
- Analisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas de todos los CCL uUD6
tiempos, estilos y técnicas mas destacable. CCEC;CSsC
Blogue 2. Lenguaje audiovisual y multimedia
- Lenguaje audiovisual. Caracteristicas. CIEE UDS
- Lenguaje fotografico: Encuadre, iluminacién, valores expresivos. gé’é\:
Corrientes estéticas y géneros fotograficos.
. ST L CCEC
- Camaras. Aplicaciones técnicas.
- Lenguaje cinematografico: Planos, movimientos y angulaciones de camara.
Géneros.
- Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa.
- Lenguaje televisivo. Géneros. Disefio publicitario: fundamentos y estilos.
Elementos y composicion de los mensajes publicitarios.
- El proceso colaborativo en la creacion artistica. Lluvia de ideas, trabajo en CsC
equipo. CIEE
- Tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. CCEC; CD
Infografia, arte interactivo y videoarte. Multimedia.
Blogue 3. Dibujo técnico
- Materiales de Dibujo Técnico. CMCT uD1
Formas geométricas béasicas: Cuadrilateros. Poligonos regulares. Poligonos CAA
estrellados.
- Tangencias y enlaces
- Ovalo, ovoide, espiral.
- Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. CMCT ub2
- Sistemas de representacion: Sistema diédrico, sistema axonomeétrico,
perspectiva caballera, perspectiva conica.
- El dibujo técnico en el disefio. Programas de dibujo por ordenador. CD ubD2
Bloque 4. Fundamentos del disefio
- La comunicacién visual: elementos y finalidades. CMCT ubD4
- Areas del disefio: disefio gréafico, de interiores, modas...Finalidades. CCL
- La imagen corporativa. CCEC;CAA | UD3
- Reconocimiento y lectura de imagenes en el disefio.
Fundamentos del disefio: valores funcionales y estéticos. Las formas basicas del CMCT
disefio. Composiciones modulares. CIEE
L e o o CD
- Técnicas y procesos en la elaboracion de disefios: Objetivos, realizacién del CSC
proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto) presentacion (maqueta)
y evaluacion del resultado final.
- El disefio asistido por ordenador: Programas de dibujo.
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3.2. Unidades didacticas; Criterios de evaluacion y competencias; Estandares de

aprendizaje

UD1. FORMAS GEOMETRICAS

OBJETIVOS

- Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresion grafica.
- Emprender y planificar proyectos utilizando trazados geométricos.
-Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plasticas.

CONTENIDOS

-Materiales de Dibujo Técnico.

-Formas geomeétricas basicas:

-Cuadrilateros. Poligonos regulares. Poligonos estrellados.

-Tangencias y enlaces
-Ovalo, ovoide, espiral.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Analizar la configuracion de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los materiales de dibujo técnico.

El criterio nos permite acreditar que el alumno es capaz de
manejar los procesos basicos del dibujo técnico, con rigor y
precision, aplicAndolos en las creaciones de disefios personales.
CMCT; CAA

- Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

- Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros 'y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.

- Resuelve problemas bésicos de tangencias y
enlaces.

- Resuelve y analiza problemas de
configuracién de formas geométricas planas y
los aplica a la creacion de disefios personales.

UD2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

OBJETIVOS

Diferenciar y elegir el tipo de perspectiva adecuado para cada representacion. Conocer algunos usos de la
perspectiva en el arte y el mundo profesional. Representar solidos sencillos en los distintos sistemas de

representacion.

CONTENIDOS
-Geometria descriptiva. Tipos De proyeccion.

-Sistemas de representacion: Sistema diédrico, sistema axonométrico, perspectiva caballera, perspectiva

coénica El dibujo técnico en el disefio.

Programas de dibujo por ordenador.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion gréafica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

El criterio permite establecer si el alumno domina conceptual y
procedimentalmente los fundamentos de los sistemas de
representacion, asi como su aplicacion en diferentes campos de

- Visualiza formas tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

- Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil)
de figuras tridimensionales sencillas.

- Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.
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la representacion.
CMCT,; CAA

- Realiza perspectivas cénicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

- Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador
para construir trazados geométricos y piezas sencillas en

los diferentes sistemas de representacion.

El criterio permite constatar si el que el alumno adquiere el
dominio basico para manejar los diferentes programas
informaticos, al elaborar con ellos disefios geométricos sencillos,
tanto en el sistema diédrico, como en caballera, isométrico y en
el cénico.

CD

- Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacién de disefios
geomeétricos sencillos.

UDS3. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

OBJETIVOS

Reconocer los diferentes elementos configurativos de una obra plastica.

Descubrir las capacidades

expresivas de los elementos del lenguaje visual y aplicarlas en composiciones personales.

CONTENIDOS

-Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual: punto linea, plano, iluminacion y textura.

-Estructura de la forma y proporcion.
-Simbologia y psicologia del color.
-Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.

-Procesos técnicos de expresion del dibujo y pintura: técnicas secas, hiimedas y mixtas. Técnicas digitales.

-Técnicas basicas del grabado y estampacion.

-Materiales y soportes segun las diferentes técnicas del lenguaje plastico y visual.

-Materiales y proceso generales de la obra tridimensional.
-Experimentacién con distintos materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Realizar composiciones creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
caédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual
y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

Este criterio valora la capacidad del alumno para comunicarse,
haciendo uso de los elementos del lenguaje visual, a través de
imagenes personales y expresivas.

CCEC

- Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

- Realizar obras plasticas experimentando con los
elementos del lenguaje visual y utilizando diferentes
soportes y técnicas tanto analégicas como digitales,
valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para experimentar con
libertad y creatividad nuevas posibilidades comunicativas y

- Aplica las leyes de composicion, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

- Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una
imagen.
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expresivas, haciendo uso de los elementos del lenguaje visual y
de sus diversas técnicas, asi mismo nos permite valoras el grado
de autonomia y su capacidad para superar las dificultades que
se derivan de las técnicas y procesos creativos.

CCEC; CAA

- Cambia el significado de una imagen por medio del
color.

- Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de
realizacion.

El criterio detecta si el alumno si el alumno tiene la capacidad de
desarrollas trabajos a partir de condicionantes previos, asi como
su capacidad para evaluar su propio trabajo, al comprobar que
ha alcanzado los objetivos de partida; asi mismo nos permite
valoras si el alumno sabe mantener su especio de trabajo y
materiales en condiciones Optimas para la realizacion de las
tareas programadas.

CAA; CCEC; CsC

- Conoce y elige los materiales mas adecuados para
la realizacion de proyectos artisticos.

- Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos méas idoneos para representar y
expresarse en relaciébn a los lenguajes grafico-
graficos manteniendo su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado aportando al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

- Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacién de forma cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de riqueza en la creacion
artistica.

El criterio evalla la capacidad el alumno para organizar y

participar en proyectos de grupo, en los que el alumno sepa

valorar las ventajas que se derivan del trabajo colaborativo:
mejora de resultados, enriquecimiento personal y sociabilidad.

CIEE; CSC

- Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

UD4. DISENO: FORMA Y FUNCION

OBJETIVOS
Comprender y valorar el proceso de disefio.

Organizar con sentido estético las formas en el plano. Analizar

las diferentes fases de un proyecto de disefio. Profundizar en el conocimiento de diferentes tipos de disefio.

CONTENIDOS
- La comunicacion visual: elementos y finalidades.

- Tipos de disefio: disefio gréfico, de interiores, modas. Finalidades.

- La imagen corporativa.

- Reconocimiento y lectura de imagenes en el disefio.

- Fundamentos del disefio: valores funcionales y estéticos.
- Las formas bésicas del disefio.

- Composiciones modulares.

-Técnicas y procesos en la elaboracion de disefios.
- El disefio asistido por ordenador: Programas de dibujo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Percibir e interpretar criticamente las imégenes y las
formas de su entorno cultural, siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales, apreciando
el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

- Conoce los elementos y finalidades de la

comunicacioén visual.

- Observa y analiza los objetos de nuestro entorno
en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal.
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Con este criterio se gradua la capacidad que el alumno tiene para
analizar criticamente los disefios, teniendo en cuenta: su funcion,
su valor estético, sus procesos de elaboracién y la adecuacion al
entorno.

CMCT; CCL; CCEC

- ldentificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.
Con este criterio se gradia la capacidad del alumno para

reconocer y clasificar los disefio dentro de su campo especifico.
CAA

- ldentifica y clasifica diferentes objetos en funcion
de la familia o rama del Disefio.

- Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio,
adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo
en equipo para la creacion de ideas originales.

Este criterio valora si el alumno es capaz de realizar proyectos
de disefio en grupo, en los que prime la originalidad y el
resultado final; asi como si es capaz de organizar y utilizar los
procesos y técnicas mas adecuadas a cada fin.

CMCT,; CIEE; CD; CSC

- Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
modulares, utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacién del plano y del
espacio.

- Conoce y planifica las distintas fases de realizacion
de la imagen corporativa de una empresa.

- Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las representaciones
graficas.

- Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

- Planifica los pasos a seguir en la realizacién de
proyectos artisticos, respetando las realizadas por
comparieros.

UD5. LENGUAJE AUDIOVISUAL

OBJETIVOS

Valorar la importancia del lenguaje visual como medio de comunicacion.

la comunicacion visual.

Conocer los elementos basicos de

Apreciar las posibilidades comunicativas de los lenguajes del cémic, la fotografia, el

cine y la televisién, y valorar criticamente las necesidades de consumo creadas a través de estos

medios.

Identificar los recursos utilizados en el comic, la fotografia y la publicidad.

Expresar y comunicar

cooperativamente sensaciones e ideas con creatividad, utilizando el dibujo, la fotografia o el video, respetando
las soluciones y opiniones distintas a la propia. Realizar un acercamiento a las nuevas tecnologias desde

un punto de vista creativo.

CONTENIDOS

- Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

- Lenguaje fotogréfico: Encuadre,
fotograficos

- Camaras. Aplicaciones técnicas

iluminacién, valores expresivos. Corrientes estéticas y géneros

- Lenguaje cinematogréfico: Planos, movimientos y angulaciones de camara. Géneros

- Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa

- Lenguaje televisivo. Géneros
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- Disefio publicitario: fundamentos y estilos. Elementos y composicion de los mensajes publicitarios

- El proceso colaborativo en la creacién artistica. Lluvia de ideas, trabajo en equipo.
- Tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. Infografia, arte interactivo y

videoarte.
- Multimedia.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Identificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual, valorando la labor de equipo.

El criterio mide la capacidad del alumno para reconocer los
elementos bésicos del lenguaje audiovisual y su aplicacion a la
estructura narrativa de un audiovisual; asi mismo, permite
evaluar que el alumno sea capaz de realizar y valora las ventajas
al disefar proyectos audiovisuales en equipo.

CIEE; CAA; CSC

- Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas
peliculas cinematograficas valorando sus factores
expresivos.

- Realiza un story-board a modo de guién para la
secuencia de una pelicula.

- Reconocer los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

El criterio detectar si el alumno si es capaz de reconocer y
clasificar los diferentes tipos de producciones audiovisuales
atendiendo a su funcién y a los elementos que los integran.
CIEE;CAA

- Visiona diferentes peliculas cinematogréficas
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

- Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos - Recopila

diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades.

- Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad, rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,

social o racial.

El criterio evalla la capacidad critica que el alumno ha
desarrollado al analizar los mensajes publicitarios desde su
lenguaje especifico, siendo capaz de detectar y rechazar los
mensajes que atentan contra los principios bésicos de la
convivencia.

CsC

- Analiza elementos publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen

- Realizar composiciones creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a estos

lenguajes.

El criterio evalla la capacidad del alumno para realizar
documentos audiovisuales y que puedan formar parte de una
imagen multimedia: blog, pagina web, utilizando para ello los
recursos informaticos y la potencialidad de Internet y las redes
sociales.

CIEE; CCEC; CD

- Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

- Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje gréfico- plastico.

UDG6. LAS CLAVES DEL ARTE
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Analizar obras de arte que aparezcan durante el proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del curso.
Utilizar las técnicas, herramientas y soportes méas adecuados en la realizacion de actividades artisticas.

CONTENIDOS

- Andlisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas de la Historia del Arte y de manera especial

del Arte Contemporaneo.

- Reinterpretacion artistica de algunas obras de arte seleccionadas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacién y disfrute individual y
colectivo y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte.

El criterio permite demostrar si el alumno es capaz de analizar
las obras de arte tenido encuentra sus procesos técnicos y estilos
y épocas, asi como si el alumno es capaz de valorar, respetar y
disfrutar de las principales manifestaciones artisticas préximas y
lejanas.

- Realizar obras artisticas experimentando con los
elementos del lenguaje visual y utilizando diferentes
soportes y técnicas tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para experimentar con
libertad y creatividad nuevas posibilidades comunicativas y
expresivas, haciendo uso de los elementos del lenguaje visual y
de sus diversas técnicas, asi mismo nos permite valoras el grado
de autonomia y su capacidad para superar las dificultades que
se derivan de las técnicas y procesos creativos.

CAA; CCL; CCEC; CSC

- Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creacibn de una obra artistica,
analizando los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi
como los elementos compositivos de la misma.

- Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte,
situandolas en el periodo artistico al que pertenecen.

- Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando distintos elementos del lenguaje plastico,
visual y audiovisual.

3.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS

UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACIONES

UD3- ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL
UD1- FORMAS GEOMETRICAS

EVALUACION INICIAL
09 septiembre - 19 octubre

UD3- ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL
UD1- FORMAS GEOMETRICAS

UD4- DISENO: FORMA Y FUNCION
UDG6- LAS CLAVES DEL ARTE

12 EVALUACION
14 septiembre - 20 diciembre

UD1- FORMAS GEOMETRICAS

UD2- SISTEMAS DE REPRESENTACION

UD3- ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL
UD4- DISENO: FORMA Y FUNCION
UD6- LAS CLAVES DEL ARTE

22 EVALUACION
21 diciembre - 28 marzo
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UDS5- LENGUAJE AUDIOVISUAL ]
UD2- SISTEMAS DE REPRESENTACION 3% EVALUACION

UD6- LAS CLAVES DEL ARTE FINAL Ordinaria 29 marzo 23 junio*
RECAPITULACION UNIDADES: 1-3 -4

*Fechas provisionales orientativas

4. EVALUACION
4.1, Procedimientos, instrumentos de evaluacién

Se entiende por instrumentos de evaluacion tanto los documentos realizados por los alumnos y alumnas como
los registros utilizados por el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de
aprendizaje del alumno o alumna.

Si la evaluacion constituye un proceso flexible, los procedimientos habran de ser variados. Para evaluar el
proceso de aprendizaje nos serviremos de los siguientes procedimientos de evaluacion:

* La observacién de comportamientos en el aula.
* Intercambios de informacion de manera personal y grupal.
» Actividades individuales de aula.

» Actividades grupales, donde el grado de participacién de cada componente debe estar bien definido.
» Actividades realizadas o completadas en casa, siempre con el conocimiento por parte del profesor-a de

las diferentes fases de ejecucion.
» Cuestionarios orales y escritos de caracter tedrico.

* Pruebas teérico-practicas sobre los contenidos conceptuales explicados.

4.2. Criterios de calificacion
En el apartado anterior se mencionan los diferentes procedimientos que utilizamos para la recogida de datos
y que nos permiten evaluar a nuestro alumnado. La calificacion de la evaluacion se obtiene de la

ponderacién de esos datos de la siguiente manera:

1-. ASIMILACION DE CONTENIDOS. Representan el 60% de la calificacion.
La adquisicion de conocimientos conceptuales y procedimentales, se verificardn mediante las actividades
realizadas por los alumnos. A la hora de calificarlas se tendra en cuenta:

a) En cada actividad:
- Si el ejercicio realizado responde correctamente al enunciado propuesto (adquisicién de competencias,
dominio de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje).
- El grado de destreza en el manejo de los Utiles y materiales (aplicacion de conocimientos
procedimentales) - La correcta presentacion (limpieza, cumplimiento de fechas de entrega...).
- Cumplimiento de las diferentes fases del proceso de creacién. Conocimiento, por parte del profesor-a,
de la evolucion de la actividad.

- Las actividades calificadas negativamente deberan ser mejoradas, completadas o repetirse integramente
hasta que respondan correctamente a los planteamientos realizados por parte del profesor-a.

b) En general:
- Dominio de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

- Adquisicion de las competencias correspondientes.

- Utilizacion correcta de los procedimientos.
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2- ACTITUD. 20% de la calificacion.

- Asistencia con puntualidad a clase.
- Atencion en las explicaciones.
- Participacion positiva (sentido critico, iniciativa e implicacion personal, toma de decisiones, asuncién

de responsabilidades) tanto en las actividades individuales como grupales. Grado de implicacién.

- Utilizacion correcta del material necesario y pertinente.

- Comportamiento adecuado. Colaboracién en el mantenimiento de las instalaciones del Centro.
Comportamiento respetuoso con todos los miembros de la Comunidad Educativa. Grado de

compafierismo (evitar discriminacion y prejuicios de cualquier indole).

3- PRUEBAS ESPECIFICAS (tedrico-practicas) o ACTIVIDADES ESPECIALES. Equivalen al 20 % de

la calificacion.

- Pruebas tedrico-practicas que puedan realizarse sobre los temas tratados en el periodo de
evaluacion.

- En caso de no realizarse pruebas tedrico-practicas (examenes), determinadas actividades se
consideraran “especiales” o mas importantes por sus caracteristicas (dificultad, desarrollo mas profundo
o variado de contenidos...) 0 por necesitar mas tiempo que otras para su ejecucion...). Se sumaria el

20% al habitual 60 % de cualquier otra actividad. (Total: 80%).

CALIFICACION FINALES ORDINARIA. La calificacion final se considera resultado de una evaluacion

continua, formativa y global. Como norma general, se obtendra de la media de las calificaciones obtenidas

en las tres evaluaciones. Dicha calificacion final debe representar el nivel de adquisicidon de las competencias
y el desarrollo y dominio de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de cada alumno-

a en la materia durante todo el curso escolar.

-El profesor-a se reserva la posibilidad de realizar una prueba tedérico-practica global a todo el alumnado al
finalizar el curso (antes de terminar la convocatoria final ordinaria) que serviria de recapitulacion y para
corroborar el grado de adquisicion de las competencias y el dominio de contenidos, criterios de evaluacion y

estandares de aprendizaje.

4.3. Criterios de recuperaciéon: actividades de recuperacién y procedimientos para la
evaluacion del alumnado con materias pendientes

RECUPERACION DE EVALUACIONES.

La recuperacién de una evaluacion negativa puede realizarse de diferentes maneras, siendo el profesor-a el

gue decide cual de ellas es la mas adecuada, dependiendo de las caracteristicas de cada caso particular del

alumnado:

- Entregando las actividades que no se realizaron/entregaron en la evaluacion correspondiente.
Légicamente, tienen que ajustarse a lo que en ellas se planted.

- Completando o rectificando aquellas actividades que se realizaron de manera incorrecta o inconclusa.

- Superando una prueba tedrico-practica (examen) aquellos alumnos-as que no obtuvieron nota suficiente
(5 0 mas) en los contenidos que fueron materia de examen en la evaluacion a recuperar.

- Con una combinacion de las anteriores, si varias de ellas fueron motivo de la calificacion negativa.

- El profesor-a se reserva la posibilidad de realizar una prueba teérico-practica global al finalizar el curso
(antes de terminar la convocatoria final ordinaria) a aquellos alumnos que no obtuvieron nota positiva (5 o
mas) en las pruebas realizadas en las diferentes evaluaciones y en sus correspondientes recuperaciones.

EVALUACION DE ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos de 4° de ESO con la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual pendiente de cursos anteriores (1°
6 3° de ESO) deberan ponerse en contacto con la profesora del Departamento de Dibujo encargada de la
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recuperacién de materias pendientes. Dicha profesora establecera el calendario de entrega de actividades y
/o realizacion de pruebas objetivas si las hubiera.

4.4, Redondeo

La nota de la evaluacion se redondea en sentido matematico a una cifra entera, excepcién hecha del 4,5 que
se aproximara en general a 4, quedando a criterio del departamento el estudio y decisién en contra de los
casos particulares que se considere.

4.5. Evaluacioén del desarrollo de la programacién y de la practica docente
Este Departamento ha establecido los siguientes sistemas de evaluacion del desarrollo de la programacion y

de la practica docente:

-Andlisis con los alumnos de los resultados obtenidos en las diferentes actividades que se realizan y del
conjunto de ellas al finalizar cada evaluacién.

Existe la posibilidad de confeccionar un cuestionario, a rellenar por el alumnado, al finalizar cada evaluacion,
donde queden registrados el grado de cumplimiento de los objetivos, las dificultades en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, actitud personal y grupal, acabados técnicos, aspectos innovadores y otras
cuestiones de interés, que hayan surgido en el desarrollo de las actividades correspondientes.

-En las reuniones del Departamento, establecidas en los horarios de los miembros integrantes, se coordina
y se analiza el desarrollo de la programacion y la practica docente.

-En la Memoria final de curso se recogerdn aquellos aspectos positivos y negativos del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Los aspectos que consideremos que no han sido los mas adecuados o que pueden
optimizarse y que por tanto conviene modificar en la préxima programacion, seran recogidos en el apartado
de Propuestas de mejora.

5. METODOLOGIA

5.1. Concrecidn de los métodos pedagdgicos y didacticos

Desde el punto de vista metodoldgico, hay que tener presente que el desarrollo y la adquisicién de las

competencias son los elementos fundamentales a la hora de abordar y orientar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la materia desde un posicionamiento activo. En la asignatura se consideran los cambios que
se han dado en el contexto cultural relacionado con la experiencia artistica, visual y audiovisual, pues en la
actualidad las fronteras entre las artes cada vez son mas débiles y por otro lado se estan desarrollando
multiples recursos, soportes y planteamientos potenciados, sobre todo, por el uso de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion.

Basandonos en estos cambios, la forma de trabajar la asignatura tendrd que dar respuesta a varios ambitos:

- Utilizacién de los recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales, seleccionando ejemplos proximos a los alumnos, con sus experiencias, sus conocimientos
previos y sus valores.

- Comprension e interpretacion de referentes estéticos en el arte, la cultura visual y audiovisual, resaltando
la importancia que los productos estéticos tienen y han tenido en la vida de los individuos y las
sociedades, tomando conciencia sobre las modas y los gustos.

- Priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal, haciendo hincapié en la
importancia de los procesos mas que en los resultados.

- Valoracion de los procesos de reflexion y andlisis critico, vinculados al mundo de la imagen en un
contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacidn, imaginacién, busqueda
y manipulacién creativa de recursos visuales para reelaborar ideas, transformar objetos del entorno y
plantear multiples soluciones evaluando criticamente los resultados.

Se trata de buscar la superaciéon de las concepciones de la Educacion Plastica Visual y Audiovisual

exclusivamente soportadas en la produccion de objetos con valor estético y expresivo, haciendo de esta

materia un lugar de reflexion, dialogo, blsqueda e interpretacion de las artes y la cultura visual y audiovisual.

La confluencia con otras disciplinas enriquecera el desarrollo de los procesos de trabajo dentro de esta

materia. La mayoria de los productos, tanto artisticos como mediaticos, utilizan los lenguajes escrito, oral y

musical, por lo que se intentara relacionar asi el lenguaje plastico visual y audiovisual con otros lenguajes y

ambitos de conocimiento. El proyecto “UMBRALES CRUZADOS’ relaciona transversalmente la asignatura

con otras areas de conocimiento y con habitos de actuacién que promueven la Sostenibilidad.

Ante estos planteamientos el profesor buscara posibilitar al alumno la adquisicién significativa de contenidos,
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tanto conceptuales como procedimentales, a través de procesos personales y grupales, partiendo del nivel
de desarrollo de cada de cada alumno, procurando asi la integracién y el intercambio de opiniones.

5.2. Materiales y recursos didacticos.

La configuracion de imagenes o formas, y en general las actividades a realizar, no son en si mismas el objetivo
béasico de la asignatura, sino una de las vias de acceso a la comprension y disfrute de la realidad visual y
audiovisual. El cultivo de destrezas tiene sentido para conseguir representaciones y para interiorizar
conceptos. Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para
ello se protegera la expresioén individual, se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas, donde el alumno debe buscar soluciones en vez de expresar la respuesta
del profesor.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto cultural
gran namero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual. Esta informacién proviene de
dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y creacién humana,
donde estan incluidos el disefio y las artes en general.

La ensefianza y aprendizaje de la materia se ve facilitada por el desarrollo intelectual que progresa del
pensamiento concreto al pensamiento formal. La didactica de esta materia ha de partir de la apreciacion de
lo mas cercano para llegar a lo més lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile los entornos visual
y plastico en que vive. En esta interaccion con el entorno, tienen un papel importante las manifestaciones del
arte popular, que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos, cuyo andlisis
y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe ayudar, estimular e intercambiar
ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho artistico, teniendo como referencia la
obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, visuales y audiovisuales en la que
viven inmersos los alumnos, y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas
por los diversos medios (Internet, cine, television, telefonia, etc.), debera ser siempre el punto de partida.

El Departamento de Dibujo utiliza de manera habitual las TIC para el desarrollo de los contenidos en el aula:
uso de proyector frontal (video-proyector), ordenadores... Disponemos de aulas especificas para las

asignaturas, donde normalmente damos la clase, pero de manera puntual utilizaremos también otros espacios
para buscar informacion (Biblioteca, sala de ordenadores...) o para realizar presentaciones de trabajos
realizados. En algunas sesiones se trabajard en zonas comunes del Instituto (Hall, pasillos, patio...) realizando
intervenciones efimeras que inviten al resto de la comunidad educativa a reflexionar sobre determinados
temas de interés general (Emergencia climatica, Sostenibilidad, prevencion de adicciones, dietas
saludables...), al tiempo que sirve para fomentar la autoestima, el trabajo cooperativo y la creatividad del
alumnado.

El trabajo diario en el aula tendra como apoyo una serie de materiales (tedricos y practicos) que seran
presentados en pantalla y compartidos en teams. Uno de los objetivos del proceso de aprendizaje es que el
alumno elabore sus propios apuntes a partir de los materiales mostrados y de la transmisién oral realizada
por el profesor (toma de apuntes). Se pretende potenciar la autonomia personal y la capacidad de sintesis del
alumno.

En cuanto a materiales que deben aportar los alumnos-as el listado es amplio, aunque muchos de ellos son
los habituales de la vida escolar: pegamento, tijeras, lapices de colores, rotuladores, boligrafos,
cartulinas...Otros son mas especificos de nuestra asignatura, pero en muchos casos el alumnado ya dispone
de ellos o son de bajo coste: pinceles y témperas, compas, escuadra y cartabon, etc. Desde el Departamento
intentaremos asumir algunos gastos de uso general: papel continuo, papeles especiales, témperas, pintura
plastica, alambres, maderas... e intentaremos suministrar el material basico de trabajo a aquellos alumnos
que tengan dificultades para su adquisicion.

Légicamente el listado de materiales nunca estara cerrado, pues el planteamiento de determinadas
actividades nos llevara a buscar soluciones técnicas y creativas durante el proceso de trabajo y que pueden
ser distintas a las previstas inicialmente.

La intencién del Departamento es abaratar, en la mayor medida posible, los gastos de material. Promover el
reciclaje es uno de nuestros lemas.
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Participacién en REFLEJARTE (Fundacién Botin):

ReflejArte es un recurso educativo que fomenta el desarrollo emocional, cognitivo y social de los alumnos a
través del arte, funcionando este como un vehiculo que aporta bienestar y seguridad, fomentando la
autoestima, la empatia y las habilidades sociales y potenciando la imaginacién y la creatividad. A partir de

la idea de que la expresion artistica es una accion ludica, simbdlica y participativa el recurso busca desarrollar
diferentes habilidades emocionales, sociales y creativas a través del arte. En concreto, las actividades que se
proponen profundizaran en el desarrollo de las variables que trabaja el programa educativo de la Fundacién
Botin Educacion Responsable: identificacion y expresién emocional, empatia, autoestima, autocontrol, toma
de decisiones, habilidades positivas hacia la salud y habilidades sociales, asi como el desarrollo de la
creatividad.

Trabajamos asi el trinomio “arte, emociones y creatividad”, en tres etapas interrelacionadas y consecutivas,
articuladas en torno a una sesion de trabajo en la sala de exposicion, fomentando en todo momento las
variables de Educacién Responsable anteriormente citadas.

RECURSOS TIC para la comunicacion profesor/alumno-a:

- PLATAFORMA EDUCATIVA YEDRA. Plataforma que permite realizar tareas de gestion académica y

seguimiento educativo.
- CORREO OFICIAL. Cuenta de correo electronico institucional que corresponde al dominio

educantabria.es.

- OFFICE 365. Asociada a la cuenta de correo de Educantabria. Herramientas de la plataforma Office 365,
gue incluyen, adem@s de la suite ofimatica tradicional de Office, Microsoft Teams y otras herramientas
adicionales para el aula.

6. ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

La misma definicién del proyecto educativo y de sus concreciones curriculares constituye una medida de
Atencion a la Diversidad. Por otro lado, su desarrollo en las programaciones de aula y en sus unidades
didacticas generard un conjunto de propuestas que favorezcan la adaptacién a los intereses, las capacidades
y las motivaciones de los alumnos respetando siempre un trabajo comun de base e intencidn formativa global
gue permita la adquisicion de las competencias y de los objetivos. Los estandares de aprendizaje son

referentes observables, medibles y evaluables que permiten graduar el rendimiento o logro alcanzado y
facilitan el disefio de pruebas estandarizadas y comparables. La determinacion de estos estandares dotara al
sistema educativo de una mayor certeza en la evolucién de los aprendizajes y en el grado de adquisicion de
las competencias.

A partir de una evaluacion inicial se podria realizar una adaptacion curricular mas especifica, con aquellos
objetivos y contenidos a adquirir, a aquellos alumnos a los que a partir de una evaluacion inicial o a lo largo
del curso se les detecten posibles dificultades de acceso a los contenidos de las unidades, necesidades
especiales o estén diagnosticadas. Siendo esta asignhatura optativa en 4° ESO, no es frecuente que los
alumnos que la eligen necesiten adaptaciones significativas.

7. CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Elementos Transversales generales de Etapa: - Comprension lectora, expresion oral y escrita. -
Emprendimiento. — Educacién civica y constitucional. — Fomento del habito de la lectura. — Educacion en
los valores que sustentan la democracia y los derechos humanos. - Acciones para la mejora de la

convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo, la empatia y la resolucion de conflictos. -
Medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento infantil: practica
diaria del ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar. - Contenidos de educacion
vial y de primeros auxilios, y se promoveran acciones para la prevencién de los accidentes.

Elementos transversales en nuestra asignatura: 1. La comprensién lectora, la expresion oral y
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escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento
y la educacidn civica y constitucional se trabajaran en las diferentes unidades didacticas. 2. Se fomentara el

desarrollo de laigualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia de género o contra
personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por
cualquier condicién o circunstancia personal o social. En la labores de investigacion (Historia del cine, Historia
de la Fotografia, Historia del Arte...) para la realizacion de trabajos, se intentara poner en valor el papel de la

mujer en el area de estudio. Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que

supongan discriminacion. El analisis publicitario permite reflexionar sobre el papel de la mujer en la sociedad
actual y en épocas precedentes.

3. Se promueve que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y
la iniciativa a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
confianza en uno mismo y el sentido critico. La utilizacién del recurso educativo Reflejarte, de la Fundacion
Botin, refuerza la metodologia propia de la asignatura.

4. La actividad fisica y la dieta equilibrada deben formar parte del comportamiento juvenil. A estos efectos,
trabajaremos con documentos (imagenes fijas y en movimiento) que promueven la practica diaria de deporte
y ejercicio fisico.

5. En el ambito de la educacién y la seguridad vial, mediante imagenes fijas y en movimiento (campafias
publicitarias...), se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes
de trafico. El fin es que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de
peatdn, viajero o conductor de bicicletas y patinetes, respete las normas y sefiales, y se favorezca la
convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas
tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas fisicas y psicologicas. En las salidas didacticas se
refuerzan estos contenidos.

7. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LOS PLANES DEL CENTRO

* “PLAN SANTA CLARA SOSTENIBLE”
A través del proyecto “Umbrales cruzados”

* PLAN DE BIBLIOTECAS

Desde la asignatura se insiste en la necesidad de leer como parte de la formacién del alumno y como fuente
inspiradora para la creacioén artistica. Fomentamos el gusto por la lectura y su relacién con la llustracion, el

Cine y el Arte en general. Realizaremos una actividad que consistirda en el Disefio grafico de una
portada/cartel de una novela/pelicula relacionada con el tema del proyecto.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Desde el Departamento de Dibujo (Plastica, Visual y Audiovisual) colaboramos intensamente en la
ambientacion del Instituto. Bien sea, mediante la exposicion de trabajos realizados durante el curso dentro de
la asignatura, o apoyando actividades puntuales o de promocion de diferentes Planes o Proyectos de Centro.
Tiene especial importancia la implicacion con el Plan de Sostenibilidad, mediante el proyecto “Umbrales
cruzados”. Las intervenciones efimeras en los espacios comunes del Instituto, en la medida que puedan
realizarse, relacionadas con este proyecto y con el recurso “REFLEJARTE”, son buenos ejemplos de que
cualquier lugar es bueno para reflexionar, aprender y sentirse vivo.

SALIDAS DIDACTICAS A CENTROS CULTURALES

-Centro Botin: Exposicion de DAMIAN ORTEGA: VISIONES EXPANDIDAS
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Con motivo de la participacion en “REFLEJARTE” de la Fundacién Botin, que forma parte del Programa
Educacion Responsable, visitaremos la exposicion del artista mejicano Damian Ortega: Visiones expandidas.
La fecha y hora estara asignada por la propia Fundacion.

“‘REFLEJARTE” ReflejArte es un recurso educativo que vincula las artes plasticas con la educacién
emocional, social y de la creatividad y esta englobado en el Programa Educacion Responsable de la
Fundacion Botin. Este recurso sirve para afianzar algunos contenidos propios de la asignatura y profundizar
en el terreno de las emociones y la autoestima.

EDUCACION RESPONSABLE Es un programa desarrollado en colaboracién con la Consejeria de

Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Cantabria que favorece el crecimiento fisico, emocional,
intelectual y social de las personas, promueve la comunicacion y mejora la convivencia en los centros
escolares a partir del trabajo con docentes, alumnado y familias.

Por el caracter optativo de la materia, la clase esta formada por alumnos de los distintos grupos de 4°. Esto
dificulta el realizar salidas largas en la que tendrian que faltar a distintas asignaturas. No obstante se procurara
usar la hora e clase para realizar salidas proximas al centro como al Casyc, Centro Botin (alguna exposicién
distinta a la programada para ReflejArte)... Si hubiese alguna exposicion de interés mas lejos (Naves de
Gamazo, Biblioteca Central...), se valoraria por el departamento.

AMBIENTACION DEL CENTRO ESCOLAR

Colaboraremos en la ambientacion del centro mediante la exposicion de los trabajos de los alumnos en los
pasillos.

PROYECTO “UMBRALES CRUZADOS”.

Con motivo de “Umbrales cruzados, se realizaran trabajos artisticos relacionados con dicho proyecto que
serviran para preparar una exposicién en un lugar por determinar.
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INTRODUCCION

Los fundamentos del disefio parten de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
estudiada en la ESO y tienen un mayor grado de profundizacién en la materia Disefio que se
imparte en el Bachillerato de Artes , pues proporciona una base sélida acerca de los principios
y fundamentos que constituyen esta actividad. Es una asignatura de caracter tedrico-practico
gue, sin pretender formar especialistas en la materia, si debe proporcionar al alumnado los
conocimientos fundamentales del ambito del disefio y las herramientas necesarias para
iniciarse en el estudio, analisis y realizacion de proyectos elementales de disefio. Por otro
lado, la materia permite capacitar al alumnado para la comprensién y disfrute de su entorno, y
para desarrollar la creatividad y el pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para
producir respuestas multiples ante un mismo estimulo. El estudio y la iniciacion a la practica
del disefio en el Bachillerato promueven, por lo tanto, posturas activas ante la sociedad y la
naturaleza al fomentar una actitud analitica respecto a la informacién que le llega del entorno,
es decir, contribuyendo a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico.

Por otra parte, el desarrollo y la adquisicion de competencias constituyen elementos
fundamentales a la hora de abordar y orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de la materia se han estructurado en cinco bloques que agrupan contenidos y
procedimientos, no obstante su desarrollo no debe entenderse de forma secuencial.

El primer blogue estudia el devenir histoérico en los principales &mbitos del disefio, y debe
contribuir a que el alumnado comprenda que la actividad de disefar siempre esta
condicionada por el entorno natural, social y cultural en el que se desarrolle.

El segundo bloque esta dedicado al analisis y estudio de los elementos de configuracion
especificos para el disefio de mensajes, objetos o espacios en funcién de sus dimensiones,
formales, estéticas, comunicativas y simbolicas.

El tercer blogue incide en la importancia de la metodologia proyectual como una valiosa y
necesaria herramienta que canalice la creatividad, la fantasia y la inventiva a la eficaz
resolucion de problemas de disefio.

Tanto el cuarto como el quinto bloque pretenden ser una aproximacion al conocimiento y a la
practica del disefio en los ambitos de la comunicacién gréafica, del disefio de objetos y del
disefio de espacios.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Con respecto a la metodologia didactica, hay que tener presente que, esta materia es de
cardcter teorico practico. Por lo que tomar como punto de partida los conocimiento previo que
tiene el alumnado basado en su experiencia directa y comparar estos conocimientos con otros
que le son mostrados por el profesor, permitira al alumno

tener una visibn mas amplia y critica, que le permitira plasmar sus conocimientos y reflexiones
en sus propios disefios. Finalmente, en un proceso de retroalimentacion, en el que el alumno
podra reflexionar sobre sus propias producciones y de un modo critico introducir posibles
mejoras. Este proceso descrito va a permitir el desarrollo de

aptitudes reflexivas, imaginativas, de biusqueda y de manipulacion.
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Por otra parte, la propuesta de ejercicios por parte del profesor ha de fomentar tanto procesos
personales como grupales, partiendo de la integracién y el intercambio de opiniones y las
capacidades de andlisis y argumentacion. Finalmente, cabe destacar el papel destacable que
las tecnologias de la informacion y la comunicacién tienen en el

desarrollo de esta materia, especialmente de la utilizacion de programas de disefio asistido
por ordenador, de herramientas vectoriales para la edicién gréfica o de aplicaciones de
geometria interactiva. Su inclusion en el curriculo, no como contenido en si mismo sino como
herramienta, debe servir para que el alumnado conozca las posibilidades de estas
aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su
formacion y permita la adquisicién de una visibn més completa e integrada en la realidad de la
materia. En cualquier caso, a este respecto y en la medida de lo posible, es aconsejable la
utilizacion de recursos formativos disponibles en Internet, de software libre o, en su caso, de
versiones gratuitas de entrenamiento de aplicaciones comerciales de implantacion
significativa.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS.

La materia de Disefio contribuye a la adquisicion de las competencias clave, por su caracter tedrico-
practico e integrador, integrando la busqueda personal expresiva en el proceso creativo en la
realizacion de proyectos que contemplan la planificacién, supervision y evaluacion del resultado.

Desde el Disefio se contribuye al desarrollo de la competencia Comunicacién linguistica ya que
muchos campos del disefio integran multiples lenguajes, entre los que debemos destacar el oral y el
escrito, por lo que para generar muchos de los disefios actuales debemos hacer un uso apropiado del
lenguaje oral y escrito, para de este modo crear mensajes o para comprender los existentes, lo que
exige un conocimiento reflexivo sobre el funcionamiento del lenguaje y sus normas de uso ,de las
convenciones sociales del lenguaje, de sus valores y aspectos culturales y de su versatilidad en
funcién del contexto y la intencién comunicativa. Esta es la razén por la que la competencia linguistica
sera desarrollada en todos los bloques de contenidos a través del uso correcto de los términos
especificos de la asignatura, asi como en la forma adecuada de expresar ideas, sentimientos,
emociones, siempre desde la interaccion de los diferentes lenguajes que intervienen en el campo del
disefio

Otra competencia que se desarrolla eficazmente la Competencia matematica y competencias
béasicas en ciencia y tecnologia. La competencia matematica la desarrollara con el uso del
lenguaje simbdlico, profundizacién en los aspectos espaciales mediante la geometria 'y
representacion objetiva de las formas, la vision razonada y capacidad critica al afrontar los
trabajos o proyectos. Pero ademas, la resolucién de problemas técnicos que precisa la
materia, conlleva la utilizacién de herramientas y procesos de caracter cientifico-técnico que
le permitan dar respuestas eficaces y viables, por lo que el alumno deberé utilizar de manera
regular procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento, el analisis o la reflexién posterior, a la hora de trabajar
dentro de Disefio.

La competencia digital es desarrollada a través del uso de las TIC como medio de busqueda y
ampliacion de la informacion y con el uso de aplicaciones informéticas de dibujo o disefio,
ofreciendo soportes y herramienta que facilitan los procesos creativos de una forma mas
actual. La creacion de nuevas imagenes o su manipulacion, la elabora proyectos,
presentacion, buscar informacion y almacenamiento, son procesos que en la actualidad se
realizan haciendo uso de las TIC de una manera eficaz y generalizada, por lo que el uso de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la actividad del disefio se hace ya
imprescindible, contribuyendo por tanto la materia de manera importante a esta competencia
clave.

Por esta razén desde la materia de Disefio se contribuye a la competencia Aprender a
aprender, pues favorece en el alumno una mayor la gestion de sus propias capacidades y
conocimientos gracias al desarrollo de proyectos en los que el alumnado se enfrenta a la
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toma de decisiones, a la busqueda de recursos, a la reflexién sobre la toma de decisiones y
procesos convenientes, asi como a realizar andlisis criticos de los resultados conseguidos.

También favorece procesos experimentales en los que el alumno se inicia en el campo de la
investigacion reflexiva, por lo que estos procesos le permiten complementar otras areas de
conocimiento. También facilita el aprendizaje de las experiencias ajenas, al trabajar en
proyectos en equipo

Tampoco debemos olvidar la contribucion que la materia hace a Las competencias sociales y
civicas al acercar al alumno al mundo del disefio desde su realizacién y el estudio de los
diferentes estilos y épocas, remarcando la importancia del disefio como reflejo de la sociedad,
por lo que ademas fomenta en el alumno una miradas sobre las

realidades histéricas que enriguecen su identidades individuales y colectivas. También
favorece una actitud de mayor respeto y tolerancia al trabajarse la materia a través de los
proyectos que requieren la colaboracion colectiva. Por lo que el respeto, la aceptacion de las
producciones ajenas, la valoracion de las diferentes manifestaciones del disefio en las
diferentes culturas y entre diferentes personas, son valores que han de desarrollarse dentro
de esta materia.

Del mismo modo la materia de Disefio contribuye de manera notable a desarrollar la
competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Ya que el proceso que va desde la exploracién inicial hasta el producto final requiere una
planificacién previa y demanda un esfuerzo por alcanzar resultados originales, no
estereotipados. Asi mismo, los procesos de trabajo exigen la eleccion de recursos teniendo
presente la intencionalidad expresiva del producto que se desea lograr y la

revision constante de lo que se ha hecho en cada fase del proceso con la idea de mejorarlo si
fuera preciso. Todo lo cual nos obliga al alumno a trabajar con autonomia e iniciativas
personal al tener que barajar posibilidades y soluciones diversas, originales e innovadoras, lo
que ademas potencia la capacidad para percibir, memorizar, imaginar, analizar posibilidades y
limitaciones, crear, tomar decisiones y plantear propuestas.

Por ultimo destacar que La competencia en conciencia y expresiones culturales se
desarrollara a partir del estudio de la historia y evolucién del disefio, los tipos y campos de
aplicacion a lo largo de la historia y las diferentes corrientes que han permitido a los artistas
manifestarse en cada una de las épocas de la Historia del disefio. Por lo que desde la materia
el alumnado se socializa y construye su identidad a partir del conocimiento de los productos
del disefio que les rodean: moda, cine, musica, estéticas corporales... Tomando el alumno
conciencia de las posibilidades que ofrece el disefio para contribuir a comprender y a la
transformar de la sociedad y la cultura actual.

CONTENIDOS, COMPETENCIAS CORRESPONDIENTES, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque 1. Evolucion histérica y &mbitos del disefio

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de
aprendizaje
evaluable

- Generalidades del 1. Conocer y describir las 1.1. Conoce y describe las
disefio: definicion, caracteristicas fundamentales de los caracteristicas

origenes, tendencias, movimientos histéricos, corrientes y fundamentales de las
funciones y principales escuelas més relevantes en la principales corrientes y
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campos de aplicaciéon
del disefio: gréfico,

-Historia del disefio.
De la artesania a la

periodos y escuelas
de disefio en los
diferentes ambitos.
Figuras mas
relevantes.

-Disefo y arte.
Relaciones entre el
objeto artistico y el
objeto de disefio.

interiores y productos.

industria. Principales

historia del disefio, reconociendo las
aportaciones del disefio en los
diferentes ambitos, y valorar la
repercusién que ello ha tenido en las
actitudes éticas, estéticas y sociales
en la cultura contemporanea.

Este criterio valora si el alumno es
capaz de conocer, clasificar y
describir oralmente y por escrito y
usando correctamente la
terminologia especifica, las
tendencias estilisticas mas
destacables del disefio a lo largo de
la historia, estableciendo las
relaciones de semejanza que
mantiene con la creacion artistica,
asi como ser capaz de valorar las
repercusiones mas relevantes

gue el disefio mismo ha tenido en los
diferentes campos de la actividad
humana.

7° Conciencia y expresiones
culturales

4° Aprender a aprender.

1° Comunicacién linguistica.

escuelas de la historia del
disefio.

1.2. Analiza imagenes
relacionadas con el disefio,
identificando el ambito al
gue perteneceny las
relaciona con la corriente,
escuela o periodo al que
pertenecen.

1.3. Analiza imagenes de
productos de disefio y de
obras de arte, explicando
razonadamente las
principales semejanzas y
diferencias entre estos dos
ambitos, utilizando con
propiedad la terminologia
especifica de la materia.

-Disefio y
comunicacion social.
Disefio publicitario y
habitos de consumo.
Influencia del disefio
en la ética y estética
contemporaneas.
Disefio sostenible:
ecologia 'y
medioambiente.

2. Comprender que la actividad de
disefiar siempre esta condicionada
por el entorno natural, social y cultural
y por los aspectos funcionales,
simbdlicos, estéticos y

comunicativos a los que se quiera dar
respuesta.

El criterio mide la capacidad del
alumno para comprender y valorar la
importancia del disefio como
transmisor transversal de valores
sociales, tanto en los habitos de vida,
como el campo de la ética, y en la
estética. Destacando especialmente
los habitos de vida saludable, la
importancia de las modas en la
imposicion de canones

estéticos, de roles sociales y la
concienciacion social y
medioambiental.

5° Competencias sociales y civicas
1° Comunicacion linglistica.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

2.1. Comprende, valora y
explica argumentadamente
la incidencia que tiene el
disefio en la formacion de
actitudes éticas, estéticas y
sociales y en los habitos de
consumo.
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Blogue 2 Elementos de configuracion formal

- Teoria de la percepcion
aplicada al disefio.

-El lenguaje visual.
Elementos basicos del
lenguaje visual: punto,
linea, plano, color, formay
textura. Aplicacion al
disefio.

Estructura y composicion.
Recursos en la
organizacion de la formay
el espacio y su aplicacion al
disefio, como repeticion,
ordenacién y composicion
modular, simetria,
equilibrio, dinamismo,
deconstrucciéon y
simplificacion.

-Disefio y funcién: andlisis
de la dimensién
pragmadtica, simbdlica y
estética del disefio.

1. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje visual.

El criterio detecta si el alumno e
capaz de reconocer y diferenciar
los elementos del lenguaje visual y
su modo de aplicacién en los
productos del disefio y en su
entorno espacial proximo.

2° Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

1.1. Identifica los principales
elementos del lenguaje
visual presentes en objetos
de disefio o de entorno
cotidiano.

2. Utilizar los elementos basicos
del lenguaje visual en la
realizacion de composiciones
creativas que evidencien la
comprension y aplicacion de los
fundamentos compositivos.

El criterio evalla la capacidad del
alumno para reconocer y aplicar
los fundamentos del lenguaje
visual en las creaciones graficas
propias y ajenas, teniendo
presente su aspecto funcional,
estético y su

caracter simbolico.
4° Aprender a aprender.

2° Competencia matematica y
competencias basicas

2.1. Realiza composiciones
graficas, seleccionando y
utilizando equilibradamente
los principales elementos del
lenguaje visual.

2.2. Analiza imagenes o
productos de disefio,
reconociendo y
diferenciando los aspectos
funcionales, estéticos y
simbdlicos de los mismos.

3. Aplicar las teorias perceptivas y
los recursos del lenguaje visual a
la realizacioén de productos
concretos de disefio.

El criterio permite comprobar si el
alumno es capaz de introducir o
considerar en sus creaciones
gréficas los principios de la
percepcion visual de manera
razonada, y siempre que
contribuyan a un mayor grado

3.1. Aplica las teorias
perceptivas y los recursos
del lenguaje visual a la
realizacion de propuestas de
disefio

en los diferentes ambitos.

3.2. Utiliza el color
atendiendo a sus cualidades
funcionales, estéticas y
simbdlicas y a su adecuacion
a propuestas especificas de
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comunicacional y expresivo.
4° Aprender a aprender.

2° Competencia matematica y
competencias béasicas

en ciencia y tecnologia.

7° Conciencia y expresiones
culturales

disefo.

3.3. Modifica los aspectos
comunicativos de una pieza
de disefio, ideando
alternativas compositivas y
reelaborandola con
diferentes técnicas,
materiales, formatos y
acabados.

4. Diferenciar los aspectos
formales,

funcionales, estéticos y
comunicativos de objetos
de referencia de los
distintos ambitos del
disefio.

El criterio permite demostrar la
capacidad del alumno manipular
un disefio dado, desde los
aspectos formales, hasta alcanzar
nuevas soluciones expresivas y
comunicativas. Mide por tanto la
capacidad de analizar,
descomponer y recomponer con
originalidad un disefio prefijado.

2° Competencia matematica y
competencias basicas

4.1. Descompone en unidades
elementales una obra de
disefio gréfico complejay las
reorganiza elaborando nuevas
composiciones plasticamente
expresivas, equilibradas y
originales

Blogue 3 Teoria y Metodologia del Disefio

1. Valorar la importancia de la
metodologia como herramienta para
el planteamiento, desarrollo,
realizacion y comunicacion
acertados del proyecto de disefio.

El criterio nos permite acreditar que
el alumno conoce y valora la
importancia de los métodos y
planificaciones del disefio y como
estos son decisivas a la hora de

enfrentarse con éxito tanto a la
creacion de un disefio, como a su
posterior desarrollo y puesta en
conocimiento del mismo.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

1.1. Conoce y aplica la
metodologia proyectual
bésica.

-Elementos necesarios del
proceso de disefio: disefio

Resolver problemas de disefio de

anera creativa, logica, y racional,

2.1. Desarrolla proyectos
sencillos que den respuesta
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y creatividad.

-Fases del proceso de
disefio: Introduccién a la
teoria de disefio: Definicion
de teoria, metodologia,
investigacion y proyecto.

-Planteamiento y
estructuracion del disefio:
sujeto, objeto, necesidades
y objetivos, método,
elaboracion y seleccion de
propuestas.

-Materiales, técnicas y
procedimientos para la
realizacion de bocetos,
croquis y planos de
fabricacion, propuesta de
materiales, elaboraciéon y
presentacion del proyecto.

-Fundamentos de
investigacion en el
proceso de disefio:
investigacion,

recopilaciéon de
informacion y andlisis de
datos.

-Proceso creativo:
bocetos, seleccion,

alternativas, mejoras,
puesta en comun 'y
aportaciones grupales.

decuando los materiales y los
rocedimientos a su funcién estética,
ractica y comunicativa.

| criterio permite establecer si el
umno es capaz de disefiar un plan
Asico para la elaboracién de un
sefio sencillo, desde un programa
e necesidades y objetivos
ementales y a partir de una
etodologia y planificacion general.
aciendo una valoracion posterior de
S resultados.

P Sentido de iniciativa y espiritu
mprendedor

P Competencia matematica y
bmpetencias basicas

n ciencia y tecnologia.

propuestas especificas de
disefio previamente

establecidas.

3. Recopilar y analizar informacion
relacionada con los distintos
aspectos del proyecto a
desarrollar, para realizar
propuestas creativas y realizables
ante un problema de disefio.

El criterio permite constatar si el
gue el alumno es capaz de
enfrentarse a la elaboracion de un
proyecto de disefio de complejidad
media, haciendo un andlisis y una
planificacion detallada y utilizando
un método eficaz para conseguir
soluciones creativas y realizables.
Asi como si es capaz de ordenar
su fabricacion literal y
graficamente.

2 ° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

3.1. Determina las
caracteristicas técnicas y las
Intenciones expresivas y
comunicativas de diferentes
objetos de disefio.

3.2. Recoge informacion,
analiza los datos obtenidos y
realiza propuestas creativas

3.3. Planifica el proceso de
realizacion desde la fase de
ideacion hasta la elaboracion
final de la obra.
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6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

4. Aportar soluciones diversas y
creativas ante un problema de
disefio, potenciando el desarrollo
del pensamiento divergente.

Con este criterio se gradua si el
alumno es capaz de dar diferentes
soluciones factibles desde el
trabajo en equipo, partiendo de un
disefio ya existente, asi como si es
capaz de ordenar su produccién o
reproduccion literal y graficamente.

2° Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

4.1. Dibuja o interpreta la
informacion gréfica, teniendo
en cuenta las caracteristicas
y pardmetros técnicos y
estéticos del producto para
su posterior desarrollo.

4.2. Realiza bocetos y
croquis para visualizar la
pieza y valorar su
adecuacion a los objetivos
propuestos.

5. Conocer y aplicar técnicas
basicas de realizacion de croquis y
bocetos, presentando con
correccion los proyectos
individuales o los trabajados en
equipo y argumentandolos en base
a sus aspectos formales,
funcionales, estéticos y
comunicativos.

Con este criterio se gradua la
capacidad del alumno para elaborar
correctamente los documentos
graficos y literales que son
necesarios para la elaboracion de
un proyecto: croquis, planos de
fabricacion, visualizaciones en tres
dimensiones a color y memorias
justificativas del proyecto.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

5° Competencias sociales
y civicas

5.1. Materializa la propuesta
de disefio y presenta y
defiende el proyecto
realizado, desarrollando la

capacidad de argumentacion
y la autocritica.

5.2. Planifica el trabajo, se
coordina, participa
activamente y respeta 'y
valora las realizaciones del
resto de los integrantes del
grupo en un trabajo de
equipo.

Bloque 4 Disefio Gréfico

-Las funciones
comunicativas del disefio
grafico: identidad,

1. Explorar, con iniciativa, las
posibilidades plasticas y expresivas
del lenguaje grafico, utilizadndolas de
manera creativa en la ideacion y

1.1. Realiza proyectos
sencillos en alguno de los
campos propios del disefio
grafico como la sefializacion,
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informacién y persuasion.
-Ambitos de aplicacion del
disefio gréfico:

[1[]Disefio grafico y
sefalizacion. La

sefalética. Principales
factores condicionantes,
pautas y elementos

en la elaboracion de
sefales.

[J[JLa tipografia: el caracter
tipografico.

Legibilidad. Principales
familias tipograficas.

O ODisefo publicitario.
Fundamentos y funciones
de la publicidad.

Elementos del lenguaje
publicitario.

[JJSimbolos en disefio
grafico. Aplicaciones.

O0ODisefo del embalaje.
[1[]Disefio web.

-Software de disefio:
\Vectoriales y de mapas de
bits.

realizacion de obra original de
disefio gréfico, y analizar desde el
punto de vista formal y comunicativo
productos de disefio gréfico,
identificando los recursos graficos,
comunicativos y estéticos
empleados.

Este criterio valora si el alumno
tiene la capacidad de clasificar y
analizar los disefios graficos
atendiendo a sus caracteristicas
técnicas, funcionales, comunicativas
y estéticas, asi como si es capaz de
aplicar los principios del disefio
gréafico a sus propios productos
disefiados.

4° Aprender a aprender.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

7° Conciencia y expresiones
culturales

la edicion, la identidad, el
packaging o la publicidad.

1.2. Examina diferentes
“objetos de disefio” y
determina su idoneidad, en
funcién de sus caracteristicas
técnicas, comunicativas y
estéticas.

2. ldentificar las
principales familias
tipograficas, reconociendo
las pautas basicas de
legibilidad, estructura,
espaciado y composicion.

El criterio mide la
capacidad del alumno
para conocer y diferenciar
las tipografias mas
usuales, asi como si ser
capaz de hacer uso de la
tipografia mas
conveniente en cada caso,
atendiendo a su
legibilidad, su forma, su
color, su composicion y
los espaciados.

4 Aprender a aprender

2.1. Identifica las principales
familias tipograficas y
reconoce las nociones
elementales

2.2. Usade forma
adecuada la tipografia
siguiendo criterios
acertados en su eleccion y

composicion.

3. Realizar proyectos elementales
de disefio gréfico identificando el
problema, aportando soluciones
creativas y seleccionando la

metodologia y materiales

3.1. Resuelve problemas
sencillos de disefio grafico

utilizando los métodos, las
herramientas v las
técnicas de representacion

10
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adecuados para su materializacion.

El criterio detectar si el alumno es
capaz de enfrentarse a la
elaboracion de un proyecto de
disefio gréfico sencillo, haciendo
uso de los métodos, técnicas y
herramientas necesarias para
conseguir la finalidad deseada
aplicando diferentes grados de
iconicidad.

2° Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia 'y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

1° Comunicacion linguistica.

adecuadas.

3.2. Relaciona el grado de
iconicidad de diferentes
imagenes gréaficas con sus
funciones comunicativas.

4. Desarrollar una actitud reflexiva
y creativa en relacién con las
cuestiones formales y
conceptuales de la cultura visual
de la sociedad de la que forma
parte.

El criterio evalla la capacidad del
alumno para realizar analisis y
criticas razonadas desde el disefio
tanto en obras propias como
ajenas, reflejando ademas sus
gustos y preferencias pero también
su respeto hacia el trabajo de los
demas.

4.1. Emite juicios de valor
argumentados respecto a la
produccion grafica propia 'y
ajena en base a sus
conocimientos sobre la
materia, su gusto personal y
sensibilidad.

5. Iniciarse en la utilizaciéon de
programas informaticos de
ilustracion y disefio aplicandolos a
diferentes propuestas de disefio.

El criterio permite comprobar si el
alumno conoce y emplea con
propiedad en sus proyectos de
disefio los programas y
herramientas informéticas del
disefio en dos y en tres
dimensiones, tanto los programas
gue manejas vectores como los
gue manejan de mapas de bits,
para la

generacion y manipulacion de
imagenes, textos, maquetacion,
presentaciones.

También se valora el manejo
basico de los programas de
programas disefio de paginas web,
asi como su publicacion den la red.

5° Competencias sociales y civicas

3.9 Competencia digital.

5.1. Utiliza con solvencia los
recursos informaticos
idéneos y los aplica a la
resolucién de propuestas

especificas de disefio
grafico.
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2° Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia.

Bloque 5 Disefio del producto y del espacio

Nociones basicas de
disefio de objetos.

Funciones, morfologia, y
tipologia de los objetos.
Relacién entre objeto y
usuario.

-Conceptos basicos de
ergonomia, antropometria
y biénica y su aplicacion
al disefio de productos e
interiores.

1. Analizar los aspectos
formales,estructurales, semanticos y
funcionales de diferentes objetos de
disefo, pudiendo ser objetos
naturales, artificiales, de uso
cotidiano, u objetos propios del
disefio.

El criterio permite demostrar si el
alumno es capaz de analizar y
explicar los diferentes parametros
sobre los que se asienta el disefio
objetual, funcién, forma,
tipologia,estética y comunicabilidad
del producto segun su contexto.

4° Aprender a aprender.

2° Competencia matematica y
competencias basicas

en ciencia y tecnologia.

1.1. Analiza diferentes
“objetos de disefio” y
determina su idoneidad,
realizando en cada caso un
estudio de su dimension
pragmatica, simbdlica y
estética.

1.2. Determina las
caracteristicas formales y
técnicas de objetos de
disefio atendiendo al tipo
de producto y sus
intenciones funcionales y
comunicativas.

2. Desarrollar un proyecto sencillo de
disefio industrial, siguiendo una

metodologia idénea y seleccionando
las técnicas de realizacion
apropiadas.

El criterio nos permite acreditar si el
alumno es capaz de disefiar en
equipo un objeto funcional sencillo,
desde un programa de necesidades y
objetivos y a partir de una
metodologia y planificacion general.
Teniendo en cuenta tanto las técnicas
de realizacion como la funcién
especifica del objeto asi como el
espacio en el que se va a utilizar.
Haciendo una valoracion posterior de
los resultados.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

2° Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia 'y
tecnologia.

5° Competencias sociales y civicas

2.1. Desarrolla proyectos
sencillos de disefio de
productos en funcién de
condicionantes y
requerimientos

especificos previamente
determinados.

2.2. Interpreta la
informacion gréfica
aportada en supuestos
practicos de disefio de
objetos y del espacio.

2.3. Utiliza adecuadamente
los materiales y las
técnicas

de representacion gréfica.
Coloca vistas de manera
adecuada. Acota
correctamente.

2.4. Realiza bocetos y
croquis para visualizar y
valorar la adecuacion del
trabajo a los objetivos
propuestos.

2.5. En propuestas de
trabajo en equipo participa
activamente en la
planificacion y coordinacion

12
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del trabajo y respeta y

valora las realizaciones y
aportaciones del resto de
los integrantes del grupo.

El disefio del espacio
habitable y

arquitectura efimera.
Organizacioén del espacio:
condicionantes fisicos,
técnicos, funcionales,

estéticos y psico-sociales.

Distribucion y circulacion.
lluminacién.

Principales materiales,
instalaciones y elementos
constructivos empleados
en el disefio de interiores:
caracteristicas

técnicas, estéticas y
constructivas.

Envase y embalaje.

Disefo de indumentaria.

3. Realizar un proyecto elemental de
espacio habitable, siguiendo una

metodologia idénea y seleccionando
las

técnicas de realizacién apropiadas.

El criterio permite establecer la
capacidad del alumno para proyectar
el disefio de un espacio interior,
desde un programa de necesidades y
objetivos y a partir de una
metodologia y planificacién general.

Teniendo en cuenta tanto las técnicas
de realizacién, como la funcién
especifica del espacio, asi como los
elementos estéticos empleados y el
tipo de iluminacion.

Haciendo una valoracion posterior de
los resultados.

2° Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

3.1. Propone soluciones
viables de habitabilidad,
distribucion y circulacion en
el espacio en supuestos
sencillos de disefio de
interiores.

4. Valorar la importancia que tiene el
conocimiento y la aplicacion de los
fundamentos ergonémicos y

antropomeétricos, en los procesos de

disefio, entendiendo que son
herramientas imprescindibles para
optimizar el uso de un objeto o un
espacio y adecuarlos a las medidas,
morfologia y bienestar humanos.

El criterio permite constatar si el
alumno hace un uso conveniente de
los principios ergonémicos y
antropométricos a la hora de
proyectar sus disefios, valorando la

importancia que estos aspectos
tienen en el bienestar de las
personas, por lo que se debe de
considerar no solo la funcién y el
aspecto visual del disefig, sino
también la adaptacion de los mismos
al consumidor final del producto,
preservando para ello su

4.1. Valora la metodologia
proyectual, reconoce los
distintos factores que en
ella intervienen y la aplica a
la resolucién de supuestos
practicos.

4.2. Conoce las nociones
basicas de ergonomiay
antropometriay las aplica
en supuestos practicos
sencillos de disefio de
objetos y del espacio.

13
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salud y mejorando su bienestar
general.

4° Aprender a aprender.

2° Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia 'y
tecnologia.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS EN EL CURSO

12 EVALUACION

Blogue 1. Evolucion histérica y Ambitos del disefio. Parte primera

Generalidades del disefio: definicion ,origenes, tendencias, funciones y principales campos de
aplicacion del disefio: gréfico, interiores y productos.

-Historia del disefio. De la artesania a la industria. Principales periodos y escuelas de disefio
en los diferentes &mbitos. Figuras mas relevantes.

-Disefio y arte. Relaciones entre el objeto artistico y el objeto de disefio.

-Disefio y comunicacién social. Disefio publicitario y habitos de consumo. Influencia del disefio
en la ética y estética contemporaneas. Disefio sostenible: ecologia y medioambiente.

Teoria de la percepcién aplicada al disefio. El lenguaje visual..

Estructura y composicion. Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su
aplicacion al disefio, como repeticion, ordenaciéon y composicion modular, simetria, equilibrio,
dinamismo, deconstruccion y simplificacion.

-Disefio y funcién: analisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del disefio.

-Elementos necesarios del proceso de disefio: disefio y creatividad.
-Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuraciéon del disefio.

-Realizacion de bocetos, croquis y planos de fabricacion, propuesta de materiales,
elaboracion y presentacion del proyecto.

-Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio.

-Proceso creativo: bocetos, seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comuan y aportaciones
grupales.

Bloque 2. Las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacion y
persuasion.

-Ambitos de aplicacion del disefio gréfico.
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_Disefio grafico y sefalizacion. La sefalética. Principales factores condicionantes, pautas y
elementos en la elaboracién de sefiales.

_ Latipografia: el caracter tipogréafico. Legibilidad. Principales familias tipogréficas.
_Simbolos y logotipos en disefio grafico. Aplicaciones.

_Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del lenguaje
publicitario.

_El disefio del cartel

_ Historia del cartel. Inicios. Cartel politico entreguerras. Cartel Pop. Cartel cinematogréfico.
Otros.

_Disefio web. Software de disefio: Vectoriales y de mapas de bits.

22 EVALUACION

Bloque 5. Disefio industrial

Evolucioén histérica y ambitos del disefio.
Nociones bésicas de disefio de objetos.
_Funciones, morfologia, y tipologia de los objetos.
_Relacion entre objeto y usuario.

_ Conceptos béasicos de ergonomia, antropometria y bionica y su aplicacion al disefio de
productos e interiores.

_Disefio del embalaje.

_ Mobiliario doméstico: la silla

_ Mobiliario urbanos: Farola

_La representacion gréfica: vistas, perspectivas.

_ La acotacion y la presentacién de los proyectos de disefio industrial

32 EVALUACION

Bloque 6. Disefio del espacio: interiorismo.
Evolucion histérica y ambitos del disefio.

El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales, estéticos y psico-sociales.

Distribucion y circulacion. lluminacion.
_ Disefio de la vivienda.

_ Organizacion funcional y distribucién

15



DEPARTAMENTO DE DIBUJO. DISENO  IES SANTA CLARA - SANTANDER CURSO 2022-2023

Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio de
interiores: caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas.

_ Disefio de espacios Publicos
_ Disefio de espacios comerciales
_La representacion gréfica: vistas, perspectivas. La seccion.

_ La acotacion y la presentacién de los proyectos de disefio de interiores.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

(marcados con un asterisco los especificos para evaluar la prueba extraordinaria)

Bloque 1

Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de las principales corrientes y escuelas
de la historia del disefio.*

Analiza imagenes relacionadas con el disefio, identificando el ambito al que pertenecen y las
relaciona con la corriente, escuela o periodo al que pertenecen.

Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte, explicando razonadamente las
principales semejanzas y diferencias entre estos dos ambitos, utilizando con propiedad la
terminologia especifica de la materia.

Comprende, valora y explica argumentadamente la incidencia que tiene el disefio en la
formacion de actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos de consumo.

Bloque 2

Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos de disefio o de
entorno cotidiano.

Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibradamente los principales
elementos del lenguaje visual.*

Analiza imagenes o productos de disefio, reconociendo y diferenciando los aspectos
funcionales, estéticos y simbdlicos de los mismos.

Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacion de propuestas
de disefio

en los diferentes ambitos.

Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales, estéticas y simbolicas y a su
adecuacion a propuestas especificas de disefio.

Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio, ideando alternativas
compositivas y reelaborandola con diferentes técnicas, materiales, formatos y acabados.

Descompone en unidades elementales una obra de disefio grafico compleja y las reorganiza
elaborando nuevas composiciones plasticamente expresivas, equilibradas y originales.
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Bloque 3

Conoce y aplica la metodologia proyectual basica.*

Desarrolla proyectos sencillos que den respuesta propuestas especificas de disefio
previamente establecidas.*

Determina las caracteristicas técnicas y las Intenciones expresivas y comunicativas de
diferentes objetos de disefio.

Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas creativas

Planifica el proceso de realizacién desde la fase de ideacidon hasta la elaboracion final de la
obra.

Dibuja o interpreta la informacion gréfica, teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros
técnicos y estéticos del producto para su posterior desarrollo. *

Realiza bocetos y croquis para visualizar la pieza y valorar su adecuacion a los objetivos
propuestos.*

Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto realizado, desarrollando
la capacidad de argumentacion y la autocritica.*

Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora las realizaciones del
resto de los integrantes del grupo en un trabajo de equipo.

Bloque 4

Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio grafico como la
sefalizacién, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad.

Examina diferentes “objetos de diseo” y determina su idoneidad, en funcion de sus
caracteristicas técnicas, comunicativas y estéticas.

Identifica las principales familias tipogréficas y reconoce las nociones elementales

Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo criterios acertados en su eleccién y
composicion.*

Sabe realizar logotipos sencillos, que obedecen a las condiciones de partida establecidas*.
Coloca vistas de manera adecuada. Acota correctamente.*

Resuelve problemas sencillos de disefio grafico utilizando los métodos, las herramientas y las
técnicas de representacion adecuadas.*

Relaciona el grado de iconicidad de diferentes imagenes graficas con sus funciones
comunicativas.

Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccion gréfica propia y ajena en base a
sus conocimientos sobre la materia, su gusto personal y sensibilidad.

Utiliza con solvencia los recursos informéticos idéneos y los aplica a la resolucion de
propuestas especificas de disefio grafico.

Bloque 5.

17



DEPARTAMENTO DE DIBUJO. DISENO  IES SANTA CLARA - SANTANDER CURSO 2022-2023

Analiza diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad, realizando en cada caso un
estudio de su dimensidn pragmatica, simbdlica y estética.

Determina las caracteristicas formales y técnicas de objetos de disefio atendiendo al tipo de
producto y sus intenciones funcionales y comunicativas.

Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funcién de condicionantes y
requerimientos especificos previamente determinados.*

Interpreta la informacion grafica aportada en supuestos practicos de disefio de objetos y del
espacio.*

Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion gréfica.*
Coloca vistas de manera adecuada. Acota correctamente.*

Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del trabajo a los objetivos
propuestos.*

En propuestas de trabajo en equipo participa activamente en la planificacion y coordinacién
del trabajo y respeta y valora las realizaciones y aportaciones del resto de los integrantes del

grupo.

Propone soluciones viables de habitabilidad, distribucion y circulacién en el espacio en
supuestos sencillos de disefio de interiores.*

Valora la metodologia proyectual, reconoce los distintos factores que en ella intervienen y la
aplica a la resolucion de supuestos practicos.*

Conoce las nociones basicas de ergonomia y antropometria y las aplica en supuestos
practicos sencillos de disefio de objetos y del espacio.*

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

No existe libro de texto para esta materia.

Se utilizara el ordenador y el proyector de video para las presentaciones del profesor. El
profesor proporcionara a los alumnos apuntes sobre los diferentes estilos y periodos artisticos
gue les ayuden a organizar los contenidos y preparar las pruebas.

PROCEDIMIENTOS

Ademas de proporcionar a los alumnos algunos apuntes, el profesor apoyara el conocimiento
de dichos temas con explicaciones y presentaciones proyectadas. Eventualmente también
encargara a los alumnos la preparacion de algun tema, de modo que puedan presentarlo en
clase o contribuir en un debate.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El caracter continuo de la evaluacion exige que esté inmersa en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, y que se realice mediante la observacion y seguimiento sistematicos. Los instrumentos y registros
de evaluacién deben garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios de plena
objetividad. En esta materia se pueden poner en practica los siguientes procedimientos e instrumentos de
evaluacion:
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_ Ejercicios monogréficos de aprendizaje de los procedimientos, a realizar en el aula

Ejercicios practicos de aprendizaje del proceso de disefio propuestos por el profesor para
alcanzar los objetivos y contenidos pretendidos. Ejercicios de investigacion sobre los
principales hitos, movimientos y autores en la historia del disefio, vinculados a la historia
general de la cultura. Todo ello concretizado en trabajos cortos de entrega diaria, a realizar en
el aula, que permiten profundizar en herramientas y contenidos procedimentales. Las
entregas de los ejercicios deberan realizarse inexcusablemente en los plazos oportunamente
sefalados, penalizdndose todo retraso en la entrega.

Desarrollo de proyectos de disefio, aplicados a los campos del disefio grafico industrial y de
interior.

Son trabajos de mayor alcance, cuyo desarrollo ocupa varias sesiones o semanas. Ejercicios
complejos, cuyo desarrollo permite la asimilacion total de los conceptos y procedimientos
presentados en clase, se convierten en herramientas fundamentales de aprendizaje. Se
realizaran seis proyectos a lo largo del afio, plasmacién de todos los componentes
conceptuales y procedimentales estudiados a lo largo del curso. Las entregas de los ejercicios
deberan realizarse inexcusablemente en los plazos oportunamente sefialados, penalizandose
todo retraso en la entrega.

Pruebas y Ejercicios monograficos de investigacion

Las pruebas se realizardn en aula en fechas establecidas, como comprobacion de la
asimilacion de los contenidos conceptuales. Los trabajos de investigacion permiten profundizar
sobre diferentes conceptos 0 movimientos artisticos, cuyo desarrollo permite la asimilacion
total de los conceptos presentados en clase. Las entregas de los ejercicios deberan realizarse
inexcusablemente en los plazos oportunamente sefalados, penalizandose todo retraso en la
entrega.

_Pruebas- Exdmenes, pruebas escritas-dibujadas a realizar en aula, con fecha de realizacién
publica y anunciada con suficiente antelacion.

La Valoracion de la aptitud, es decir, el grado de madurez y habilidad para superar la asignatura en el

curso, se realizara a través de los Ejercicios monograficos de aprendizaje de los procedimientos, a realizar
en el aula.

La valoracion de la actitud respecto a la asignatura, se realizara a través de los Ejercicios

monograficos de aprendizaje de los procedimientos, a realizar en el aula.

La asistencia a clase es obligatoria.

Los objetivos de estos trabajos son:

Asegurar lo aprendido. Valorar el estudio y reflexién sobre los contenidos manejados. Dejar
constancia del esfuerzo individual y la motivacion. Dejar prueba documental de los
conocimientos adquiridos.

En el mes de junio, si fuera necesario, se facilitara un examen de recuperacion para que los
alumnos que no hayan superado la media de las pruebas de conocimientos tengan la
oportunidad de hacerlo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los contenidos del curso son conceptuales y procedimentales. El desarrollo y aprendizaje de
estos conceptos se hara a través de los procedimientos mas adelante especificados
(instrumentacién y técnicas).
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Contenidos de Proyectos de Disefio 50 %

Los contenidos que se valoraran a partir de Proyectos y Pruebas-Examenes, (50% de la
puntuacion global).

Contenidos Ejercicios monogréaficos en el aula 50 %

Los contenidos que se valoraran a partir de ejercicios de clase .

Criterios de calificacion de las pruebas

Todos los ejercicios de las pruebas de los distintos bloques, tendran su valoracion indicada
graficamente en el mismo y comunicados verbalmente los criterios de calificacién antes del
inicio de las mismas.

Se aprueba obteniendo globalmente una nota igual o superior a 5,00.

Para superar la materia es preciso superar todos y cada uno de los bloques. Todos los
alumnos que no tengan superada una parte de los contenidos, deberan presentarse a las
pruebas de recuperacion que oportunamente determine el profesor de grupo.

La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.

PRUEBA EXTRAORDINARIA

A la Prueba Extraordinaria deberdn presentarse los alumnos que hayan obtenido en la
Evaluacion Final Ordinaria una calificacion negativa.

La prueba extraordinaria consistira en un examen comun para todos los alumnos, que versara sobre la
totalidad de la programacion de la materia.

La prueba se podra completar con la entrega de ejercicios-Laminas, en nimero y condicién de
acuerdo con los criterios e indicaciones del profesor. Deberdn ser entregadas previamente a la
realizacion de la Prueba-Examen.

La calificacion final extraordinaria constara de dos partes valoradas como se indica a continuacion:

- Prueba Examen en aula: 70% de la calificacion total
- Ejercicios-Laminas de repaso a realizar fuera del aula: 30% de la calificacion total

La materia se considerara superada con una calificacién superior o igual a 5,00.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Con los alumnos extranjeros cuya lengua materna no sea el espafiol, se tendré especial
cuidado para que la informacién que se desea transmitir sea lo mas clara posible y no dé
lugar a ambigiiedades.

Se atendera respetuosamente tanto a los alumnos menos dotados como a los mas
aventajados.

20



DEPARTAMENTO DE DIBUJO. DISENO  IES SANTA CLARA - SANTANDER CURSO 2022-2023

Se pondra la mejor voluntad en atender a las necesidades especiales e “individualizadas”
gue se vayan dando a lo largo del curso y que en este momento no se han hecho evidentes.

CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los elementos transversales senalados en el articulo 6 de la Lomce seran tenidos en cuenta
a lo largo del curso durante la aplicacion de esta programacion.

La propia metodologia de la misma, a base de apuntes y pruebas escritas por un lado,
presentacién de temas y exposicion y debate de los alumnos por otro, debe favorecer la
comprension lectora, la expresion oral y escrita y la comunicacion audiovisual.

Y los amplios contenidos de la materia permiten también valorar ampliamente el principio de
igualdad, fomentar el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
educacion civica en general.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visitas a exposiciones que eventualmente se produzcan a lo largo del curso escolar y puedan
parecer convenientes a juicio del profesor.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE
MATERIAS PENDIENTES

Nadie tiene materias pendientes

CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION Y DE
LA PRACTICA DOCENTE.

El Departamento de Dibujo mediante una reunién mensual, realiza un seguimiento de las
programaciones de todas las materias que imparte dicho departamento asi como de la
practica docente. Esta informacion queda recogida en ACTAS.

La programacion presentada en cursos sucesivos respondera a la continuidad de todos
aguellos aspectos que en cursos anteriores hayan funcionado satisfactoriamente y en la
eliminacion de aquellos que, por el contrario, no respondan a las expectativas del profesor
encargado de impartir la asignatura.

El desarrollo de la programacion sera observado por el profesor que imparta la materia, y de
las observaciones de dicho profesor, sus indicaciones y, sobre todo en las reuniones de
Departamento, se concluiran las posibles modificaciones que puedan resultar convenientes.

Asimismo las memorias de final de curso son un medio muy adecuado para que cada
profesor indique los inconvenientes de la programacion y sugiera cambios para ella.
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5. Evaluacion de la practica docente.

Criterios para la Evaluacion del desarrollo de la programacion

y de la practica docente

Este Departamento ha establecido los siguientes sistemas de evaluacion del desarrollo de la
programacion vy de la practica docente:

-Analisis con los alumnos de los resultados obtenidos en las diferentes actividades que se
realizan y del conjunto de ellas al finalizar cada evaluacion.

-En las reuniones del Departamento,Esta informacién queda recogida en ACTAS.

-En la Memoria final de curso

6. Materiales y recursos didacticos.

No existe libro de texto para esta materia. El profesor podra facilitar a los alumnos material
para preparar los temas, ya sea en papel ya en soporte digital. El alumno deberd completar
estos materiales con sus apuntes de clase, y cuanto material sea necesario.

Se utilizara el ordenador y el proyector de video para las presentaciones del profesor.

Las actividades se realizaran exclusivamente en el Aula 302.

7. Medidas de atencién a la diversidad.

Se realizard una adaptacion curricular mas especifica con aguellos objetivos y contenidos a
adquirir por determinados alumnos a lo largo del curso, una vez conocidas las capacidades y
procedimientos que el alumno sea capaz de desarrollar.

Los estandares de aprendizaje son referentes observables, medibles y evaluables que
permiten graduar el rendimiento o logro alcanzado y facilitan el disefio de pruebas
estandarizadas y comparables. La determinacion de estos estandares dotara al sistema
educativo de una mayor certeza en la evolucion de los aprendizajes y en el grado de
adquisicion de las competencias.

Medidas de atencion a la diversidad

Con los alumnos extranjeros cuya lengua materna no sea el espafol, se tendré especial
cuidado para que la informacion que se desea transmitir sea lo mas clara posible y no dé
lugar a ambigiiedades.

Se atendera respetuosamente tanto a los alumnos menos dotados como a los mas
aventajados.

Se pondra la mejor voluntad en atender a las necesidades especiales e “individualizadas”
gue se vayan dando a lo largo del curso y que en este momento no se han hecho evidentes.

8. Elementos Transversales gue se van a trabajar

Elementos Transversales:
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- Comprension lectora, expresion oral y escrita.

- Comunicacién audiovisual, tecnologias de la informacién.

- Emprendimiento.

- Educacion civica y constitucional.

- Fomento del habito de la lectura.

- Educacion en los valores que sustentan la democracia y los derechos humanos.

- Acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo, la empatia y la resolucion de conflictos.

- Medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento
infantil: practica diaria del ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar.

- Contenidos de educacién vial y de primeros auxilios, y se promoveran acciones para la
prevencion de los accidentes.

Elementos transversales en nuestra asignatura:
1. La comprension lectora, la expresién oral y escrita,

2. Se fomentard el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres,

3. Se fomentaran medidas para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el
espiritu emprendedor y la iniciativa

9. Contribucién a los planes de innovacidn educativa

1.1.

1.2.

10.

11.

Contribucién al plan TIC

Con el desarrollo de las TIC, los lenguajes visuales y audiovisuales han adquirido un valor
preponderante en la actualidad, como medios de comunicacién y expresiébn humana, y como
herramientas eficaces en la conservacion y trasmisor de conocimiento o como instrumento
que facilita el desarrollo cientifico y tecnolégico.

Contribucion al plan de fomento de la competencia linglistica

Actividades complementarias y extraescolares.

Aparecen recogidas en la memoria de Departamento.

EXPOSICION INTERNA DE TRABAJOS

Se realizaran exposiciones internas de los trabajos de los alumnos, en el propio centro,
cuando se considere oportuna la difusién de tales trabajos.

Informacion a los alumnos

Instrumentos de evaluacion

La evaluacion del aprendizaje del alumno vendra dada por la realizacion de pruebas (al
menos dos por evaluacion) donde quede de manifiesto el grado de adquisicion de nuevos
contenidos.
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Los objetivos de las pruebas son:

Asegurar lo aprendido. Valorar el estudio y reflexién sobre los contenidos manejados. Dejar
constancia del esfuerzo individual y la motivacion. Dejar prueba documental de los
conocimientos adquiridos. En el mes de junio, si fuera necesario, se facilitara un examen de
recuperacion para que los alumnos que no hayan superado la media de las pruebas de
conocimientos tedricos tengan la oportunidad de hacerlo.

Criterios de calificacion

Durante el desarrollo del curso, en cada evaluacioén, la media de examenes teoéricos
supondréa un 100% del porcentaje total de la nota. En dichas pruebas, junto al enunciado de
cada pregunta se anotara el valor maximo con que se puntuara cada respuesta.

En cada evaluacion, el profesor podra proponer trabajos monogréficos a desarrollar por cada
alumno, el cual participara en una presentacion o intervendrd en un debate. En caso de
realizarse, el profesor observara y valorara estas intervenciones, y esta valoracion constituira
el 10 % de la nota de cada evaluacion.

Se aprueba obteniendo globalmente una nota igual o superior a 5.

La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria

Los alumnos que deban presentarse a la convocatoria extraordinaria realizaran una prueba
tedrica con los contenidos conceptuales y estandares principales evaluables de todo el curso.
El examen tedrico supondra el 100 % del porcentaje total de la nota

Aspectos a tener en cuenta en caso de presentarse la necesidad de ensefianza no presencial.

En prevision de que esto pudiera suceder, el profesor utilizard desde el inicio del curso plataformas
virtuales para facilitar al alumno apuntes o materiales de La asignatura (Classroom o similares). De
este modo en caso de suspension de las clases los alumnos tendran ya aprendido el acceso y uso de
estas plataformas.

En caso de ensefianza no presencial las unidades didacticas se haran llegar al alumno a partir de
plataformas on line (Classroom o equivalente). El alumnos debera estar atento a el material que se va
colocando en la plataforma, asi como a la celebracion de clases on-line, a las que sera obligatorio
conectarse en el horario y calendario que el profesor vaya anunciando, en todo caso lo mas similar
posible al calendario del curso presencial.

Los exdmenes se intentaran realizar de modo presencial; si ello no fuera posible se arbitraran
mecanismos para su realizacion on- line. En ese caso el alumno estara obligado a respetar las reglas
gue el profesor imponga en cada caso, relativas sobre todo a garantizar la limpieza del proceso. El
alumno que no respetara estas normas sera penalizado por ello, siendo especialmente grave el caso
en que el alumno copie 0 no se pueda garantizar que el examen fue realizado por el mismo
exclusivamente.

Los contenidos se limitaran a los sefialados con letra neqgrita y subrrayados entre los estandares
evaluables enunciados mas arriba
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1. INTRODUCCION DE AREA

La materia de Cultura Audiovisual constituye una herramienta fundamental para la
formacion y el desarrollo del alumno en la cultura iconica contemporanea, contribuyendo al
desarrollo de capacidades basicas para desenvolverse en un complejo entramado
comunicativo y tecnolégico donde la imagen ocupa un lugar predominante.

La invencion de la fotografia y del cine, en el siglo XIX, supusieron el comienzo de una
transformacion progresiva de las artes gréficas y visuales. Entendidas como un sistema
neutro de captacion de la realidad, las im&genes producidas por los nuevos medios
mecanicos liberaron en buena parte a las técnicas tradicionales del peso de la representacion
fiel de la realidad. Esta capacidad de traducir lo real de manera aparentemente objetiva, junto
con el desarrollo de nuevas técnicas y medios, seran la base de una vertiginosa expansion
del uso de la imagen como herramienta de comunicacion y de un nuevo régimen escoépico.
Este avance de los medios y la tecnologia, vinculados a la comunicacion audiovisual, que se
lleva a cabo con continuidad desde mediados del siglo XX, recibira un notable empuje con las
tecnologias digitales, que ofreceran a su vez nuevas y potentes herramientas para el
tratamiento y la generacion de imagenes.

El desarrollo de nuevas plataformas como Internet, la telefonia movil o la television digital han
transformado también la manera en que los medios de comunicacion tradicionales se han
venido relacionando con sus audiencias, posibilitando una mayor interaccion, al tiempo que
han democratizado las herramientas de acceso y elaboracién de contenidos, de forma no
jerarquizada y multidireccional. En concreto, la creacién y publicacion de contenidos
audiovisuales en la era digital se ha vuelto una labor accesible, permitiendo un continuo flujo
de comunicaciones, trabajos y nuevas propuestas al margen de la industria audiovisual.

Otro aspecto relevante de la realidad audiovisual actual es la confluencia de lenguajes que
conviven y dialogan en tiempo real mediante nuevos esquemas nharrativos, que requieren
nuevas herramientas de andlisis. La popularizacion de los llamados new media,
caracterizados por abrir un escenario interactivo donde antes habia un proceso de
transmision lineal de la informacion, y la expansion de las redes sociales han creado un
reciente escenario de convergencia mediatica dominado por nuevos paradigmas narrativos
como el transmedia, donde las historias fluyen simultaneamente a través de diferentes
lenguajes y plataformas (cine, comic, television, internet, videojuegos, teatro, novela,...),
expandiéndose y transformandose de forma coral y envolvente.

En este contexto, donde la pantalla y los dispositivos electrénicos se han convertido en
elementos fundamentales de nuestras vidas, se hace cada vez mas necesaria una profunda
alfabetizacién audiovisual. El alumno no sélo debe ser capaz de planificar y analizar las obras
audiovisuales y multimedia que le rodean, de comprender los esquemas narrativos y los
procesos productivos, de manejar la tecnologia de creacién audiovisual, sino que también
debe ser capaz de identificar la parcialidad y las emociones que estan en la base de la
fascinacion que ejercen las imagenes en los medios, valorando la necesidad de una actitud
reflexiva, personal y critica, sin abandonar por ello el placer estético y la fruicion narrativa.
Pese a que los contenidos audiovisuales poseen un caracter transversal y multidisciplinar, la
inclusion de estas habilidades en el curriculo adquiere un valor fundamental durante la
Educacién Secundaria Obligatoria en la asignatura de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual.

Esta materia trata de de desarrollar en el alumno, entre otros aspectos, la capacidad para
comprender diferentes aspectos del lenguaje multimedia que le rodea. Mas adelante, y dentro
de la modalidad de Artes del Bachillerato, la Comunicacion Audiovisual profundiza en los
aspectos técnicos y las particularidades del lenguaje de diferentes medios y soportes, desde
los tradicionales (fotografia, cine, radio, television), a los mas recientes (videojuego,
multimedia, internet). Esta tarea se lleva a cabo valorando la relacién entre los elementos
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técnicos, compositivos o0 narrativos y su intencionalidad comunicativa y expresiva, tanto en el
analisis de diferentes piezas audiovisuales como en la creacién de las mismas.

2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

OBJETIVOS DEL BACHILLERATO
El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible.

c) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma, y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

d) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes y, en
particular, la violencia contra la mujer, e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las
personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial a
las personas con discapacidad.

e) Desarrollar, aplicar y potenciar las competencias adquiridas por los alumnos en la
educacion bésica.

f) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

h) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras, fomentando una
actitud de respeto a la diversidad linguistica y cultural.

i) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
j) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

k) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

[) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

m) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

n) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

f) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

0) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

p) Profundizar en el conocimiento del patrimonio histérico, artistico, cultural y natural, y de las
tradiciones de Cantabria, afianzando actitudes que contribuyan a su valoracion, difusion,
conservacion y mejora.

OBJETIVOS GENERALES DE CULTURA AUDIOVISUAL EN BACHILLERATO
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A lo largo de la historia, el ser humano ha generado gran nimero de referencias iconicas para
comunicar y narrar historias. La asignatura Cultura Audiovisual, tiene como finalidad dotar y
formar al alumnado, en la etapa de bachillerato, en una doble vertiente. Por un lado, como
base para la reflexion y andlisis de las imagenes y sonidos que conforman el lenguaje
audiovisual y por otro lado, formar a los estudiantes en la produccion de sus propias
imagenes y productos audiovisuales y que son imprescindibles en una sociedad cada vez
mas globalizada. Desde los origenes de la humanidad, en el Paleolitico, la evolucion social de
los pueblos ha tenido su plasmacion gréfica, en representaciones icénicas, reflejando en ellas
el entorno en el que viven, utilizando para ello variadas herramientas y convirtiendo a la
cultura de la imagen en clave dentro de la evolucién de las sociedades modernas. Teniendo
en cuenta el pasado pictorico, el mural, la estampa, la caricatura, el cartel, la fotografia, el
comic, el cine, la television, el video o el videojuego, todas estas manifestaciones visuales nos
transmiten informacion y son inequivoca muestra de la capacidad creativa, de modelos
comunicativos y de entretenimiento ligados a la humanidad y a otras disciplinas del saber,
como la musica, la literatura, la filosofia, el arte, la historia. Desde los soportes mas antiguos
de los primeros grabados y estampas hasta el desarrollo de los mass media y los new media,
las manifestaciones icénicas no son mas que recursos visuales y audiovisuales que han
alcanzado un alto grado de desarrollo, convirtiendo a la cultura de la imagen en clave dentro
de la evolucion de las sociedades modernas. Los jovenes han de desarrollar la capacidad de
comprender la cultura audiovisual y multimedia relacionada con la sociedad en la que viven
siendo al mismo tiempo productores, comunicadores activos y emisores de mensajes. Adquirir
las competencias, por tanto, para el analisis de los elementos expresivos y técnicos, y la
dotacion de conciencia critica, debe servir para crear una ciudadania mas responsable y
participativa. Esta asignatura tiene también como propdsito aportar a los estudiantes
destrezas y actitudes que les permitan expresarse mediante los medios audiovisuales que les
seran Utiles para estudios universitarios o para su posible insercién en el mundo profesional,
como un conjunto de criterios que en cuanto receptor le permitan analizar criticamente los
mensajes recibidos por los medios citados. En este sentido, la ensefianza de esta materia se
estructura en dos caminos paralelos y complementarios. El primero de ellos es el andlisis de
los productos que se presentan por medios digitales. Aprender a ver, a escuchar, a discernir
lo que se dice, como se dice y por qué se presenta al espectador de una manera
determinada. El segundo de ellos es la creacion por parte del alumnado de productos
audiovisuales. Aprender el proceso creativo de los productos audiovisuales es,
probablemente, una de las mejores herramientas para el desarrollo personal y es sin duda
esencial preparar a los alumnos y alumnas para la comprension de los contenidos que
reciben por medios digitales. Estas dos vias son, por tanto, imprescindibles 'y
complementarias en la formacion. Cada una de ellas ayuda a la otra para caminar juntas en el
objetivo de formar a los alumnos y alumnas en materia tan apasionante como es la creacién
audiovisual. El alumnado necesitara saber leer los productos audiovisuales para comprender
su mensaje y, de forma complementaria, empezar a generar productos digitales, con el fin de
comunicarse y conocer mejor la realidad de la cultura audiovisual. El alumnado ha de ser
formado para saber expresarse a traves de imagenes, utilizando recursos varios como la
camara fotogréfica, la de video, el magnetoscopio, la fotocopiadora y el ordenador, sin olvidar
las técnicas tradicionales de expresion, interviniendo de manera activa en el montaje de
imagenes y sonidos, y generando mensajes propios. Cultura Audiovisual se estructura en dos
cursos académicos, con el criterio organizador de afianzar en el primer curso de Bachillerato
las habilidades y conocimientos necesarios para su desarrollo, centrdndose en el segundo
curso en la aplicacion técnica. En el primer curso el alumnado analizara la evolucion de los
medios y lenguajes audiovisuales y las funciones y caracteristicas de la imagen fija y en
movimiento, a fin de crear narraciones audiovisuales sencillas. Para ello se introducen
gradualmente y de manera interrelacionada cuatro grandes bloques. EIl primer bloque se
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centra en la imagen y significado, el segundo y tercero incide en la capacidad expresiva de la
imagen fija y la imagen en movimiento y el cuarto bloque introduce los fundamentos de la
narrativa audiovisual. En el segundo curso, el primer bloque el alumnado analizara la
importancia de la funcidon expresiva de la imagen, el sonido y la muasica en el proceso de
creacion de audiovisuales, en el segundo bloque y tercer bloque comprendera la
organizacion de las producciones de audiovisuales, y las caracteristicas de los nuevos media.
El cuarto bloque se centra en la publicidad y los mensajes publicitarios, y el quinto blogue
analiza las imagenes e incide en los mensajes multimedia. Ademas de los conocimientos
especificos relacionados con la materia, el alumnado adquirira competencias relacionadas
con la interpretacion de documentacién gréfica, plastica, visual y audiovisual, elaborada de
acuerdo a los codigos establecidos por cada sistema de comunicacion y representacion. Esta
materia, por otro lado, pretende desarrollar el espiritu emprendedor que favorece que el
alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando, tomando decisiones,
evaluando sus producciones y finalmente se pretende que extraiga sus propias conclusiones
y valore a su vez posibles soluciones de mejora del trabajo. En relacion con los elementos
transversales, se hace referencia en la mayoria de los bloques de contenidos a la importancia
de la comprension lectora y expresion escrita necesaria para la resolucion de ejercicios asi
como a la expresion y comunicacion oral atendiendo de manera especial a la terminologia y
vocabulario especifico de la materia. Ademas, si para cualquier area es importante el
aprendizaje del lenguaje audiovisual, es en esta area en la cual se desarrolla todo su
potencial al facilitar la comprension, expresién y comunicacion en diferentes formatos visuales
y audiovisuales. En la Cultura Audiovisual, como en la mayoria de las materias, se hace
necesario al uso de las TIC que sin duda facilitan el aprendizaje de contenidos y procesos.
Del mismo modo se incide en el desarrollo del espiritu emprendedor y la educacién civica y
constitucional, sin perder de vista la igualdad entre hombres y mujeres, la prevencion y
resolucion de conflictos, situacion de riesgo derivadas de la utilizacion de las TIC y, por
supuesto, el fomento del desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente. Respecto a la
contribucion del area a la adquisicibn de las competencias clave, el area de Cultura
Audiovisual contribuye al desarrollo de todas ellas, dado su caracter integrador. En primer
lugar, el area desarrolla plenamente la competencia de conciencia y expresiones culturales,
vehiculando la expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de las artes
gréafico-plasticas, visuales y audiovisuales, dando importancia a los valores estéticos y a las
habilidades de cooperacion, y a la utilizacibn de técnicas y recursos de los lenguajes
artisticos. También se trabaja la habilidad para comparar opiniones creativas y expresivas de
uno mismo y de los demds, con espiritu critico y actitud abierta y respetuosa hacia las
manifestaciones artisticas desarrolladas en el aula y, sobre todo, la creatividad y voluntad de
cultivar las propias capacidades estéticas, mediante la expresion artistica a través de la
imagen y la participacion en la vida cultural. Por otro lado, tiene mucha relevancia para el area
el estudio de las manifestaciones artisticas, su apreciacion y disfrute, y la conciencia de la
herencia cultural en artes plasticas, fotografia, cine, video-creacion. La adquisicion de la
competencia digital en esta area se evidencia en gran parte de los contenidos del curriculo
relativos al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de las TIC y
de los recursos tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para
producir creaciones visuales y audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje
competencial tecnoldgico. La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, se trabaja de manera transversal a toda el area. A la competencia para aprender a
aprender se contribuye favoreciendo la reflexidbn sobre los procesos y la experimentacion
creativa, ya que implica la toma de conciencia sobre las propias capacidades y recursos asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. Al mismo tiempo, el
area ha de incidir en la formacion de cédigos éticos, que preparen al alumnado como futuro
ciudadano en el uso correcto en la comunicacién visual y audiovisual. Estos contenidos deben
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ser por tanto entendidos como elementos de analisis y trabajo comunes a todos los bloques.
Un enfoque competencial y practico, mediante el que los estudiantes se expresen a través de
la imagen, aplicando con rigor conocimientos y técnicas que ya han adquirido y que genere
participacion y el desarrollo de la creatividad aplicando metodologias motivadoras.

LA ENS,ENANZA DE LA CULTURA AUDIOVISUAL EN EL BACHILLERATO
TENDRA COMO FINALIDAD EL DESARROLLO DE LAS SIGUIENTES
CAPACIDADES:

1. Aprender, profundizar y clasificar los distintos lenguajes que rodean la naturaleza
de la imagen y el sonido y ser capaces de identificar su correcta combinacion en funcion del
mensaje.

2. Entender la importancia fundamental de los medios de comunicacion en una
sociedad democratica y la interrelacion creativa que brindan las nuevas tecnologias.
3. Comprender y apreciar como el progreso actual de las tecnologias de la informacion y

la comunicacion proviene de los avances técnicos y expresivos producidos a lo largo de la
historia.

4. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacién que de ella
nos ofrecen los medios audiovisuales.

5. Valorar la importancia de la funcién expresiva del sonido y de la musica en el proceso
de creacion audiovisual.

6. Conocer y comprender los aspectos estéticos, técnicos y expresivos de los
medios de comunicacion, reconociendo sus diferentes géneros y creando documentos
audiovisuales.

7. Analizar criticamente los mensajes graficos, y desarrollar actitudes reflexivas y
creativas ante los mensajes de los medios de comunicacion audiovisual, distinguiendo
en ellos qué hay de informacion, arte, propaganda y seduccion.

8. Tomar conciencia de que toda elaboracion audiovisual va dirigida al publico, en
su funcion de consumidores, para exigir productos de calidad y generar un respetuoso
equilibrio entre la libertad de expresion y los derechos individuales.

9. Utilizar el vocabulario especifico de la materia para que su incorporacién al
vocabulario habitual aumente la precision en el uso del lenguaje y mejore la comunicacion.

10. Integrar la cultura audiovisual en la comunicaciébn personal como forma de
conocer mejor la realidad y al propio ser humano, superando los estereotipos y prejuicios y
reflexionando desde la autocritica, el goce estético y la expresién de sentimientos e ideas
propias o ajenas.

11. Dotar al alumnado de una visién general para su orientacion profesional hacia estudios
superiores relacionados con la imagen y el sonido, valorando su formacién en la Cultura
Audiovisual en el entorno laboral de esta comunidad.

3. ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS.

La asignatura de Cultura Audiovisual Il se estructura en cinco bloques. El primero valora las
posibilidades expresivas y narrativas de la integracion de sonido e imagen en la creacion
audiovisual y new media, para luego analizar en el bloque siguiente diferentes aspectos de la
produccion audiovisual: profesionales, postproduccion, efectos especiales, etc. El tercer
bloque esta dedicado a la radio, la television e internet, identificando sus géneros y
caracteristicas principales, y valorando otros aspectos como la programacion de contenidos y
el tratamiento de la informacién que llevan a cabo. El bloque cuarto se dedica en exclusiva a
la publicidad y el quinto, y ultimo, al analisis de imagenes y mensajes multimedia.
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Blogue 1. Integracién de sonido e imagen en la creacién de audiovisuales y new media
Blogue 2. Caracteristicas de la produccion audiovisual y multimedia en los diferentes medios
Blogue 3. Los medios de comunicacién audiovisual

Blogue 4. La publicidad

Blogue 5. Andlisis de imagenes y mensajes multimedia

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS.

Por su caréacter global e integrador, esta materia se relaciona con el desarrollo de todas las
competencias clave.

En relacién a la_ comunicacion linguistica, la Cultura Audiovisual supone una herramienta
fundamental dentro del actual paradigma de alfabetizaciones mudltiples. En un entorno
comunicativo cada vez mas complejo, con nuevos soportes, formatos y posibilidades
narrativas, el lenguaje audiovisual ocupa un lugar prioritario en la socializacioén del individuo.
En este sentido, la asignatura contribuye a que el alumno sea capaz de analizar, crear e
integrar mensajes audiovisuales atendiendo a criterios compositivos, expresivos y narrativos,
entendiendo sus bases estructurales y sintacticas.

La competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia se
desarrolla a partir de diferentes contenidos como los sistemas y avances tecnoldgicos en
materia de captacion, edicion y reproduccion de la imagen y el sonido, los aspectos fisicos y
fisioldgicos que intervienen en la percepcion visual, o las bases tecnologias sobre las que se
asienta la generacion de infografias, efectos e imagenes digitales.

De esta forma, la asignatura de Cultura Audiovisual fomenta la competencia digital mediante
el desarrollo de conocimientos, destrezas y habilidades en el uso de aplicaciones, recursos y
programas informaticos para la creacion y tratamiento de imagenes y documentos
audiovisuales. Ademas, se favorece el andlisis de nuevas narrativas audiovisuales a través de
las herramientas de creacion e interaccion de narraciones hipermedia o de los sistemas de
gestién dinamica de contenidos. Por ultimo, esta asignatura contribuye a educar al alumno en
la gestion de la informacion a través de la Red, valorando la importancia de buscar,
seleccionar, contrastar y extraer conocimiento e informacién de forma critica, razonada vy
personal.

La competencia de aprender a aprender se desarrolla por medio del apoyo y el estimulo del
alumnado hacia la experimentacién, la investigacion y la aplicacion practica de los contenidos
desarrollados. Se propicia el trabajo de forma autbnoma en la elaboracion de proyectos, el
pensamiento estratégico, la busqueda de recursos y la aplicacion de soluciones personales y
creativas.

El analisis critico de los mensajes difundidos por los medios audiovisuales contribuye de
manera efectiva al desarrollo de las competencias sociales y civicas. Uno de los focos de
este andlisis lo constituye el tratamiento de la informacion, comprendiendo el sustrato
ideologico y empresarial de los diferentes medios y valorando positivamente la pluralidad y la
libertad de expresién. Otros aspectos fundamentales son los relacionados con la capacidad
del alumnado para reconocer el poder de los medios en la conformacion de habitos de
consumo y de necesidades, en la modificacién de gustos, en la transmisién de valores o en la
construccion de estereotipos. Por ultimo, hay que afadir que la adquisicion de habilidades
sociales y civicas se apoya en el fomento del trabajo en equipo y la promocién de actitudes de
respeto y tolerancia a la hora de valorar el trabajo de los comparieros.
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La cultura audiovisual contribuye al desarrollo de la competencia de conciencia vy
expresiones culturales en la medida en que se orienta hacia la creaciéon y valoracion de
aspectos culturales y estéticos del panorama social y artistico contemporaneo, potenciandose
el desarrollo de la sensibilidad artistica y la dimension estética. De manera especial, se lleva a
cabo una puesta en valor del patrimonio audiovisual como una fuente de disfrute,
comunicacién y conocimiento.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se impulsa a través del trabajo y la
planificacion de proyectos creativos, donde se valora positivamente la innovacion y la
capacidad de adoptar soluciones personales.

Para terminar, y como corresponde a una materia que analiza lenguajes, tecnologias y
realidades en constante transformacion, debemos entender este curriculo de manera flexible
y dindmica, actualizando constantemente los contenidos para convertirse en un instrumento
eficaz, contextualizado e integrador.

BLOQUE 1.
INTEGRACION DE SONIDO E IMAGEN EN LA CREACION DE AUDIOVISUALES Y NEW
MEDIA.

CONTENIDOS

- Caracteristicas técnicas del sonido.

- La grabacién del sonido: Tipos esenciales de microfonia.

- La grabacién y difusiébn musical. Los sistemas monofénicos, estereofénicos, dolby
surround, 5.1, mp3 y otros posibles.

- La relacion perceptiva entre imagen y sonido.

- La adecuacién de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y comunicativas.

-Integracién del sonido en las producciones audiovisuales. Elementos expresivos del sonido

en relacién con la imagen.

- Funciones de la banda sonora. La banda sonora en la historia del cine. Los grandes

creadores.

- La banda sonora en el cine espafiol. Los principales compositores.

- Los hitos historicos del proceso de transformacion en los lenguajes y en los medios

técnicos en el paso del cine mudo al cine sonoro.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud y frecuencia de onda. Timbre.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para comprender los
fundamentos de la percepcion del sonido y sus caracteristicas técnicas: El sistema auditivo,
Longitud de onda, frecuencia y timbre.

2°) Competencia matematica y en ciencia y tecnologia.

2. Diferenciar los sistemas de captacion microfénica a partir de las necesidades de
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obtencion del sonido.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para conocer los diferentes
tipos de micréfonos disponibles y determinar la calidad y adecuacién a cada situacion
concreta, debiendo realizar sencillas practicas de grabacién. También se veran aspectos
como las conexiones y cableado de audio.

2°) Competencia matematica y en ciencia y tecnologia. 3°) Competencia digital.

3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de grabacion y difusion de sonidos a
través de los diferentes sistemas: monofdnicos, estereofonicos, dolby surround, 5.1, mp3, etc.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para realizar la edicion digital
de multiples pistas de sonido, introduciendo diferentes efectos y manejando diferentes
formatos de audio.

2°) Competencia matematica y ¢ en ciencia y tecnologia. 3°) Competencia digital.

4, Explicar la relacion entre la imagen y el sonido.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar y utilizar las
diferentes relaciones entre el sonido y la imagen, clasificandolos seguin su origen (sonido
visualizado, fuera de campo y voz en off) e interpretando el valor expresivo y narrativo de la
relacion entre ambos (ritmo, sincronia, asincronia, disonancia,...). El alumno deber reconocer
ciertas tipologias sonoras recurrentes en la produccion audiovisual: sonido ambiente, sonido
interno, dialogos, narracion, efectos especiales, masica,... y saber incorporar diferentes pistas
de audio y combinarlas, aplicando transiciones y efectos a sus producciones audiovisuales.

1°) Comunicacion lingtistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

5. Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al modificar los elementos sonoros
en una produccion audiovisual.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para analizar las funciones
expresivas y comunicativas que el sonido puede cumplir en relacidén con la imagen a partir de
fragmentos audiovisuales y radiofénicos. Es recomendable advertir aspectos tales como el
origen del sonido y la manera de relacionarse con la imagen y el montaje, para valorar
finalmente las funciones estéticas y comunicativas que esta manera particular de relacionarse
desempeiia en la narracion.

1°) Comunicacion lingtistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

6. Analizar la calidad de la composicibn musical en las bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el conjunto total de la pelicula.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la importancia de
la musica en la narracion audiovisual, analizando su funcionalidad (ambientacion, psicoldgica,
estructural), y haciendo un breve recorrido histérico por algunos de sus grandes creadores
(Max Steiner, Miklos Rozsa, Bernard Herrmann, Henry Mancini, Ennio Morricone, Leonard
Bernstein, Bob Fose, Vangelis o Michael Nyman, por ejemplo), asi como por el género
musical.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

7. Explicar la evolucion del cine espafiol a través de las bandas sonoras de peliculas
emblematicas y compositores relevantes.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la importancia de
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la muasica en el cine espafiol, con un breve recorrido historico donde se puede observar la
transicion desde el cine protagonizado por iconos de la cancion y el fenomeno de los nifios
prodigio, pasando por la irrupcion del pop en los afios 60, a la consolidacion y valoracion de
las bandas sonoras desde los afios 90, con grandes obras y compositores.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

8. Valorar la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el
proceso de creacion de audiovisuales y de "new media", analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos audiovisuales.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la importancia del
sonido no so6lo en el cine, sino también en otros medios y formatos como el videoclip, la
publicidad, el videojuego, internet, apps,...

3°) Competencia digital. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus caracteristicas técnicas.

Se pretende evaluar la capacidad del alumno para apreciar las caracteristicas propias del
lenguaje narrativo en el cine mudo: el lenguaje corporal, la iluminacién, la exageracion de
objetos y situaciones, los intertitulos... y la funcionalidad que en algunos casos adquiere el
acompafiamiento musical: identificacion de personajes, acompafamiento psicoldgico,
simulacion del habla, creacion de ambientes emocionales, etc.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Explica las caracteristicas fisicas del sonido, proceso de creacion y difusién.

2.1. Realiza grabaciones de sonido con aparatos sencillos y valora los resultados obtenidos.
3.1. Realiza edicion digital, convirtiendo piezas musicales de un sistema de sonido a otro
(mono- estéreo, PCM wav, aiff- mp3) y evalla los resultados. Tamafio, calidad, destino final,
etc.

4.1. Construye piezas audiovisuales combinando imagen y sonido. Integrando: voz en off,
piezas musicales y efectos en la narracion visual.

5.1. Analiza el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros (voz, efectos
y musica) empleados en una produccién radiofénica o en la banda sonora de una produccion
audiovisual.

5.2. Observa productos audiovisuales valorando las funciones comunicativas y estéticas de la
integracion de imagen y sonido.

6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas emblematicas y su importancia en la calidad del
conjunto total de la obra filmica realizada.

7.1. Analiza la composicién musical de bandas sonoras en Espafia, valorando la calidad de la
construccion musical realizada.

8.1. Reconoce las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que nos ofrecen
los medios sonoros.

8.2. ldentifica las funciones y necesidades de los sistemas técnicos empleados en la
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integracion de imagen y sonido en un audiovisual o en new media.
9.1. Explica las caracteristicas principales de la narrativa visual del cine mudo, referenciando
fragmentos emblematicos de la historia de este cine.

BLOQUE 2.
CARACTERISTICAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA EN LOS
DIFERENTES MEDIOS

CONTENIDOS

- La industria cinematogréfica, videografica y televisiva segun la evolucién historica de las
actividades de produccion audiovisual.

- Organigramas y funciones profesionales en la produccion de productos audiovisuales.
- Proceso de produccion audiovisual y multimedia.

- Creacion de imagenes en movimiento y efectos digitales.

- Edicién y postproduccion de documentos multimedia.

- Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la doble exposicion, el
croma, y en la edicion digital.

- Condicionantes del disefio universal.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los creadores en la industria del cine y
el teatro acerca del mundo del espectaculo.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la evolucion
histérica de la produccion audiovisual a través de narraciones autorreferenciales. Algunos
ejemplos serian The Artist, Ed Wood o Vivir rodando para el cine, o Birdman para el teatro.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7°) Conciencia y expresiones culturales.
2. ldentificar las funciones de los equipos técnicos y artisticos en la produccién audiovisual.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la produccion
audiovisual como una obra de esfuerzo colectivo, identificando diferentes oficios y funciones:
productor, jefe de produccion, guionista, director/realizador y ayudantes, regidor, “script’,
operador, director de fotografia, eléctricos, maquinistas y técnicos de rodaje, ingeniero de
sonido, montador, técnicos de laboratorio, decoradores, sastres, maquilladores, peluqueros,
dobladores, especialistas, etc.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la postproduccion de piezas
audiovisuales.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la importancia de
la edicién como recurso para conferir sentido, ritmo y significacion a las piezas audiovisuales,
integrando los diferentes elementos de imagen, texto, video y sonido a partir de los elementos
de planificacion.
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1°) Comunicacion linguistica. 3°) Competencia digital. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

4. Valorar la complejidad técnica y los resultados practicos obtenidos en la fabricacion de
efectos para cine y television.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la importancia de
los efectos analdgicos y digitales histéricamente en la narrativa audiovisual: efectos visuales y
mecanicos, stop motion, doble exposicion, chroma key, graficos animados, infografia y
animacion 3D, efectos digitales, ... relacionandolos con los avances tecnoldgicos.

3°) Competencia digital. 5°) Competencias sociales y civicas. 7°) Conciencia y expresiones
culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Analiza la visidn del mundo del cine en peliculas representativas.

2.1. Relaciona la evolucion histérica de la produccion audiovisual y de la radiodifusion con las
necesidades y caracteristicas de los productos demandados por la sociedad.

2.2. Reconoce las diferentes funciones de los equipos técnicos humanos que intervienen en
las producciones audiovisuales y en los multimedia.

3.1. Describe la postproduccion, finalidad y técnicas aplicadas a la creacion audiovisual.

4.1. Analiza la evolucion de los efectos en el cine.

4.2. Valora la necesidad de la audiodescripcién y la subtitulacion de productos audiovisuales y
multimedia.

BLOQUE 3.

LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

- El lenguaje de la television. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de
programas de televisién. La television del futuro. TV interactiva.

- Los hitos de la television en el lenguaje audiovisual.

- La television en Espafia.

- Tipologias de programas para television y su realizacién.

- Los grandes realizadores.

- La radio. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de
radio. Caracteristicas propias de cada género.

- Radio interactiva.

- Estudio de audiencias y programacion. Caracteristicas de la obtencion de los datos de
audiencia. Sistemas de elaboracién estadistica de resultados y trascendencia en la
produccién audiovisual.

- La radio y la televisiébn como servicio publico.

- Medios de comunicacion audiovisual de libre acceso. Internet y la socializacion de la
informacion, la comunicacion y la creacion.

- El uso responsable de la red.

- Libertad de expresiéon y derechos individuales del espectador.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacion con las necesidades
comunicativas actuales y las necesidades de los servicios publicos de comunicacién
audiovisual tradicional.
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Con este criterio se pretende que el alumno analice algunos aspectos técnicos y expresivos
especificos del lenguaje televisivo (el directo, la repeticion, la yuxtaposicion de imagenes, el
collage visual, sobreimpresiones, las cortinillas, los cambios del punto de vista en la
realizacion, la camara en mano, la camara oculta,...), asi como la utilizacion del lenguaje
audiovisual en los principales géneros y formatos (series, concursos, informativos, anuncios,
reality shows, retransmisiones deportivas, magazines, etc.). Ademas, debera valorar las
transformaciones en el medio producidas por la introduccién de dispositivos y plataformas
(interactividad, segmentacion,...), junto a los nuevos modelos de consumo audiovisual
derivados de Internet.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

2. Analizar la importancia creativa, técnica e historica de los principales realizadores de la
Television en Espafia.

Con este criterio se pretende que el alumno analice las innovaciones en el lenguaje
audiovisual, desde el modelo radiofonico a la configuracion progresiva de un lenguaje propio,
a partir de algunos programas emblematicos en la television espafiola (por ejemplo Mercée
Vilaret, Narciso Ibafiez Serrador, Pilar Mir6, Valerio Lazarov, Gustavo Pérez Puig,... entre
otros).

1°) Comunicacion lingtiistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.
3. Explicar las caracteristicas principales de la retransmision radiofénica.

Se pretende evaluar la capacidad del alumno para comprender los principios técnicos de la
retransmision radiofénica, contemplando los cambios tecnolégicos experimentados en el
medio hasta el presente.

1°) Comunicacion linguistica. 2°) Competencia matematica y en ciencia y tecnologia.

4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de los diferentes géneros radiofénicos,
estableciendo sus caracteristicas principales.

Con este criterio se pretende que el alumno analice algunos aspectos técnicos y expresivos
especificos del lenguaje radiofonico y su utilizacién en diferentes narraciones, identificando
por sus caracteristicas los principales géneros: informativos, debates, retransmisiones
deportivas, reportaje, entrevista, dramatizaciones, radioférmulas, etc.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

5. Analizar y valorar la importancia economica de los indices de audiencia en los ingresos
publicitarios de las empresas de comunicacion.

Se pretende que el alumno valore la importancia de los estudios de audiencia en la
programaciéon por franjas horarias (prime time), en el disefio de productos audiovisuales
orientados a sectores determinados (target), y en el valor de la publicidad como fuente
principal de financiacion de los medios televisivos y radiofénicos. Trataremos de detectar
algunos de los procesos actuales que vive el audiovisual en la basqueda del publico: por un
lado la homogeneizacion derivada del mainstream y por otro la diversificacién que imponen
los new media, reflexionando criticamente sobre algunos mecanismos (identificacion,
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proyeccion, emotividad, simplificacion, estereotipificacion, etc.) presentes en nuestra cultura
audiovisual.

5°) Competencias sociales y civicas.

6. Identificar y discernir, las comunicaciones que emiten los medios de difusion, diferenciando
informacion de propaganda comercial.

Con este criterio se pretende que el alumno analice criticamente el tratamiento de la
informacion en los medios audiovisuales (seleccion, orden, tiempo, relato, omision,...),
comprendiendo el sustrato ideoldgico o empresarial de los medios y valorando en este
ejercicio de interpretacion, que siempre supone la tarea de informar, la importancia de la
pluralidad y la libertad de expresion. Esta reflexion debe hacerse extensible a la red,
caracterizada por democratizacion de las herramientas de acceso a la informacion y de
elaboracién de contenidos, de forma no jerarquizada y multidireccional, donde trataremos de
gue el alumno valore la importancia de buscar, seleccionar, contrastar y extraer conocimiento
e informacion de forma critica, razonada y personal. Finalmente, debe conocer el marco
juridico que ampara y protege al consumidor en su recepcion audiovisual.

4°) Aprender a aprender. 5°) Competencias sociales y civicas. 7°) Conciencia y expresiones
culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Analiza producciones televisivas identificando las caracteristicas de los distintos géneros
y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos audiovisuales.

2.1. Analiza piezas emblematicas de los principales realizadores de Television en Espafia y
comenta la calidad del producto realizado.

3.1. Comenta las principales caracteristicas de la retransmision radiofénica y la evolucién
desde su inicio hasta los sistemas digitales actuales.

4.1. Identifica las caracteristicas principales de los géneros radiofénicos.

4.2. Analiza la estructura de los principales géneros radiofénicos, estableciendo sus
diferencias principales: presentacion, ritmo narrativo, locucién, recursos musicales y sonoros,
etc.

5.1. Valora la participacion de los estudios de audiencias en la programacién de los
programas de radio y television.

5.2. Compara las caracteristicas fundamentales de los destinatarios de la programacion de
emisiones de radio y television.

6.1. Comenta la importancia de los programas informativos de radio y television y su
trascendencia social.

6.2. Compara la misma noticia relatada segun diferentes medios de comunicacion y establece
conclusiones.

6.3. Valora la influencia de los medios de comunicacion a través de la red

BLOQUE 4. LA PUBLICIDAD

CONTENIDOS

- El andlisis de la imagen publicitaria.

- La publicidad: informacion, propaganda y seduccion.
- Funciones comunicativas. Funciones estéticas.
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- Lectura denotativa y connotativa de imagenes.

- La retorica visual.

- Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad encubierta y
subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.

- La publicidad en el deporte, claves sociales y econémicas.

- Publicidad de dimension social. Campafias humanitarias.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar la dimension social y de creacion de necesidades de los mensajes publicitarios
analizando las funciones comunicativas y estéticas del mensaje publicitario.

Se pretende que el alumno reconozca las diferentes funciones que cumple el lenguaje
audiovisual en los medios publicitarios (informacion, emocion, seduccién), analizando los
elementos compositivos, narrativos, retéricos y expresivos utilizados; y valorando el poder de
los medios para la conformacién de habitos de consumo, creacion de necesidades,
modificacion de gustos, y construccion de valores.

1°) Comunicacion linguistica. 5°) Competencias sociales y civicas.
2. Analizar los sistemas de insercion de publicidad en los programas de radio y television.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para distinguir y valorar la
utilizaciéon de diferentes elementos publicitarios en la narrativa audiovisual dentro de cada uno
de los medios.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los actores cinematograficos como
generadores de tendencias y su relacion con los patrocinadores comerciales.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para analizar los procesos
econémicos y sociales derivados del "star system" de la cultura audiovisual y las
adaptaciones posteriores al universo televisivo y el de otros medios de comunicacion. Se
deben advertir los mecanismos de creacion del producto llevados a cabo por profesionales
(productores, directores, estilistas, disefiadores, agentes artisticos,...) y su insercion en el
mercado publicitario, valorando su influencia no sélo en el consumo sino también en la
construccion de modelos y transmision de valores.

5°) Competencias sociales y civicas. 7°) Conciencia y expresiones culturales.
4. Comentar la relacion entre los triunfos deportivos y su asociacion a productos comerciales.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para valorar la influencia en la
construccion de modelos, la transmision de valores y la venta de productos y proyectos, que

se deriva de la influencia mediéatica del deporte.

59 Competencias sociales y civicas. 7°) Conciencia y expresiones culturales.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Reconoce las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccién y la fascinacion.
1.2. Analiza diferentes imagenes publicitarias relacionando su composicion y estructura con la
consecucion de sus objetivos.

1.3. Justifica la composicion comunicativa y la estructura spots y mensajes publicitarios en
relacion de la consecucion de sus objetivos.

1.4. Reconoce figuras retéricas visuales en el medio publicitario.

2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para insertar publicidad en los programas: el spot,
el patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

2.2. Difiere las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

3.1. Reconoce y explica razonadamente la presencia de la publicidad y del patrocinio en la
imagen social de los actores y su trascendencia social.

4.1. Analiza la relacion entre el deporte y el patrocinio comercial o la publicidad.

BLOQUE 5.

ANALISIS DE IMAGENES Y MENSAJES MULTIMEDIA

CONTENIDOS

- Analisis de productos multimedia.

- Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes.
- La incidencia de los mensajes segun el emisor y el medio utilizado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos a
través de los distintos canales de difusién aplicando soluciones expresivas para elaborar
pequefias producciones audiovisuales.

Se trata de evaluar la capacidad del alumno para analizar criticamente mensajes
audiovisuales (atendiendo a su calidad, innovacion, adecuacion de la técnica y herramientas
narrativas, originalidad,...), pero también para crear mensajes audiovisuales atendiendo a
criterios formales, expresivos y narrativos, de manera creativa y personal.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.
2. Seleccionar y discernir recursos audiovisuales adaptados a una necesidad concreta.

Se trata de evaluar la capacidad del alumno para analizar y crear mensajes audiovisuales
poniendo en relacién los recursos técnicos, expresivos y narrativos empleados con su
significado y funcién; valorando asimismo los elementos propios de cada medio, formato o
género.

1°) Comunicacion linguistica. 7°) Conciencia y expresiones culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Analiza producciones multimedia y new media justificando las soluciones comunicativas
empleadas.

2.1. Compara los contenidos comunicativos audiovisuales que se encuentran en internet
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valorando la adecuacién de los emisores y las repercusiones de los mismos.

2.2. Reconoce expresiva y narrativamente un film valorando sus soluciones técnicas en la
creacion del mensaje.

2.3. Analiza expresiva y narrativamente un programa de television valorando sus soluciones
comunicativas y el publico al que va dirigido.

2.4. Elabora una pequefia produccion audiovisual aplicando soluciones expresivas segun el
género y formato seleccionado.
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DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS
CULTURA AUDIOVISUAL I
CURSO 2022-2023 UNIDADES DIDACTICAS
. Fundamentos fisicos y perceptivos, utilizacion
en la imagen multimedia.
12 Evaluacion . Integracion de sonido e imagen.
_ . Los medios de comunicacion audiovisual
14 Septiembre — . Caracteristicas de la produccién audiovisual y
12 Diciembre multimedia en los diferentes medios
o La publicidad
o Andlisis de imagenes y mensajes multimedia
28 Evaluacion o Integracién de sonido e imagen.
o Caracteristicas de la produccion audiovisual y
13 Diciembre - 6 Marzo multimedia en los diferentes medios
o Los medios de comunicacion audiovisual
Evaluacion Final . Integracion de sonido e imagen.
. Caracteristicas de la produccion audiovisual y
Cog;{/aﬁig?im multimedia en los diferentes medios
7 Marzo - Einales Mavo* o Los medios de comunicacion audiovisual
y e  Lapublicidad
CONVOCATORIA o Andlisis de imagenes y mensajes multimedia
EXTRAORDINARIA o Recapitulacion. Repaso y profundizacién de
Finales Mayo -26 Junio los principales contenidos del curso
* Sin confirmar
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4. EVALUACION:

4.1 ,-METODOLOGI'A: CONCRECION DE LOS METODOS PEDAGOGICOS Y
DIDACTICOS

La metodologia incluira los elementos propios de la ensefianza presencial, se aplicaran
metodologias activas y participativas y se integraran los recursos tecnoldgicos.

La organizacion de los espacios o en los agrupamientos o en la metodologia utilizada, asi
como los recursos y los materiales utilizados en todo caso, respetaran las
recomendaciones sanitarias.

Desde el punto de vista metodoldgico, hay que tener presente que el desarrollo y la
adquisicién de las competencias son los elementos fundamentales a la hora de abordar y
orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia desde un posicionamiento
activo. La ensefianza de esta materia se orienta hacia dos vias paralelas y
complementarias. De una parte, el andlisis de los mensajes audiovisuales, y de otra, la
creacion de productos audiovisuales sencillos. Asi, el alumno debe conocer los cddigos
del lenguaje audiovisual y multimedia, sus estructuras narrativas, categorias y géneros,
analizando tanto los elementos compositivos y técnicos empleados como su capacidad
expresiva y comunicativa. En este sentido, se debe hacer hincapié en la lectura critica de
los mensajes audiovisuales, comprendiendo los aspectos relacionados con su produccion,
programacion o distribucién, al igual que con la recepcion y valoracion de los mismos.

La metodologia sera activa y flexible, basada en el conocimiento a través de la préactica,
en todos aquellos temas que lo permitan. La participacion del alumno/a se debe conseguir
tanto en las realizaciones practicas y las actitudes frente a las imagenes, como en la
valoracion y evaluacion de estas, asi como de los diferentes medios de realizacion. La
informacion tedrica serd la base o el apoyo para la préactica; es importante que el
alumno/a conozca el porqué de las medidas o actos que realiza en cada momento. Se
fomentard el trabajo riguroso, potenciando la expresion personal del alumno/a sin olvidar
la metodologia para el analisis y conocimiento del mundo audiovisual. Los contenidos se
irAn tratando de forma simultanea por varias razones:

- Por la interaccion de los contenidos.

- Por el equilibrio motivacional: ya que algunos temas resultan mas aridos, parece
conveniente el estudio paralelo de otros temas.

- Porque, dada la amplitud de la materia, es conveniente ir progresando en los contenidos
para no dejar materia sin impartir. Los recursos metodoldgicos deben incluir un aula-taller
con toda la dotacion especifica para la proyeccion de imagenes y realizaciones
audiovisuales.

4.2 -PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Se entiende por instrumentos de evaluacion tanto los documentos realizados por los
alumnos y alumnas como los registros utilizados por el profesorado para la observaciéon
sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumno o alumna.

Si la evaluacion constituye un proceso flexible, los procedimientos habran de ser variados.
Para evaluar el proceso de aprendizaje nos serviremos de los siguientes procedimientos
de evaluacion:

e La observaciéon de comportamientos en el aula.
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e Intercambios de informacién de manera personal y grupal.

e Actividades individuales de aula.

e Actividades grupales, donde el grado de participacion de cada componente debe estar
bien definido.

e Actividades realizadas o completadas en casa, siempre con el conocimiento por parte
del profesor-a de las diferentes fases de ejecucion.

e Cuestionarios orales y escritos de caracter tedrico.

e Pruebas tedrico-practicas sobre los contenidos conceptuales explicados.

CRITERIOS DE CALIFICACION:
-Pruebas objetivas: 60 % de la calificacion final de cada evaluacion

Como norma general, se realizardan dos examenes por evaluacion, cuya calificacion
supondra el 60 % de la nota final de dicho periodo. Aunque existe la posibilidad de
realizar, de manera excepcional, un tercer examen.

Al impartirse materia de uno o mas bloques de contenidos en una evaluacion, las pruebas
objetivas (exdmenes) estaran referidas a aquellos contenidos que se hayan trabajado en
el periodo de evaluacion.

-Actividades de aplicacion de los contenidos: 30 % de la calificacion final de la
evaluacion

Realizacion de trabajos de aplicacion de contenidos y que se ajusten a los planteamientos
realizados por el profesor, equivalen al 30 % de la calificacion final de la evaluacion.
A la hora de calificar las actividades se tendra en cuenta:

- Si el ejercicio realizado responde correctamente al planteamiento propuesto

(adquisicion de competencias, dominio de contenidos, criterios de evaluacion y

estandares de aprendizaje).

- Acabado final del trabajo presentado. El grado de destreza en el manejo de los Utiles y
materiales (aplicacion de conocimientos procedimentales)

- La correcta presentacion (formato, limpieza, cumplimiento de fechas de entrega...).

- Cumplimiento de las diferentes fases del proceso de creacion. Conocimiento, por parte
del profesor-a, de la evolucioén de la actividad.

En el caso de actividades grupales (parejas, pequefios grupos...), deberan estar claras
las contribuciones parciales de cada uno de los componentes durante todo el proceso de
trabajo.

Las actividades calificadas negativamente deberan ser mejoradas, completadas o
repetirse integramente hasta que respondan correctamente a los planteamientos
realizados por parte del profesor-a.

-En caso de no realizarse actividades especificas de aplicacion de contenidos, el

porcentaje se sumara al de las pruebas objetivas. En dichas pruebas, también se abordan
cuestiones de aplicacién de contenidos.
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Actitud ante la asignatura: 10 % de la nota de cada evaluacién

- Asistencia con puntualidad a clase.

- Atencion en las explicaciones. Participacion positiva en las actividades. Grado de
implicacion.

- Utilizacion correcta del material necesario y pertinente.

- Comportamiento adecuado. Colaboracién en el mantenimiento de las instalaciones,
recursos y materiales del Centro.

PRUEBA GLOBAL (EN LA EVALUACION FINAL ORDINARIA).

Segun criterio del profesor-a tras analizar la marcha del curso, podra realizarse una
prueba global, de toda la materia del curso, en la que el alumno/a debera demostrar que
ha adquirido los conocimientos y las competencias de las evaluaciones.

A esta prueba global (si esta se realizara), se presentaran los alumnos que no hayan
superado alguna de las evaluaciones y aquellos que, aunque aprobaron, obtuvieron notas
negativas en algunas de las pruebas objetivas realizadas. El profesor-a puede diferenciar
algunos apartados de dicha prueba en funcion de la trayectoria escolar individual en la
asignatura.

Si un alumno/a no ha logrado aprobar algun bloque de contenidos durante las
evaluaciones y sus correspondientes recuperaciones, la prueba global puede servir como
prueba de recuperacion también, por lo que si la supera en los términos especificados
anteriormente, se considerara que ha aprobado la asignatura.

El alumno-a que ha aprobados los cinco blogues de contenidos, durante el periodo
escolar anterior a esta prueba, la realizara como ensayo para la EBAU y como
afianzamiento de la adquisicion de contenidos y por tanto, de la nota final definitiva.

CALIFICACIONES FINALES. CONVOCATORIA ORDINARIA.

La nota final de la convocatoria ordinaria se obtiene haciendo la media aritmética de las
dos primeras evaluaciones y la del periodo final ordinario incluyendo la prueba global
mencionada (si la hubiera).

La nota final debe representar el nivel de adquisicion de las competencias y el desarrollo y
dominio de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de cada
alumno-a en la materia durante todo el curso escolar.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA. CRITERIOS DE CALIFICACION Y
EVALUACION

A la CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA se presentaran los alumnos-as que no hayan
alcanzado una calificacion global positiva en la convocatoria final ordinaria.

-PRESENTACION DE ACTIVIDADES DE APLICACION DE LOS CONTENIDOS: 40 %
de la calificacién final

El alumno-a que deba presentarse a esta convocatoria entregara, en la fecha de examen
establecida para ello, el 70%, como minimo, de las actividades planteadas durante el
curso escolar u otras similares a ellas si el profesor-a decidiera que es conveniente
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cambiarlas por la trayectoria personal del alumno-a. Su correcta presentacion equivaldra
al 40% de la calificacion.

-PRUEBA GLOBAL OBJETIVA: 60 % de la calificacion final

Se realizara una prueba global, de toda la materia del curso, en la que el alumno/a debera
demostrar que ha adquirido los conocimientos y las competencias de la programacion.

El profesor-a puede diferenciar algunos apartados de dicha prueba en funcion de la
trayectoria escolar individual en la asignatura.

4.3 -CRITERIOS DE RECUPERACION: ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y
PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS
PENDIENTES

Criterios de Recuperacion: Actividades de Recuperacion de evaluaciones.
Se convocara una prueba (examen) de recuperaciéon por evaluacién, en la que se dara
una nueva oportunidad para demostrar si se han asimilado los contenidos y se han
adquirido las competencias correspondientes. Se realizara al final de cada evaluacién o a
principios de la siguiente, cuando el profesor-a considere que es mas oportuno.

Si el motivo de la no superacion de cada evaluacion es la falta de entrega de actividades
o la incorrecta elaboracion de las mismas, el profesor-a puede proponer la realizacion,
repeticibn o correccion de determinadas actividades fuera del horario escolar para
conseguir los objetivos propuestos.

Como ya se ha sefialado en el apartado anterior, si un alumno/a no ha logrado aprobar
algun bloque de contenidos durante las evaluaciones, la prueba global de la evaluacion
final ordinaria puede servir como prueba de recuperacién, por lo que si la supera en los
términos especificados anteriormente, se considerara que ha aprobado la asignatura.

5. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

El Departamento de Dibujo ha establecido los siguientes sistemas de evaluacion del
desarrollo de la programacion y de la practica docente:

En el propio aula con el control de las actividades realizadas y el analisis posterior con los
alumnos.

En las reuniones del Departamento, establecidas en el horario de los miembros
integrantes, se coordina y realiza seguimiento del desarrollo de la programacion y de la
practica docente. Al finalizar cada evaluacion se hace también un analisis de los
resultados globales y de algunos casos particulares.

En la Memoria final de cada curso se registran aquellos aspectos que la practica docente
indique que no han sido apropiados (por las caracteristicas del grupo de alumnos, por el
ritmo de trabajo, por el grado de adquisicion de competencias...) o que pueden
optimizarse.

Las Propuestas de mejora del curso anterior siempre se incorporan o adaptan a la
Programacion del siguiente curso académico.

6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Al no usar libro de texto de manera obligatoria, se utilizaran diversos materiales y
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recursos: Fotocopias, documentos audiovisuales, presentaciones multimedia, libros de
consulta, paginas web de apoyo, etc.

Se promueve la autonomia personal del alumnado para que sea capaz de elaborar sus
propios apuntes.

El Departamento de Dibujo utiliza diariamente las TIC para el desarrollo de los contenidos
en el aula. La competencia Digital se ve enormemente favorecida por los trabajos propios
de la materia relacionados con la aplicacion de recursos gréaficos o informaticos en funcion
del trabajo que se quiera realizar y de las finalidades del mismo, ofreciendo un nuevo
soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama
creativo mas real y actual.

RECURSOS TIC parala comunicacion profesor/alumno-a:

- PLATAFORMA EDUCATIVA YEDRA. Plataforma que permite realizar tareas de gestion
académica y seguimiento educativo.

- CORREO OFICIAL. Cuenta de correo electrénico institucional que corresponde al
dominio educantabria.es.

- OFFICE 365. Asociada a la cuenta de correo de Educantabria. Herramientas de la
plataforma Office 365, que incluyen, ademas de la suite ofimatica tradicional de Office,
Microsoft Teams y otras herramientas adicionales para el aula.

-De manera excepcional se podra utilizar el correo propio de la asignatura:
masculturaprofe@gmail.com

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Teniendo en cuenta que la asignatura debe ser eminentemente activa, a la explicacién
tedrica de la materia, y la visualizacion de documentos audiovisuales seguirda la
realizacion de actividades tedrico-practicas que pongan al alumno en situacion de aplicar
los conocimientos adquiridos.

En ese punto es donde atendemos a la diversidad, pues podemos variar el numero y/o el
grado de dificultad de las actividades. Gran parte de los contenidos de las actividades se
realizaran en el aula, pero es obvio que muchas de ellas exigen dedicar tiempo fuera de
clase. El tiempo de ejecucion de las actividades no es el mismo para todos los alumnos.
La puesta en comun y el posterior debate de los avances realizados en cada actividad,
promueve diferentes grados de participacion en funcidén de los intereses y capacidades
individuales. En el caso de formacion no presencial, existirian actividades con diferentes
grados de dificultad o apartados opcionales.

Por tanto, el profesor-a contempla una serie de medidas que permiten individualizar en la
mayor medida posible el proceso de ensefianza — aprendizaje:

e Distinguir entre contenidos prioritarios y contenidos complementarios o de ampliacion.
e Utilizar metodologias diversas.

e Emplear materiales didacticos variados y graduados en dificultad, etc.

e Proponer actividades diferenciadas en funcién de las capacidades individuales de los
alumnos pero siempre con el objetivo final de adquirir los contenidos y las competencias
de la programacion.
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8. CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES QUE SE VAN A

TRABAJAR

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico, promoviendo comportamientos favorables a la relacion, cooperacién, solidaridad,
no discriminacién y participacion, ayudando a promover préacticas eficaces de
planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de
los demaés.

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, el emprendimiento y la educacion civica
y constitucional se trabajan continuamente en la asignatura.

Se fomenta la calidad, equidad e inclusién educativa de las personas con discapacidad, la
igualdad de oportunidades y no discriminacion por razon de discapacidad, medidas de
flexibilizacién y alternativas metodoldgicas, adaptaciones curriculares, accesibilidad
universal, disefio para todos, atencién a la diversidad y todas aquellas medidas que sean
necesarias para conseguir que el alumnado con discapacidad pueda acceder a una
educaciéon educativa de calidad en igualdad de oportunidades.

Se fomenta la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia
de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Se fomenta el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida.

La programacioén incluye elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento
del espiritu emprendedor y se fomentan las medidas para que el alumnado participe en
actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa personal partir
de aptitudes como la creatividad, la autonomia, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

El caracter integrador de una materia como Cultura Audiovisual, hace posible que su
proceso de enseflanza/aprendizaje permita contribuir activamente al desarrollo de las
Competencias.

La Comunicacion Linguistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades vy
estrategias para el uso del lenguaje verbal, como vehiculo para la representacién mental y
la comunicacién en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones vinculadas
a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos propios del lenguaje
geomeétrico.

La Comunicacion Linguistica, sera utilizada en todos los bloques de contenidos, ya que
los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos.
La participacion en el Proyecto “Umbrales Cruzados” establece vinculos con entre el Arte
y la Literatura y exige la lectura y analisis de textos literarios y poemas visuales.

La adquisicion de la Competencia Matemética y competencias basicas en Ciencia y
Tecnologia se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico, del
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pensamiento l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como al
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas.

El desarrollo de la percepcion y estructuracion del espacio, a través de la representacion
de las formas, favorece de forma significativa que el alumnado adquiera la competencia
matematica. Esta competencia permite utilizar las herramientas matematicas en la
comprension de los fundamentos de la geometria métrica; incluye la identificacion y uso
de estrategias para utilizar razonamientos, simbolos y formulas matematicas que permitan
integrar conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos.

Mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, contribuiran también, a la adquisicion
de las competencias en ciencia y tecnologia.

La participacion en el Proyecto “Umbrales Cruzados
Ciencias.

”n

establece vinculos entre el Arte y la

La competencia Digital se ve enormemente favorecida por los trabajos propios de la
materia relacionados con la aplicacion de recursos gréaficos o informaticos en funcion de la
representacion que se quiera realizar y de las finalidades de los mismos, ofreciendo un
nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un
panorama creativo mas real y actual. La utilizacion critica y reflexiva de vias de
investigacién a través de la Web, asi como el empleo de productos informéticos en la
resolucién de cuestiones, contribuye al desarrollo de la competencia en el tratamiento de
la informacién y competencia digital.

La Cultura Audiovisual facilita el desarrollo de las competencias Sociales y Civicas puesto
que la creacion artistica favorece el trabajo en equipo y la integracién social, promoviendo
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y contribuyendo a la adquisicion
de habilidades sociales.

La Cultura Audiovisual requiere una capacidad de autocontrol y andlisis necesarios para
el desarrollo de cualquier proyecto de creacion e investigacion, planificando, organizando,
gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se
incluyen la planificacién previa en la elaboracion de proyectos, la iniciativa e innovacion, la
autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al
desarrollo personal del alumnado.

Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa dentro de un equipo y asumir responsabilidades, desarrollando la capacidad
de pensar de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la
responsabilidad. Todo ello, contribuye a desarrollar la competencia del Sentido de
Iniciativa y el Espiritu Emprendedor.

El dominio de la competencia de Conciencia y Expresiones Culturales, exige identificar los
elementos basicos, los materiales, soportes y formatos de la Cultura Audiovisual, asi
como el conocimiento de sus principios fundamentales. El desarrollo de esta competencia
facilitara la interpretacién critica, por parte del alumno, de imagenes del entorno cultural,
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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Esta materia proporciona una serie de vivencias, relaciones y conocimientos, que hacen
posible la familiarizacion con los diferentes coédigos de la Cultura Audiovisual,
discriminando, relacionando y apreciando los valores estéticos y culturales de las
producciones audiovisuales.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

. AMBIENTACION DEL CENTRO ESCOLAR

Desde el Departamento de Dibujo colaboramos intensamente en la ambientacién del
Instituto. Bien sea, mediante la exposicion de trabajos realizados durante el curso dentro
de la asignatura, o apoyando actividades puntuales o de promocién de diferentes Planes
o Proyectos de Centro. Cuando hablamos de ambientacién, no solamente nos referimos
a “decorar” las instalaciones, sino a convertir los espacios en lugares de aprendizaje y
reflexion sobre arte y asuntos de interés social.

e SALIDAS DIDACTICAS A CENTROS CULTURALES
Durante todo el curso se informa al alumnado de eventos (Exposiciones, peliculas,
conferencias...) que se desarrollan en nuestra ciudad relacionados con las Artes Visuales
con el fin de que puedan asistir voluntariamente de manera personal.
En algun caso, en funcion de los diferentes calendarios expositivos, existe la posibilidad
de preparar alguna salida didactica con todo el grupo dentro del horario de la asignatura o
de otras correspondientes a nuestro Departamento.

. PONENCIAS/ENCUENTROS EN EL INSTITUTO

Como en afios anteriores, puede resultar interesante la asistencia o intervencion puntual
de algun ponente relevante en el Instituto para mostrarnos su trabajo, hablarnos de su
experiencia profesional o realizar alguna colaboracion con el alumnado. Esta actividad,
en caso de realizarse, se celebraria dentro del horario de la asignatura.

. PROYECTO: “UMBRALES CRUZADOS”.
FECHAS: Realizacic’)n de trabajos durante todo el curso.
EXPOSICION GLOBAL: mayo- junio en el propio centro.

“UMBRALES CRUZADOS” es un proyecto de Centro impulsado desde el Departamento
de Dibujo y que esta inscrito en el plan “Santa Clara Sostenible”. Por tanto, Arte y
Sostenibilidad (Objetivos de Desarrollo Sostenible) son dos de los ejes fundamentales de
dicho proyecto, pero puede abarcar otras areas de trabajo. El titulo “umbrales cruzados”
hace referencia a situaciones de actualidad que han sobrepasado los limites deseables,
pero también a la posibilidad de trabajar de forma cooperativa 0 complementaria desde
asignaturas de diferentes Departamentos.

- Cada nueva experiencia que nos encontramos, ya sea una nueva fase de la vida, el
aprendizaje de una nueva cultura, o conocer gente nueva, puede ser representado por la
imagen de una puerta. Podemos elegir entre dejar la puerta cerrada o abrirla y cruzar el
umbral.

Centrandonos en la asignatura, algunos aspectos a desarrollar dentro del Proyecto y
relacionados con los contenidos de la programacion son los siguientes:

-UMBRALES SENSORIALES

-EL CINE DENTRO DEL CINE
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-LA PUERTA EN EL CINE
-FOTOGRAFIA: ENCUADRE DENTRO DEL ENCUADRE// VENTANAS, ESPEJOS,
CARTELES, PUERTAS, ARCOS, TUNELES, PUENTES, ESCAPARATES, MARCO
NATURAL, ARQUITECTONICO...

-PUERTA DEL PARAISO / PUERTA DEL INFIERNO

-EL LABERINTO (EN EL CINE)

-RITOS DE PASO Y SERES LIMINARES

-SUPERHEROES (CINE/COMIC)

-VIAJE A TRAVES DEL TIEMPO (LITERATURA-CINE)

-ESPACIOS PRIVADOS-PUBLICOS

-PRIVACIDAD EN INTERNET

e CONCURSO FOTOGRAFICO: “UMBRALES CRUZADOS”
FECHAS: Bases publicadas en la segunda evaluacion y exposicién en mayo.
Aungue el concurso esta abierto a toda la comunidad educativa, los alumnos de Cultura
Audiovisual realizaran fotografias, en la segunda evaluacion, como actividad evaluable en
la asignatura y se realizard una seleccion de ellas para participar en el Concurso
Fotografico.
Se estableceran tres categorias (ESO, Bachillerato + Ciclos Formativos y resto de la
Comunidad Educativa) y diferentes apartados tematicos relacionados con el proyecto y
los objetivos de desarrollo sostenible (ODS).
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5.6.PRUEBA EXTRAORDINARIA. CRITERIOS PARA VALORAR LA PRUEBA EXTRAORDINARIA
6. RECUPERACION DE PENDIENTES
7. ACTIVIDADES COMPLEMETARIAS Y EXTRAECOLARES DEL DEPARTAMENTO.
8. ATENCION A LA DIVERSIDAD.
9. EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION Y PRACTICA DOCENTE
10. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE POR EL ALUMNADO

1. Introduccién de Area
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La presencia de las asignaturas de Dibujo Artistico, en la Modalidad de Artes del Bachillerato se
comprende como respuesta a la necesidad de comunicacion con nuestros semejantes a través de un
lenguaje universal que permita transmitir ideas, descripciones y sentimientos: el lenguaje del dibujo y
cualquier representacion grafica.

El valor formativo de la materia reside en el desarrollo de la capacidad para comprender las formas
del entorno y su expresién mediante este lenguaje. Al desarrollo y potenciacion de la capacidad
observadora se unird el paulatino dominio de los recursos procedimentales, instrumentos y técnicas
que permitan la expresion del pensamiento de forma visual (gréfico-plastica).

Muy importante sera concienciar a los alumnos del poder de comunicacién del lenguaje del dibujo,
un lenguaje que carece de barreras idiomaticas y que posee una inmediatez Unica para la captacion
del mensaje. Es a la vez universal e individual. Con el auge de las nuevas tecnologias es necesario
dotar al individuo del conocimiento de un lenguaje propio que le permita utilizarlas sin el riesgo de
perder su individualidad.

Con la presente organizacién de contenidos se pretende un sistema de aprendizaje continuo, en el
que todo conocimiento nuevo tenga una aplicacion inmediata y se comprenda como parte de un
proceso.

En general, el desarrollo de los contenidos de la asignatura Dibujo Artistico |, obliga a una
aproximacion a éstos de forma objetiva. Se evitaran las intenciones expresivas de caracter subjetivo,
reservadas para Dibujo Artistico Il.

En la asignatura de Dibujo Artistico Il, se interpretan las formas desde distintas intenciones
comunicativas, se completa el conocimiento de la relaciéon entre las formas y se cultiva el correcto
uso de los instrumentos y materiales comenzado en Dibujo Artistico |.

Se fomenta el desarrollo de la sensibilidad artistica y la creatividad, concienciando siempre del
necesario equilibrio emocién-razén que debe existir en el aprendizaje del Dibujo Artistico.

Con estos planteamientos de la materia se pretende la adquisicion de unos conocimientos,
vocabulario y destrezas que permitan al individuo, tanto expresarse correctamente usando los
medios grafico-plasticos, como desarrollar su personalidad artistica.

La adquisicién de los conocimientos se producira de forma progresiva y continua para que vaya
unida a unos resultados practicos que motiven al alumno e inviten a invertir un tiempo indispensable
para su formacion, en un estudio y analisis objetivo y riguroso de las formas, que le permitira, a
continuacioén, una vez afianzados los conocimientos, enfrentarse a otros contenidos de una manera
mas creativa y personal.

Asi como todas las érdenes y resoluciones orientativas para presentar una programacion integral.

Esta programacion corresponde a 4 horas /semana, para un curso de 32 semanas de la asignatura
indicada anteriormente.

2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS:

Competencia en comunicacion linguistica.

El dibujo pertenece al &mbito de los lenguajes visuales. Se establece por tanto un paralelismo con
esta competencia pues se construye como herramienta de comunicacién en imagenes. Esta materia
proporciona la capacidad de comprender e interpretar los mensajes visuales utilizados en los mass-
media y toda nuestra cultura de comunicacion y consumo, haciendo al alumnado mas sensible y
critico a esos mensajes, y ayudandole a que comprenda otras reglas para el intercambio
comunicativo.

Los conocimientos, destrezas y actitudes propios de la materia de Dibujo Artistico permiten al
alumno adquirir la competencia en comunicacion linglistica que le permitira expresar pensamientos,
emociones, vivencias y opiniones, asi como dialogar, formarse un juicio critico y ético, generar ideas,
estructurar el conocimiento, dar coherencia y cohesion al discurso y a las propias acciones y tareas,
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adoptar decisiones, y disfrutar escuchando, leyendo o expresandose de forma oral y escrita, todo lo
cual contribuye ademas al desarrollo de la autoestima y de la confianza en si mismo

Competencia matemética y competencias basicas en cienciay tecnologia.

A esta competencia le aporta el interés del enfoque abierto y especulativo de los procesos del arte.
También hay en el dibujo multitud de herramientas y recursos de la geometria y los sistemas de
representacién objetivos que son propios de la matematica, a los cudles aporta la preocupacién por
cultivar la dimensién de la lectura espacial que debe concretar la pura racionalidad y la utilizacion
mecanica de los mismos. Las técnicas artisticas parten de un fundamento cientifico: fisico y quimico
contrastado.

Competencia digital.

El alumnado se aproxima en este campo del dibujo a los programas infograficos aplicados al dibujo y
al tratamiento de imagenes. Estas herramientas debido a su interés, potencia y complejidad le aportan
competencia digital y destreza en el tratamiento de la informacion que maneja.

El alumnado adquirira la competencia digital desde la asignatura articulando habilidades para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento; incorporando
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos
soportes, una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Competencia aprender a aprender.

Aporta a esta competencia recursos de indagacién y expresion en procesos de conocimiento ligados
al territorio de lo sensible y la emotividad, que pueden ser utilizados en cualquier otro aprendizaje. De
esta manera, se contribuye favoreciendo la reflexiéon sobre los hechos artisticos en el contexto social,
sobre los procesos de creacién y comunicacion, y en la experimentacion con técnicas y materiales en
un espacio en el que no sirven las ideas preconcebidas, y hay que estar en un proceso de aprendizaje
continuo. El alumno adquirird conciencia de sus propias capacidades del proceso y las estrategias
necesarias para desarrollar sus capacidades artisticas, y con ayuda de los demas o con otros recursos,
toma conciencia de lo que sabe, lo que debe aprender y cobmo hacerlo. Asi, toma conciencia de las
capacidades que entran en juego en el proceso de aprendizaje como la atenciéon, memoria,
concentracién, obteniendo un rendimiento méaximo y personalizado de las mismas con ayuda de
estrategias y técnicas: la observacion, el estudio, registros, planificacién y organizacion entre otros,
incluidos los recursos tecnoldgicos

Competencias sociales y civicas.

La experiencia en la realizacion de trabajos de grupo debe favorecer la relacion positiva y constructiva
en la convivencia, pues vincula trabajo, acuerdos y resoluciones en el espacio de la emocién y las
aportaciones sensibles, en el respeto y aceptacion de las soluciones ajenas.

Competencias en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

En los planteamientos individuales esta materia aporta, de manera patente, autonomia en el proceso
de trabajo y la iniciativa imprescindible que, junto con la curiosidad, estan en la base de las aptitudes
ligadas al pensamiento divergente propio de la actividad creadora.

Competencias en conciencia y expresiones culturales.

Aporta a esta competencia recursos de indagacion y expresion en procesos de conocimiento ligados
al territorio de lo sensible, racionalizacion del hecho artistico en su momento histérico, vinculado a su
contexto social, cultural, politico y econémico. De esta manera, se contribuye favoreciendo la reflexion
sobre los hechos artisticos en sus diferentes contextos, sobre los procesos de creacion y comunicacion
y en la experimentacion con técnicas y materiales en un espacio en el que no sirven las ideas
preconcebidas y si un proceso de aprendizaje continuado. Es fundamental el conocimiento y valoracion
del Patrimonio Artistico con visitas a galerias y talleres de artistas; estas visitas tendran que ser motivo
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de estudio, con actividades disefiadas para ello en las que el alumnado trabaje y saque sus propias
conclusiones. De esta forma se fomenta en el alumno la sensibilidad hacia el hecho artistico que
desarrollara a lo largo de su vida, ya siguiendo una formacién artistica 0 como espectador activo. Asi,
se potencia la competencia de conciencia y expresion cultural, a la vez que el sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

3. Objetivos generales

1. Saber interpretar una forma desde diversas intenciones comunicativas con técnicas distintas y
realizar ademéas modificaciones creativas que propicien la creacion de formas nuevas.

2. Comprender y valorar la importancia del estudio al natural de formas organicas.

3. Comprender las variables en la composicién, experimentando con las relaciones entre los elementos
grafico-plasticos de ésta.

4. Desarrollar la memoria visual y la retentiva, mediante ejercicios que potencien los mecanismos
perceptivos y expresivos al servicio de la representacién de formas e imagenes procedentes del
exterior o del interior de si mismos.

5. Conocer, apreciar y adecuar las posibilidades expresivas de las distintas técnicas y materiales,
aplicandolas de una manera ordenada.

6. Desarrollar la sensibilidad artistica. Concienciarse del equilibrio emocién-razén necesario en el
aprendizaje del Dibujo Artistico.

7. Utilizar conscientemente los conocimientos adquiridos como instrumentos de control y
autocorreccion de las producciones propias y como recurso para comprender mejor las ajenas
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4. CONTENIDOS

Dibujo Artistico 11.22Bachillerato Bloque 1. La forma. Estudio transformacién
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Desarrolla la destreza dibujistica con distintos niveles de iconicidad. 1.1. Interpreta y aplica formas u objetos atendiendo a

-Los diversos tipos de dibujo (apuntes, diversos grados de iconicidad (apuntes, bocetos,

ZSCC;?'EOSS, (;rolqcl;l?;:aeiel?:aZfal’z%:nlaa, Con este criterio se valora que el alumno sea capaz de conocer las diferentes croquis,), con diferentes técnicas graficas y segin sus

v su aplicaci u i6n, - o 0 , . . ' A ' ) -

y p on € : posibilidades comunicativas que ofrece el dibujo, asi como si es capaz de aplicar las funciones comunicativas (ilustrativas, descriptivas,

obra de arte, el disefio y la arquitectura. a sus propias creaciones grdficas.

o ornamentales o subjetivas).
1. 2 Comunicacion lingdistica.

-El dibujo con intencién representativa o )
7. @ Conciencia y expresiones culturales.

(objetiva), expresiva (subjetiva), poética

(estética) y metalinglistica. 2. Interpretar una forma u objeto segln sus intenciones
comunicativas. 2.1. Analiza la configuracion de las formas naturales y
El criterio permite medir si el alumno es capaz de realizar obras con artificiales discriminando lo esencial de sus
intencion comunicativa y analizar mediante el lenguaje verbal y caracteristicas
escrito diferentes tipos de imdgenes desde su funcion formales, mediante la ejecucidn gréfica y la discusion
comunicativa. verbal y escrita.

1. @ Comunicacion lingliistica.
7. 2 Conciencia y expresiones culturales.

Bloque 2: La expresidn de la subjetividad

Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables
-El dibujo a través de la memoria visual
y tactil. 1. Desarrollar la capacidad de representacion de las formas 1.1. Representa formas aprendidas mediante la
mediante la memoria y retentiva visual. percepcidn visual y tactil atendiendo a sus
-El dibujo expresivo sacado de la caracteristicas formales esenciales.

El criterio nos permitird medir el grado de retentiva y memorizacion que tiene el alumno.

memoria y de los procesos 4. © Aprender a aprender.

experimentales:  dibujo  gestual,

expresividad de la luz y el color. | > glaborarimagenes con distintas funciones expresivas utilizando la memoria y retentiva 2.1. Expresa sentimientos y valores subjetivos
Sinestesias. visual. mediante la representacién de composiciones
figurativas y abstractas
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de formas y colores (funciones expresivas).
2.2. Experimenta con métodos creativos de

memorizacidn y retentiva para buscar distintas
representaciones mediante valores luminicos,
cromaticos y compositivos, un mismo objeto o
composicion.

El criterio valora la capacidad del alumno para genera imdgenes con sentido expresivo tomando como

-Los  valores  subjetivos mas
referencia su propia retentiva y memoria.

destacables del dibujo: arcaismo,
clasicismo, tenebrismo, naturalismo,
expresionismo, abstracciéon, lirismo,
etc.

7. 2 Conciencia y expresiones culturales. 4.2 Aprender a aprender

1.1. Analiza de forma verbal y escrita, individual
y colectivamente, obras propias o ajenas,
atendiendo a sus valores subjetivos.

3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje propio de la expresion grafico-
plastica.

El criterio nos permite medir si el alumno es capaz de realizar andlisis verbales y escritos de forma
individual y colectiva, referentes a los valores expresivos de diferentes obras artisticas, ya sean propias

o ajenas.

1. 2 Comunicacion lingiiistica.

4. 2 Aprender a aprender.

7.2 Conciencia y expresiones culturales

Bloque 3. Dibujo y perspectiva

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

-La visiéon coénica aplicada al dibujo: Altura del
observador. Posicién del punto de vista:
perspectiva frontal y lateral. Indicadores de
profundidad: tamafio, lineas de fuga, efectos
cromdticos asociados a la  distancia
(perspectiva aérea).

-luz y sombra en la representacion.

-Representacidn conica de espacios
interiores, exteriores, urbanos y naturales.

1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las
formas, aisladas o en una composicién, el entorno inmediato, interiores y
exteriores, expresando las caracteristicas espaciales, de proporcionalidad,
valores luminicos cromaticos.

Con este criterio se mide la capacidad del alumno para reconocer y aplicar a sus
creaciones los fundamentos de la perspectiva y la iluminacion de manera objetiva,
consiguiendo mejores resultados en la representacion de la tridimensionalidad
objetual espacial.

2. 2 Competencia matemadtica y C. bdsicas en ciencia y tecnologia.

desde
distintos puntos de vista. Observa el entorno como un

1.1. Comprende vy representa las formas
elemento de estudio grafico y elabora composiciones
cromaticas y lineales, atendiendo a las variaciones

formales segln el punto de vista.

1.2. Representa los objetos aislados o en un entorno
conociendo los aspectos estructurales de la forma,
posicidn y tamafio de sus elementos.
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Blogue 4. El cuerpo humano como modelo

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

-la  figura  humana y el canon
antropomorfico. Analisis de modelos reales
en base a la interrelacién de sus partes y
proporciones con el conjunto

-La anatomia figura humana y su estructura
interna.

-El rostro humano y su expresividad.
-Recursos y técnicas de representaciéon del

movimiento en la figura humana y sus
posibilidades expresivas.

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura
humana.

Con este principio podemos valorar si el alumno comprende los conceptos bdsicos de
canon y proporcion en la figura humana, tanto en su propia obra, como en diferentes
obras artisticas de todos los tiempos.

2. 2 Competencia matemdtica y c. bdsicas en ciencia y tecnologia.

1.1. Compren de la figura humana como un elemento
de estudio grafico y expresivo, mediante la observacion
y reflexion de obras propias y ajenas.

1.2. Analiza la figura humana atendiendo a sus
relaciones de proporcionalidad mediante Ia
observacion del natural o con modelos estaticos.

2. Representar la figura humana, su entorno, identificando las relaciones de
proporcionalidad entre el conjunto y sus partes.

Este criterio mide la capacidad del alumno para representar la figura humana de
forma proporcionada, atendiendo ademds a su expresividad.

2. 2 Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y

tecnologia.

2. Representa la figura humana atendiendo a la
expresion global de las formas que la componen y la
articulacion y orientacion de la estructura que la define.

3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos para
representar el movimiento y expresividad de la figura
humana.

En este punto podemos medir si el alumno es capaz de captar el movimiento en las
figuras, asi como la fuerza expresiva que de él se deriva.

4. 2 Aprender a aprender.
7. 2 Conciencia y expresiones culturales.

3.1. Es capaz de representar y captar el movimiento de
la
figura humana de forma
aplicando

diferentes técnicas.

grafico-plastica

3.2. Elabora imagenes con distintos procedimientos
grafico plasticos y distintas funciones expresivas con la
figura humana como sujeto.

IES SANTA CLARA SANTANDER

Pagina 7 de 14



Departamento de Dibujo. Dibujo Artistico Il

Programaciones Didéacticas 2022/23

Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

-Dibujo asistido por ordenador:
conocimiento y manejo de los programas

de graficos vectoriales y de mapa de bits
aplicados al dibujo artistico, el disefio y el
dibujo técnico.

El Dibujo en el proceso de proyeccion,

su  importancia en las creaciones
artistica, y técnicas, asi como su
potencialidad con el uso de las TIC.

-Estrategias para el desarrollo de
trabajos personales y en equipo. Pautas

para el desarrollo auténomo del alumno

en la materia y normas para el normal
funcionamiento, seguridad e higiene en el
aula.

1. Conocer vy aplicar las herramientas digitales de dibujo y sus aplicaciones
en la creacion grafico-plastica.

Con este criterio podemos establecer el grado de conocimiento y destreza que el
alumno puede alcanzar haciendo uso de los diferentes programas informdtico-
grdficos y su aplicacion en diferentes campos del quehacer humano.

3. 2 Competencia digital.

5. @ Competencias sociales y civicas.

7. 2 Conciencia y expresiones culturales.

1.1. Conoce y aplica las herramientas del Dibujo
Artistico

digital utilizando las TIC en procesos creativos.

1.2. Valora la importancia del Dibujo Artistico en los
procesos proyectivos elaborando proyectos conjuntos
con otras disciplinas artisticas o no del mismo nivel
externos.

2. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del pensamiento y
del conocimiento de su terminologia, materiales y procedimientos para
desarrollar el proceso creativo con fines artisticos, tecnoldgicos o
cientificos, asi como las posibilidades de las TIC.

Este punto nos permite conocer si el alumno es capaz de valorar la importancia del

dibujo, en la construccion del pensamiento, y en el desarrollo de proyectos aplicados

tanto al campo del arte, como al campo cientifico y técnico, sobre todo haciendo uso
de las TIC.

3. 2 Competencia digital.

4. 2 Aprender aprender.

6. 2 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

2.1. Demuestra creatividad y autonomia en los procesos
artisticos proponiendo soluciones grafico-plasticas que
afianzan su desarrollo personal y autoestima.

2.2. Esta orientado y conoce las posibilidades del Dibujo
Artistico en la Ensefanzas Artisticas, Tecnoldgicas y
Cientificas con ejemplos claros y contacto directo con
artistas, disefadores, cientificos y técnicos.

3. Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando
las producciones propias y ajenas, asi como el espacio de
trabajo y las pautas indicadas para la realizacién de
actividades, aportando al aula todos los
necesarios.

Este ultimo criterio permite valora la madurez necesaria para producir obras grafico-
pldsticas individuales y en equipo, de forma creativa y auténoma y si ademds es
capaz de desarrollar su actividad desde el respeto al trabajo ajeno y hacia las
instalaciones y materiales. Por ultimo, también permite medir su iniciativa personal
al tener que idear y planificar proyectos globales.

6. @ Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

5. 2 Competencias sociales y civicas.
7. 2 Conciencia y expresiones culturales.

materiales

3.1. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la
terminologia especifica en puestas en comun, de sus
proyectos individuales o colectivos fomentando la
participacion activa y critica constructiva.

3.2. Utiliza con propiedad los materiales vy
procedimientos mas idoneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos.

3.3. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto estado, aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las actividades.
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4.1 CALENDARIO APROX. DE CONTENIDOS YTEMPORALIZACION

Temporalizacion de los contenidos. ARTISTICO Il

12 Evaluacioén

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion
Estudio de la forma: Apuntes, boceto, esquema Psicologia de la forma

Andlisis de formas naturales Analisis de la figura humana Valor expresivo de la luz Estudio
descriptivo Equilibrio y tensiones Espacio interior-exterior Valor expresivo del color

Bloque 4. El cuerpo humano como modelo
-La figura humana y el canon antropomarfico. Analisis de modelos reales en base a la

interrelacion de sus partes y proporciones con el conjunto
-La anatomia figura humana y su estructura interna.

-Recursos y técnicas de representacion del movimiento en la figura humana y sus
posibilidades expresivas

22 Evaluacion
Blogue 4. El cuerpo humano como modelo

-El rostro humano su representacion, analisis y la expresividad de sus componentes y de su
conjunto.

-Recursos y técnicas de representacion del movimiento en el rostro humano y sus
posibilidades expresivas

Geometria y naturaleza Valor expresivo del color

Bloque 3. Dibujo y perspectiva
-La visién coénica aplicada al dibujo: Altura del observador. Posicion del punto de vista: perspectiva
frontal y lateral. Indicadores de profundidad: tamafio, lineas de fuga, efectos cromaticos asociados a
la distancia (perspectiva aérea).

- La perspectiva conica en los diferentes estilos artisticos en la Historia del Arte.
-luz y sombra en la representacion.

-Representacidn cénica de espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

32 Evaluacion

Bloque 3. Dibujo y perspectiva
- La perspectiva atmosférica y su utilizacion en los diferentes estilos artisticos

- Andlisis y representacion de la perspectiva conica y atmosférica en nuestro entorno de espacios
interiores y exteriores

Bloque 2: La expresion de la subjetividad

El dibujo a través de la memoria visual y tactil.

-El dibujo expresivo sacado de la memoria y de los procesos experimentales: dibujo gestual,
expresividad de la luz y el color. Sinestesias.

Blogue 5. El dibujo en el proceso creativo
-Dibujo asistido por ordenador: conocimiento y manejo de los programas de gréaficos vectoriales y

de mapa de bits aplicados al dibujo artistico, el disefio y el dibujo técnico.
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El Dibujo en el proceso de proyeccién, su importancia en las creaciones artistica, y técnicas, asi
como su potencialidad con el uso de las TIC. -Estrategias para el desarrollo de trabajos personal y
en equipo. Pautas para el desarrollo autbnomo del alumno en la materia y normas para el normal
funcionamiento, seguridad e higiene en el aula.

4.2 CONTENIDOSMINIMOS

Los alumnos de 2° deberan ser capaces de:

1.- Realizar composiciones con sentido de unidad y equilibrio haciéndolo sobre sus estructuras subyacentes
(ubicacion, encaje, lineas estructurales ocultas, masas...).

2.- Relacionar las partes con el todo en las composiciones con sentido, proporcién, armonia y apreciar y representar
sus fuerzas, tensiones y ritmos con intencionalidad dinamica.

3.- Apreciar, reconocer y usar las estructuras ocultas en las formas cambiantes (morfologia) que son capaces de
imprimir valores expresivos a la imagen.

4.- Representar en perspectiva lineal (frontal y oblicua) composiciones artisticas con su estructura interna,
haciendo uso de los fundamentos tedricos de la perspectiva cénica, para darles forma y proporcion.

5.- Dibujar y resolver, problemas basicos, usando los sistemas de representacion convencionales
(axonometria, caballera...), de aplicacion en el dibujo artistico.

6.- Usar la iluminacién y la gradacién tonal con intencién de recrear la perspectiva aérea (ilusion visual de
profundidad).

7.- Representar la figura humana (encaje, linea, proporcion, mancha y color) con sentido de la proporcion y
conocimiento estructural, tanto en figuras estéticas como en movimiento.

8.- Usar la imagen de la figura humana en los convencionalismos y signos y valorar su funcion en la
comunicacion social.

9.- Dibujar usando los nuevos procedimientos y técnicas graficos y plasticos estudiados este curso (aguada,
acuarela, pastel, cretas, tizas...) y las técnicas del curso precedente.

10.- Usar con propiedad las técnicas graficas con intenciones emocionales y expresivas.

11.- Conocer, aprender y emplear el vocabulario especifico correspondiente a los diversos contenidos de la materia.

5 CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

5.1 METODOLOGIA

e Elestudio, analisis de la arquitectura de las formas se amplia con un estudio de la morfologia del ser humano.
La anatomia: los huesos, los musculos, el movimiento. También se analizara y representara la cara humana
con sus diferentes partes y sus expresiones como estados animicos.

e Ampliacién de los conceptos de proporcidon y composicion y en los escenarios aparecen reproducciones
clasicas, discdbolos, esclavos, Venus, etc. Cuando el alumno ha asimilado las proporciones y composiciones
de la anatomia humana, realizamos diferentes composiciones al estilo fauvista, cubista, expresionista, dadas,
surrealistas y abstracciones, atendiendo a diferentes expresividades.

e Las clases se impartiran en el aula, donde el profesor explicara la teoria de los contenidos y los alumnos
realizaran los trabajos. Para la explicacion de la teoria el profesor utilizara ejemplos graficos en la clase, asi
mismo pondra PowerPoint atendiendo a los contenidos, igualmente se expondran en clase diferentes videos
a través de diversos canales como YouTube, y otros. Todo ello contribuird a entender los contenidos mas
ampliamente y de una manera mas grafico visual.
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e Las clases y sus actividades se llevaran con un registro con el cuaderno del profesor y también se llevara a
través de la plataforma Classroom o TEAMS, donde el profesor ira colgando material explicado de clase y de
sus contenidos, asi como las actividades con sus calendarios y metodologia a realizar por los alumnos. Los
alumnos que podran utilizar en todo momento este material, subiran sus trabajos al Classroom o TEAMS para
gue quede constancia de ello.

e También habra una web donde se colgaran todas las explicaciones de clase, asi como los trabajos mandados
para casa

Artistico2.wordpress.com

e Por todos estos métodos anteriores, se hace imprescindible el uso del teléfono moévil en la clase como
instrumento para realizacién de algunas actividades.

5.2 ORIENTACIONES METODOLOGICAS PROCEDIMIENTO EINSTRUMENTOS

Desde el punto de vista metodoldgico hay que tener presente que toda formacién estética debe realizarse
sobre bases tedricas y practicas, que fomenten la creatividad, el espiritu de investigacion y la formacion
permanente. Pero ademas el Dibujo Artistico debe enfocarse desde la interdisciplinaridad, ya que esta
materia tiene un claro reflejo en el Dibujo Técnico, Técnicas de Expresion Gréfico Plasticas, Fundamentos
del Arte, Cultura Audiovisual, Volumen, Imagen y Sonido y Disefio, asi como con otras materia como Lengua
Castellana y Literatura, Historia o Filosofia; por lo que el dibujo aporta un valor global al conjunto de
ensefianzas que recibe el alumno, facilitando el aprendizaje significativo y un pensamiento divergente.

En Dibujo Artistico | y Il el alumnado trabaja la materia profundizando en el analisis objetivo de la realidad. Pero
también se debe canalizar el dibujo hacia los aspectos mas subjetivos, expresivos y comunicativos, desarrollando
su potencial creador, orientado hacia las multiples alternativas formativas artisticas mas acordes con sus intereses
y especialmente hacia las posibilidades que ofrece al dibujo las TIC.

Al trabajar la materia de forma creativa, el alumnado desarrolla la capacidad critica aplicandola a sus propias
creaciones y a las de sus compafieros, pero también se aproxima al Hecho Artistico, al sensibilizarse con el entorno
cultural proximo y lejano, facilitando la valoracion de las manifestaciones culturales y su disfrute estético, y ademas
le sirve como elemento motivador para su propio desarrollo creativo, potenciando la competencia de conciencia y
expresion cultural. Para lo cual debe conocer los antecedentes artisticos y las aportaciones que se han hecho el
Dibujo a las Artes Plasticas y el Disefio en general a través de la Historia, y sobre todo la presencia y funcion del
Dibujo en las manifestaciones artisticas contemporaneas.

Por dltimo, destacar que La asignatura de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar, ademas, un panorama
amplio de sus aplicaciones, orientando y preparando a otras enseflanzas posteriores que el alumnado pueda
cursar, ya sean artisticas o tecnoldgicas, como base para la formacién de profesionales creativos: Ensefianzas
Artisticas Superiores, Enseflanzas Profesionales de Artes Plasticas y Disefio, Bellas Artes y otras afines.
Ensefianzas creativas en sus multiples facetas, interiores, moda, producto, grafico, multimedia, joyeria, ilustracion,
disefio web, multimedia, etc.

En un principio de curso realizamos unas pruebas para observar el nivel de los alumnos a
través de dibujos rapidos y bocetos.

La evaluacion es continua. Esto conlleva que los alumnos tienen la obligacién de acudir a las
clases todos los dias vy justificar las faltas cuando se produzcan.

La realizacion de las diferentes laminas en el aula 'y en casa, se haran en las fechas previstas
y sus entregas seran en las fechas marcadas, cuando se pase de la fecha se ira rebajando la nota,
pasado 3 dias de clase el profesor no tendra la obligacion de recogerlas quedandose postergadas
para la prueba Ordinaria, y su calificacion estara rebajada a un 70%.

Las laminas realizadas en clase se expondran a toda la clase en conjunto entre alumnos y
profesor, se comentan en la puesta en comun, para poder aprender de los diferentes errores o
carencias de los trabajos Posteriormente se evaluaran atendiendo a los estandares de aprendizaje
de la Unidad aplicada.

Atendiendo a los contendidos y su desarrollo en la clase, en cada finalizacidn de bloques de contenidos podra
tener lugar una prueba de conocimiento tedrico o de tipo procedimental, con la realizacion de algun ejercicio concreto.
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Podran ser realizadas pruebas en cualquier fecha a lo largo de la evaluacidn, atendiendo a las necesidades de
saber el conocimiento de los alumnos y su aplicacion en las [dminas.

. Los alumnos utilizaran el seguimiento de sus trabajos a través del acceso al TEAMS donde permaneceran sus
trabajos realizados.

En caso de Cuarentena o algun tipo de enfermedad por parte de los alumnos_que no puedan asistir a clase: los alumnos
podrdn llevar el ritmo de los contenidos con sus explicaciones a través de la plataforma TEAMS, donde se encontrardn todos los
contenidos y material para su seguimiento, asi mismo podrd como el resto de sus compafieros colgar sus actividades realizadas.
Asi mismo los contenidos explicados en la clase, asi como los trabajos a realizar seran colgados en el web de la asignatura

artistico2.wordpress.com

5.3 CRITERIOS DE CALIFICACION
¢ Cuando se realicen diferentes pruebas de los contenidos de clase, asi como de los trabajos teéricos

presentados de los diferentes movimientos artisticos pictéricos, o de contenidos del curriculo como el analisis de
obras de arte o la distincién entre el nivel denotativo y connotativo de las imagenes o su nivel de iconicidad o de
abstraccion, principios...etc. Tendran una calificacién de 20%

e Larealizacién de trabajos practicos en el aulay en casa, de dibujo de esculturas en el aula, y temas de los
contenidos de la programacion: realizacién de retratos, texturas, perspectivas conicas, aplicacion de la perspectiva
atmosférica, el color en las obras realizadas Tendran calificacién de 80%

. En el caso de que a lo largo de la evaluacion no se realicen pruebas de tipo tedrico, las laminas de clase y
los trabajos de casa, llevaran el 100% de la calificacion total

5.4 CALIFICACION FINAL ORDINARIA

La consideracion del caracter formativo y continuo de la evaluacién viene dada por la recogida permanente de

informacion sobre los procesos de ensefianza-aprendizaje, de modo que los datos obtenidos permitan corregir
errores y efectuar propuestas que optimicen cualquier intervencion.

Por tanto, queda de manifiesto que todo el desarrollo del curso se convierte en una evaluacién integral y personal.
Ademas de la evaluacion formativa, propia del proceso, es preciso contar con una valoracién concreta de los
resultados.

Para poner la calificacién final Ordinaria, los alumnos deberan entregar las laminas terminadas de todo el curso, y
bien realizadas. Las Laminas entregadas posteriormente a su fechainicial podran verse rebajadas a un 70%

de su calificacion, y si se entregan en el plazo Limite indicado por la profesora, entregadas con posterioridad
contaran con calificacion méxima de 5 sobre 10.

La nota de la calificacion final Ordinaria sera la media de las 3 evaluaciones. Para poder hacer la media

aritmética de las 3 evaluaciones, para poder realizar esta media aritmética, cada calificacion tendréd que ser
minimo de nota de 4, a no ser que sea justificada por alguna causa importante y ajena a la asignatura, ausencia

por causas: enfermedad, problemas familiares, problemas legales, u otras causas justificadas, de modo contrario

el alumno tendra que ir a la prueba extraordinaria.

5.5 PRUEBA EXTRAORDINARIA

Ala Prueba Extraordinaria deberan ir los alumnos que han obtenido en la Evaluacion Final Ordinaria una
calificacion negativa.

Atendiendo a los contenidos y ejercicios realizados en las diferentes evaluaciones, se estudiard a modo
personal las pruebas y ldminas para cada alumno no ha superado en las evaluaciones.
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Durante las 3 semanas siguientes de junio después de la Ordinaria, los alumnos vendran a las clasesy se
establecera un calendario personalizado para cada alumno, donde se determinaran los diferentes ejercicios de
cada evaluacién para recuperar y el tipo prueba a realizar de cada evaluacidon de modo personalizado. Cada
alumno podra completar y superar conocimientos a través de las laminas mal dibujadas o no realizadas a lo largo
del curso.

Para que un alumno alcance una nota de sobresaliente o 10, es decir, la excelencia, debe ser muy constante y
tener todos los trabajos muy bien realizados a nivel de concepto, técnica, presentacion limpia y puntual, todo
ello mantenido hasta final de curso. Solo de este modo se alcanza la excelencia, que se calificara con un 10.

5.6 CRITERIO PARA VALORAR LA PRUEBA EXTRAORDINARIA

Los Trabajos de recuperacion de la asignatura se haran en clase y en casa, en el mes de recuperacion
durante el mes de junio.

e La calificacién de trabajos sera de 20%
e La calificacién del curso en la nota ordinaria tendra un valor de 10%.

e Por cada evaluacidon suspendida se hara una prueba de los contenidos v sus laminas. Con el
valor de 70%. EI Tiempo maximo para la realizacion de cada prueba/evaluacion sera de 90 minutos.

El alumno debera tener minimo un 5 en cada uno de estos apartados de actividades y prueba de
contenidos para posteriormente poder efectuarse estos porcentajes..

6 RECUPERACION DEPENDIENTES

Los alumnos pendientes de 1°, 6 de nueva incorporacion, tendrdn un seguimiento por el profesor de la
materia D. ART Il a lo largo del curso. En cualquier caso, la evaluacién y calificacién final de las materias
pendientes de primero se realizaran a lo largo del curso...con sus correspondientes ejercicios que deberan
presentarlos en las fechas marcadas

En la medida de que sea posible, se intentara que la recuperacion se lleve a cabo simultdneamente al
proceso de ensefianza- aprendizaje, por medio de correcciones y explicaciones individualizadas del profesor.

En aquellas actividades que no se alcancen los objetivos propuestos, se propondran ejercicios extras
realizables fuera del horario lectivo, o la repeticién de alguno de ellos, una vez expuestos de nuevo las
indicaciones y contenidos pertinentes. Estos ejercicios seran calificados con una nota maxima de 5 puntos.

7 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.
Se acudira con los alumnos al Centro Botin a ver exposiciones temporales. La oportunidad que tenemos ahora con
el Centro Botin nos va a permitir salir durante algunas clases a visitar el centro Botin.

Igualmente se realizardn otras visitas a otras exposiciones de la ciudad, como en Centro Tantin, ... u otras
instituciones o salas de exposiciones.

Se realizard un viaje en conjunto con las otras asignaturas del departamento, para los alumnos del Bachillerato de
Artes: Viaje a Asturias u otra provincia, aun se esta deliberando en el departamento.

Si se puede este curso, se realizara una salida a Puente San Miguel, al Centro Roberto Orallo de Artes, alli realizaran
diversos talleres durante una mafiana.

Salidas a dibujar a los alrededores del centro y de los Jardines de Pereda.
Participacidn en una exposicién conjunta de las obras en el centro.

Se realizardn durante el curso diversas exposiciones en algunos de los proyectos de tipo solidario. Asi
mismo se haran exposiciones de trabajos que tengan relacidn con distintas conmemoraciones durante el curso.

Durante el curso se realizaran exposiciones de los trabajos realizados en el aula y en casa por todo el Instituto. en
diferentes zonas que habilitaremos para ello.
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El Departamento se estd pensando la oportunidad de realizar una exposicidn final de todas las obras de los alumnos
de Artes, en una sala externa al centro. A lo largo del curso se ird definiendo el proyecto.

8 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se tendran en cuenta el manejar diferentes tipos de ejercicios y laminas atendiendo a diferentes actitudes de los
alumnos, y diferentes capacidades y sensibilidades. . Entre estas medidas, se atendera especialmente a la
adecuacion al contexto y a la temporalizacidn de los instrumentos de evaluacion.

La atencidn a la diversidad en estas ensefianzas se ajustara al modelo que se establece en el Decreto 98/2005, de 18
de agosto, de ordenacidn de la atencién a la diversidad en las enseifanzas escolares y la educacién preescolar en
Cantabria, sin perjuicio de los dispuesto en la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), consolidada
por la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) y lo establecido en
el articulo 9 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la
Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

La atencidén ala diversidad en esta ensefianza se ajustara a las necesidades que presentan todos los cursos la
variedad de alumnos que cursan el Bachillerato de Artes.

Al principio de cada curso se realizard una evaluacion inicial de los alumnos cuya finalidad sera obtener la
informacién necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje de forma colectiva e individual. En el
proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto se detecten las
dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles para continuar el
proceso educativo.

Se estableceran asimismo las medidas que sean necesarias para garantizar que la evaluacién del grado de dominio
de las competencias del alumnado con discapacidad se realice de acuerdo con los principios de no discriminacion
y accesibilidad y diseiio universal. Los niveles de desempeifio de las competencias se podran medir a través de
indicadores de logro, tales como rubricas o escalas de evaluacién. Estos indicadores de logro deben incluir rangos
dirigidos a la evaluacién de desempefios, que tengan en cuenta el principio de atencidn a la diversidad.

Se tratard de dar respuesta en el aula a las necesidades de cada alumno en funcién de sus caracteristicas
individuales con el objetivo de desarrollar en ellos todo su potencial. Se estableceran las medidas mas adecuadas
para que las condiciones de realizacidn de las evaluaciones, incluida la evaluacién final de etapa, se adapten a las
necesidades del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo

9. EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

El desarrollo de la programacion serd observado por los profesores que impartan las diversas materias, y de las
observaciones de dichos profesores y sus indicaciones en las reuniones de Departamento, se concluirdn las
modificaciones de la programacion que puedan resultar convenientes.

Asimismo, la memoria de final del departamento es un medio adecuado para que cada profesor indique los
inconvenientes de la programacion y sugiera cambios para ella.

10 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE POR ELALUMNO

Cada profesor valorara la conveniencia de pasar una encuesta a final de curso a sus alumnos sobre diversos
aspectos de la practica docente.

Cuando la evaluacidn de la practica docente induzca a la introduccidn de cambios en la programacion,
podra ser indicado en la memoria final del Departamento.
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1. Introducciéon de Area

Esta materia, que se imparte a lo largo de los dos cursos del Bachillerato de la modalidad de
Artes, adentra al alumno en el estudio de la artes y le procura conocimientos, racionalmente
asumibles y bien fundamentados, de las creaciones artisticas desde la Antigliedad hasta
nuestros dias. Fomenta la capacidad de andlisis critico y personal, permitiendo al alumno
integrar estos conocimientos en su propio proceso creativo y facilitandole la comprension y
valoracion del hecho artistico

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias

En Fundamentos del Arte se contribuye al desarrollo de las competencias generales del
Bachillerato a lo largo de ambos cursos, consolidando la preparacién del alumnado para la
incorporacién a la vida adulta y para el aprendizaje permanente.

La competencia en comunicacion linglistica se alcanza a lo largo de los dos cursos, pues
durante este tiempo el alumnado recibe y procesa diferentes lenguajes icénicos, desde los
tradicionales (arquitectura, escultura y pintura) hasta los actuales (disefio, fotografia, musica,
cine, moda, etc.). Ademas, desarrollara destrezas y estrategias comunicativas a la hora de tratar
y seleccionar informacién para su posterior uso, tanto en su comunicacién oral como escrita,
utilizando la sintaxis y el I1éxico correctamente, haciendo uso del lenguaje especifico y la
terminologia adecuada propios de las diferentes manifestaciones del arte.

También se contribuye a complementar la Competencia mateméatica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia, pues el alumno utilizara diversos tipos de pensamiento l6gico y espacial
para explicar y describir las caracteristicas artisticas y técnicas. Utilizara medidas matematicas
para analizar y describir las proporciones y los canones empleados en la obra artistica. Ademas
reconocera las formas geométricas utilizadas en el arte.

El espacio y la forma, tan importantes en la creacion artistica, incluyen una amplia gama de
fendmenos que se encuentran en el arte: patrones, propiedades de los objetos, posiciones,
direcciones y representacion de los objetos, aprendiendo a descodificar y codificar la informacion
visual en las obras de arte y sus representaciones de los objetos.

De otra parte, la materia facilita la adquisicion plena de la Competencia digital, al encontrarse el
alumnado familiarizado con las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, ya sea
como soporte o como herramienta. La materia de Fundamentos del Arte se encuentra muy
vinculada al desarrollo de la competencia digital; frecuentemente se ha de recurrir a Internet,
audios, videos, etc. a la hora de buscar y seleccionar informacién, asi como medio para entender
y comprender conocimientos y resolver problemas. No hay que olvidar que la misma produccién
artistica cuenta cada vez mas con un soporte tecnolégico, donde la competencia cultural y la
digital se encuentran enlazadas ineludiblemente.

La competencia para aprender a aprender abarca el aprendizaje de manera autonoma,
seleccionar fuentes con un objetivo, comprender e interpretar diferentes formatos, analizar y
sintetizar, plantearse preguntas y distintas respuestas, aprender de otros, etc. En Fundamentos
del Arte, se trata de favorecer la reflexion sobre las diferentes manifestaciones artisticas dentro
de su contexto social e historico, interpretar y valorar, extraer conclusiones, analizar cambios y
continuidades, comparar y contrastar, etc. Ademas, constituyen una herramienta esencial para
favorecer la madurez intelectual del alumnado, puesto que les facilita la realizacion de
aprendizajes autbnomos y en grupo, entendiendo el proceso mental del aprendizaje, planificando
su aprendizaje a traves de la gestion del tiempo y de la informacion, y todo ello de una manera
eficaz. Conseguir sentirse protagonista del proceso y del resultado del aprendizaje, a través de la
motivacién y de la curiosidad en el arte.
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Respecto a las Competencias sociales y civicas. Hay que sefialar que el arte y todas sus
manifestaciones son un proceso de creacion individual o colectivo (valores formales y estéticos),
pero también es resultado de la sociedad en la que fue creado. Por tanto, constituye un
excelente instrumento para el desarrollo de esta competencia. Todas las creaciones artisticas no
pueden entenderse sin realizar un andlisis y valoracién previos de los condicionantes histéricos
(acontecimientos importantes, ideologias, tecnologia, religién y ciencia, etc.). El arte como fuente
y testimonio de épocas anteriores nos pone en contacto con otras formas de entender el mundo.
Por lo que también servir para conformar nuestros gustos estéticos, contribuye valorar y
respetar las creaciones de los demas, reconociendo y valorando los conceptos éticos y estéticos
desde la tolerancia y desde debates que construyan opiniones fundamentadas y supere los
prejuicios.

Como contribucién al sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se necesita favorecer la
observacion, el andlisis de la obra y de sus procesos de creacion, también con la percepcion de
las diferentes manifestaciones artisticas mediante el trabajo individual y en grupo, el debate, la
toma de decisiones, la critica y la formulacion de hipétesis. Se debe exigir al alumnado, en esta
etapa educativa, una mayor adquisicion de madurez para asumir responsabilidades a la hora de
planificar su estudio y autoevaluar su aprendizaje, para asi fomentar su sentido critico y su
autoestima, aprendiendo a asumir responsabilidades de modo auténomo.

Por ultimo destacar que la contribucién a la competencia en conciencia y expresiones culturales
se relaciona con la valoracion y conocimiento de las manifestaciones artisticas. Debido a la
amplitud existente de la obra artistica, se trata de contemplar una seleccion de obras de arte y
de artistas, bien por su significado o trascendencia, por su intemporalidad, o porque podamos
establecer similitudes extrapolando su esencia a otros periodos o estilos artisticos. Desde esta
premisa, se favorece la apreciacion de las obras de arte, se adquieren habilidades perceptivas y
de sensibilizacion, se desarrolla la capacidad de emocionarse con ellas, se fomenta el espiritu
critico, el analisis e interpretacioén, y, por ultimo, se ayuda a valorar y preservar todas aquellas
manifestaciones artisticas producidas en tiempos pasados y presentes, con sus diferencias
sociales, culturales y politicas de cada época y sociedad.

2. Contenidos v distribucién temporal de los contenidos en el curso, Criterios de
Evaluacién, Competencias y Estandares de Aprendizaje Evaluables

FUNDAMENTOS DEL ARTE Il Curso: 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

Contenidos Competencias, Objetivos y Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias

1°). Competencia en comunicacion linglistica

2°). Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia.

3°) Competencia digital

4°). Aprender a aprender.

5°) Competencias sociales y civicas

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7°). Competencia conciencia y expresiones culturales

Blogue 1. El RomanticismoUnidades didacticas 1.1, 1.2, 1.3.

1. Reconocer las claves tedricas de la obra artistica 1.1. Analiza el movimiento romantico y

Expresion desaforada del romantica. su relacion con el arte.
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sentimiento. Oposicion al
intelectualismo racionalista del siglo
XVIII. Nacionalismo italiano y
germanico.

Orientalismo idilico. La actitud vital
de Lord Byron.

Arquitectura: Continuacién y
evolucién del neoclasicismo.

Arquitectura espafiola: Continuacion
y evolucion del neoclasicismo.
Edificios notables.

Pintura. El romanticismo en Francia
y en el resto de Europa.

Pintura en Espafia: Goya.
Costumbrismo rococé.
Expresionismo. Caprichos.

Inicio de la fotografia. Los temas
fotogréaficos: retrato, paisaje,
historia. El pictorialismo.

Musica: Ludwig Van Beethoven y la
superacion del clasicismo musical.
Obras principales. Obra sinfénica,
conciertos y sonatas.

Operas. Verdi. Wagner y la
mitologia germanica. Otros
compositores coetaneos.

Indumentaria, mobiliario y
decoracion de interiores: Los estilos
Regency y Napoleon Il1.

Nacimiento de la danza clasica.

1)y 1)

2. Diferenciar el significado del término "romantico"
aplicado al movimiento artistico del siglo XIX y el
uso actual.

19y 79)

2.1. Diferencia el término romantico
aplicado al movimiento artistico del
siglo XIX vy el uso actual.

3. Relacionar el romanticismo artistico con el auge
del nacionalismo y la creacion del estado aleméan e
italiano.
49y 59

3.1. Relaciona el romanticismo y el auge
del nacionalismo.

4. Conocer la evolucion de la arquitectura del siglo
XIX'y analizar los principales edificios espafioles de
la época.

43y 7°)

4.1. Identifica los principales edificios
espafioles de la época: Murcia: Teatro
Romea. Cadiz: teatro Falla. Oviedo: teatro
Campoamor. Barcelona: Arco del triunfo,
Palacio de justicia

5. Identificar los pintores romanticos europeos.
Inglaterra. Alemania
4%y 79

5.1. Sopesa laimportancia de la obra
pictdrica de Karl Friedrich Schinkel,
Caspar David Friedrich, Thomas Cole,
John Constable, William Turner y otros

posibles.

6. Comparar la pintura romantica francesa y la obra
de Goya, semejanzas y posibles influencias.
43y 7°)

6.1. Analiza la pintura romantica
francesa: Théodore Géricault, Eugene
Delacroix, Antoine-Jean Gros.

7. Identificar la obra pictérica de Goya.
4%y 7°)

7.1. Reconoce la obra pictérica de
Gova.

8. Comparar las pinturas negras con expresiones
artisticas parecidas de artistas de otras épocas.
Especialmente con la pintura expresionista del siglo
XX.

10) 5°) 79).

8.1. Comenta las pinturas negras de
Govya.

8.2. Compara la obra de Goya de
caracteristicas expresionistas con
obras de contenido formal similar en
otras épocas y culturas.

9. Comentar la composicion de elementos pictéricos
y narrativos de cuadros emblematicos de la pintura
romantica.

49°) 50), 7°)

9.1. Comenta el cuadro "La balsa de la
Medusa" de Géricault. Valorando la
base histérica y el resultado plastico.
9.2. Analiza la pintura "La muerte de
Sardanapalo”..

10. Analizar las etapas pictéricas de Goya.

42y 7°)

10.1. Identifica los principales cuadros
del pintor aragonés.

10.2. Clasifica la tematica de los
cuadros de Gova.

11. Comparar la obra pictérica de Goya y de
Velazquez.
29), 4°),79)

11.1. Relaciona el cuadro "La familia de
Carlos IV" con "Las Meninas".

11.2 Relaciona el cuadro "La lechera
de Burdeos" con la pintura
impresionista posterior.

12. Explicar los origenes de la impresion fotografica.
29), 49),7°) .

Identifica las primeras impresiones
fotograficas.

13. Comparar la musica romantica con las anteriores
0 posteriores.

1943y 7°)

13.1. Comenta la musica roméntica:
Beethoven. Obras principales.

13.2. Conoce y explica los principales
cambios introducidos por Beethoven en la
forma sonata y sinfonia.

13.3. Identifica piezas representativas de
la obra de Verdi, Wagner y otros posibles
13.4. Relaciona la obra musical de
Wagner y la mitologia germénica.

14. Describir las claves estilisticas del mobiliario y
objetos suntuarios: Estilos Regency. Napoleon lIl.
Joyeria. Relojes. Vestuario.

1949y 79)

14.1 Identifica las claves estilisticas en la
indumentaria, mobiliario y decoracién de
los estilos Regency y Napoleodn 11
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15. Analizar la técnica del dorado al mercurio,
incidiendo en la toxicidad del proceso,
relacionandolo con la explotacion del oro en la
actualidad.

49y 2%)

15.1. Comenta la relacion entre la
relojeria de la época y el bronce dorado al
mercurio.

16. Debatir acerca de la simbologia del oro en
diferentes culturas.
1°) 43y 79)

16.1. Compara diferentes piezas
fabricadas en oro a lo largo de las
diferentes culturas de la humanidad.

17. Comentar el nacimiento en Francia de la danza
clasica y los elementos clave que la componen, por
ejemplo el uso del tutd y el baile de puntas.

1°) 29)

17.1. Explica el nacimiento en Francia de
la danza clasica y los elementos clave
que la componen.

Blogue 2. EI Romanticismo tardio (1850-1900)Unidades didacticas 1.4, 1.5

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

La revolucién industrial. La
colonizacién de Africa. Guerra
con China.

La guerra de secesion
Norteamericana.
Independencia latinoamericana.

Nacionalismo italiano y
germanico.
Historicismo nostalgico.

Arquitectura. Neoestilos:
neomudéjar, neogotico.

Exposiciones universales de
Paris, Londres y Barcelona. La
torre Eiffel.

Escultura: Auguste Rodin.
Camille Claudel, escultora.
Mariano Benlliure.

Pintura. Francia: los Pompier:
Bouguereau, Cormon, Alexandre
Cabanel, Jean-Léon Gérdome.

El retrato galante: Los Madrazo.
Franz Xaver Wintelhalter.

Mariano Fortuny y Madrazo,
artista total: pintor, escenografo,
disefiador de moda, inventor.

El historicismo: Eduardo
Rosales. Francisco Pradilla.
Alejandro Ferrant.

Reino Unido: EI movimiento
prerrafaelita: John Everett
Millais, Dante Gabriel Rossetti,
William Holman Hunt, etc.

Decoracion y moda: Mariano
Fortuny y Madrazo.

El movimiento "Arts and Crafts",
William Morris.

El desarrollo de la técnica
fotogréfica. El retrato fotogréfico.

Los origenes del cine y el
nacimiento del cine americano.

Mdusica: regionalismo eslavo.

Danza: Tchaikovsky (El lago de

Identificar los principales hechos politicos de la segunda
mitad del siglo XIX y su relacion con el arte de su
tiempo.

59) 43) y 79)

Relaciona el internacionalismo politico
europeo y la llegada a Europa del arte
de Oriente.

Comenta la guerra de Secesiéon
Norteamericana y su influencia en el
arte.

Reconocer los elementos de estilos anteriores aplicados
a edificios de la época. Arquerias, columnas,
decoracion, etc.

1943y 79)

2.1. Identifica los edificios
relacionados con los movimientos
neogo6ticos y neomudéjar.

3. Relacionar las exposiciones universales de Paris,
Londres, Barcelona y otras de la segunda mitad del
siglo XIX con la expansién de las nuevas corrientes
arquitectonicas.

490) 20) 7°)

Relaciona las exposiciones
universales de Paris, Londres con
la arquitectura.

Identifica los elementos principales
de la Torre Eiffel.

4. Comparar la evolucién escultérica desde el
clasicismo, por ejemplo Canova, con la nueva
plasticidad de Rodin y Camille Claudel.

1) 43y 79

Explica la evolucién del clasicismo
de Canova al expresionismo de
Rodin.

Analiza la obra de Camille Claudel.

Analizar la obra de Camille Claudel y su relacion con
Auguste Rodin.
1°)48) y 7°)

Compara la obra de Rodin y Camille
Claudel y establece las
conclusiones pertinentes.

Identificar a los principales escultores espafioles de la
época, sefialandola obra de Mariano Benlliure.
1°) 43) y 79)

Identifica la escultura espaiola,
especialmente la obra de Mariano
Benlliure.

Identificar el género pictérico denominado "Pintura
orientalista”, a partir de la obra pictérica de artistas
europeos y espafioles.

1°) 43y 79)

Identifica la pintura orientalista
europea, ya sea francesa, inglesa,
etc. con los orientalistas espafioles,
por ejemplo Mariano Fortuny.

Analizar la vision romantica de la historia y el auge del
historicismo pictorico.
1°) 5%y 79)

Relaciona la obra pictérica historicista
de los pintores: Eduardo Rosales,
Francisco Pradilla y Alejandro Ferrant.

Confeccionar un catalogo de obras fin de siglo
relacionado con la pintura "Pompier".
2%y 7°)

9.1. Reconoce la obra de los pintores
"Pompier" franceses: Bouguereau,
Cormon, Alexandre Cabanel, Jean-
Léon Gérdme, entre otros.

Comparar los retratos de Los Madrazo con las obras de
pintores coetaneos.
1°) 43y 79)

Relaciona el retrato pictorico de Los
Madrazo y Franz Xaver Wintelhalter.

Reconocer la evolucién en la moda femenina.

Reconoce los trabajos de disefio y
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los cisnes). 1°) 43) y 7°) vestuario de Mariano Fortuny y
Madrazo.
La Zarzuela.
Debatir acerca del movimiento romantico de vuelta a la Explica el movimiento "Arts and
fabricacion artesanal "Arts and Crafts" inglés. Crafts" inglés.
4y 7°)
Comentar los planteamientos estéticos de William Comenta los planteamientos
Morris. estéticos de William Morris.
1) 43y 79
Analizar las principales obras pictéricas de los pintores Analiza la obra pictérica del
prerrafaelitas ingleses. movimiento prerrafaelita.
1°)48) y 7°)
Comentar las primeras fotografias en blanco y negro. Identifica la técnica del retrato
Nadar. utilizada por Nadar.
1°) 28 y 79
Relacionar el retrato fotografico y el retrato pictorico. Compara el retrato en pintura con
29y 7°) el retrato coetaneo en fotografia.
Describir el contexto en el que se enmarca el Describe el contexto general en el que
nacimiento del cine, asi como el nacimiento del cine surge la cinematografia y a sus
americano. pioneros.
1) y 79
Analizar la obra musical de compositores del este de Reconoce la obra musical de los
Europa. paises eslavos: Alexander Borodin,
43) y 7°) Modesto Musorgski, Piotr llich
Tchaikovski, Bedfich Smetana.
Analizar las claves artisticas en el ballet "El lago de los Analiza el ballet "El lago de los cisnes"
cisnes" de Tchaikovski. de Tchaikovski.
43) y 7°).
Comentar la musica popular espafiola, la Zarzuela y Comenta la musica popular espariola:
sus composiciones mas populares. la Zarzuela.
43) y 7°).
21. Identificar adecuadamente las composiciones mas 21.1. Identifica los fragmentos mas
populares de la Zarzuela espafiola. populares de la Zarzuela espariola.
4y 1)
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
Bloque 3. Las VanguardiasUnidades didacticas 2.1,2.2,,2.4. 3.1, 3.2
Nacimiento de la fotografia. Los Relacionar los descubrimientos en la composicion del | 1.1. Relaciona el descubrimiento de
colores primarios. Teoria aditivay | color con su aplicacion en la técnica pictérica. la descomposiciéon de laimagen en
sustractiva del color. Colores 22 43) y 7°) colores primarios y su relacién con
complementarios. la técnica impresionista.
CI?:T:(\j/iin;?oﬁg:;r:ztonmsmo, 8U%€ ["piferenciar las teorias de color aditiva y sustractiva. 2.1. Diferencia la construccion de
: 43) y 7°) colores con la luz de la creacién con
. . . los pigmentos.
S|mbql|sm9. Er_otlsmo. Drogas. Identificar los cuadros con tematica simbolista. 3.1. Relaciona los temas artisticos y su
Satanismo: Odilon Redon. ) o L. L D .
Diferencidndolos de los de otras teméticas. aplicacion al arte: simbolismo,

. . . Odilon Redon erotismo, drogas, satanismo. 3.2.
Preimpresionismo: Courbet, 43) y 7°) Analiza la obra pictérica de Odilon
Daumier y Manet.Cezanne y P

Redon.
Impresionismo: Manet,Monet,
Renoir, Degas, Pisarro y Sisley. . _ _ - . S—
4. Conocer la biografia de Cézanne, su relacion con la | 4.1. Describe las principales
Reino Unido: John Singer parte comercial de la creacion artistica y la influencia creaciones de Cézanne.
Sargent. en la técnica pictorica posterior.
4%) y 7°) 69
Postimpresionismo: Cézanne, 5. Describir las claves de la pintura impresionista. 5.1. Identifica los cuadros més
Gauguin y Van Gogh, Seurat. 1°) 42) y 7°) representativos de: Manet, Monet,
Pisarro, Sisley.
Pintura en Espafa: Santiago
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Rusifiol, Ramén Casas, Anglada
Camarasa, Carlos de Haes, Isidro
Nonell, Joaquin Sorolla, José Luis
Sert.

Berthe Morisot. Mary Cassatt.

Los “Nabis” (Pierre Bonnard), los
“Fauves” (Matisse).

El arte Naif: Rousseau el
aduanero.

El cubismo, ruptura de una Unica
vision. Juan Gris, George Braque,
Pablo Ruiz Picasso.

Las etapas pictéricas de Picasso.

La obra escultérica de Picasso y
su relacién con Julio Gonzélez.

El cine como vanguardia:
impresionismo, dada,
expresionismo, surrealismo.
Musica: impresionismo: Debussy.
Ravel.

Musica espafiola: Falla, Albéniz,
Granados, Salvador Bacarisse.

El cartel publicitario. La obra de
Jules Chéret, Alfons Mucha,
Leonetto Cappiello.

La estampacién japonesa.
Técnica del Ukiyo-e. Los grandes
grabadores nipones: Kitagawa
Utamaro, Utagawa Hiroshige,
Katsushika Hokusai.

Influencia de la estampacion
japonesa en Europa: Vincent Van
Gogh, nacimiento del comic.

El cartel publicitario y la obra
artistica de Henri de Toulouse-
Lautrec.

la musica espiritual negra. El
nacimiento del jazz.

6. Comparar la diferente tematica entre los motivos
historicistas y el reflejo de la vida cotidiana en las
pinturas de la época.

1°) 48) y 7°)

6.1. Comparalos cuadros
historicistas con las obras de

Pisarro o Sisley.

7. Relacionar el retrato social en Reino Unido. La obra
pictérica de John Singer Sargent.
1°) 43) y 79)

7.1. Relaciona la obra pictérica de
Sorolla con John Singer Sargent.

8. Analizar la pintura espafiola y su valor en relacién a
la pintura europea.
1°) 43y 7°)

8.1. Identifica las principales obras de
los pintores espafioles, por ejemplo:
Santiago Rusifiol, Ramén Casas,
Anglada Camarasa, Carlos de Haes,
Isidro Nonell y Joaquin Sorolla.

9. Distinguir la técnica pictérica impresionista, de la
utilizada por los "Nabis" y por los "Fauves".
Bonnard y Matisse.

1°) 4% y 79)

9.1. Identifica la técnica pictorica de
los "Nabis" y los "Fauves".

9.2. Analiza alguna obra de Pierre
Bonnard y Matisse.

10. Comparar la calidad pictérica de las pintoras
impresionistas con las obras de los pintores
masculinos. Por ejemplo las pintoras Berthe Morisot y
Mary Cassatt.

1°) 48) y 7°)

10.1. Compara la obra pictdrica de
las pintoras Berthe Morisot y Mary
Cassatt con los pintores coetaneos.

11. Analizar la técnica pictérica de los pintores "Naif".
1°) 4%) y 79)

11.1. Explica la concepcion pictérica
de "Rousseau el aduanero".

Analizar la obra pictérica de Van Gogh.
1°) 4%) y 79)

12.1Analiza el arte de Van Gogh.

13. Debatir acerca de la biografia de Van Gogh y la
influencia que tuvo en su pintura.
1°) 4%) y 79)

13.1. Debate acerca de la posible
relacién entre vida y obra en Van

Gogh.

14. Analizar el origen tedrico y la plasmacion en el
arte de los planteamientos cubistas.
1°) 4%) y 79)

14.1. Analiza la concepcién visual
del arte cubista.

14.2. Compara alguna obra cubista
con otras anteriores.

14.3. Identifica las obras cubistas de
Juan Gris, Pablo Picasso y Georges

Braque.

15. Comentar la escultura espafiola de la época. La
técnica de la soldadura en hierro y su relaciéon con
Picasso y Julio Gonzélez.

19 28) y 7°)

15.1. Relaciona la escultura de Julio
Gonzalez y la de Picasso.

16. Clasificar la obra pictérica de Picasso en sus
etapas mas representativas.
1) 43y 79)

16.1. Compara las etapas creativas
de Picasso: épocas rosa, azul,
cubista, surrealista.

17. Conocer el cine y sus relaciones con las primeras
vanguardias artisticas.
1949y 79)

17.1. Analiza los intercambios
reciprocos entre la cinematografia y
las vanguardias en otras disciplinas del
arte..

18. Identificar la tipologia del cartel publicitario de la
época.
1°) 43) y 79).

18.1. Analiza los elementos formales y
narrativos que se dan en el cartel
publicitario.

19. Debatir acerca de la calidad artistica del cartel
publicitario.

19.1. Explicalaimportancia del
cartel publicitario.




DEPARTAMENTO DE DIBUJO

IES SANTA CLARA  SANTANDER

1°) 43y 7°)

20. Identificar por su tipologia las obras en cartel de
los méas renombrados artistas de su época. Por
ejemplo: Jules Chéret, Alfons Mucha, Leonetto
Cappiello.

1°) 43y 7°)

20.1. Explica la obra gréfica de los
cartelistas: Jules Chéret, Alfons
Mucha, Leonetto Cappiello.

21. Analizar la técnica japonesa del Ukiyo-e y las
principales obras de los estampadores japoneses:
Kitagawa Utamaro. Utagawa Hiroshige. Katsushika
Hokusai.

20) 4a) y 70

21.1. Analiza la técnica japonesa del
UKiyo-e y las principales obras de
los estampadores japoneses:
Kitagawa Utamaro, Utagawa
Hiroshige, Katsushika Hokusai.

22. Debatir acerca de la influencia del grabado
japonés con las creaciones europeas, sobre todo en
la obra de Van Gogh y de los dibujantes de la
denominada "linea clara", por ejemplo Hergé.

1°) 43y 7°)

22.1. Relaciona el grabado japonés
con las creaciones europeas, sobre
todo en la obra de Van Gogh y de
Hergé.

23. Explicar el cartel y la obra grafica de Henri de
Toulouse-Lautrec.
1°) 48) y 7°)

23.1. Explica el cartel y la obra
gréfica de Henri de Toulouse-
Lautrec.

24. Analizar las claves de la musica impresionista, ya
sea francesa como del resto de Europa. Por ejemplo
Debussy y Ravel.

1°) 4%) y 79)

24.1. Comenta la musica
impresionista, utiliza para ello alguna
obra de Claude Debussy o Maurice
Ravel.

25. Conocer los compositores espafioles y sus obras
mas representativas: Manuel de Falla, Isaac Albéniz,
Enrique Granados, Salvador Bacarisse y otros.

1°) 4%) y 79)

25.1. Analiza la obra musical de los
compositores espafioles: Manuel de
Falla, Isaac Albéniz, Enrique
Granados, Salvador Bacarisse.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. El Modernismo-Art NouveauUnidad didactica 2.3.

La fantasia arquitectonica del fin de
siglo: El Art Nouveau.

Caracteristicas principales del Art
Nouveau francés.

El movimiento en Europa:
Modernismo, Jugendstil, Sezession,
Liberty.

La arquitectura modernista europea.

Victor Horta.

El modernismo catalan. La obra de
Gaudi.

Escultura. La obra de Josep
Llimona.

El cartel publicitario en Catalufia.
Alexandre de Riquer.

El mobiliario modernista.

La revolucion en el vidrio. Los
jarrones de Emile Gallé. Las
lamparas de colores de Louis
Comfort Tiffany.

El esmalte en la joyeria. La obra de
Lluis Masriera.

Analizar las claves estilisticas del modernismo, que le
diferencian claramente de los estilos anteriores y
posteriores.

1°) 43) y 7°)

1.1. Identifica los elementos

diferenciadores del arte modernista
frente al geometrismo del art decé y los
neoestilos anteriores

Debatir acerca de la obra modernista en Europa, su
extension y duracion cronoldgica.
1°) 4%) y 7°)

Comenta la duracién cronolégicay
extensién geogréafica del
modernismo.

Explica el modernismo en Europa:
Art

Nouveau, Liberty, Sezession,

Jugendstil.

3. Reconocer el modernismo espafiol, especialmente la
obra de Antonio Gaudi.
1°) 43y 79)

3.1. Compara la obra arquitecténica

de Antonio Gaudi, Victor Horta y
Adolf Loos.

4. Analizar la escultura modernista espafiola, por ejemplo
la obra del escultor Josep Llimona.
1) 43y 79)

4.1. Analiza la obra escultérica de
Josep Llimona.

5. Reconocer las claves estilisticas en la escultura
crisoelefantina.
19 43)y 7°)

5.1. Identifica piezas escultéricas que
puedan clasificarse como
crisoelefantinas.

6. Comentar la importancia de la cartelistica espafiola,
especialmente relevante en la obra de Alexandre de
Riquer y Ramon Casas.

1°) 4%) y 79)

6.1. Comenta la obra en cartel de
Alexandre de Riquer, Ramoén Casas y
otros cartelistas espafioles.
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7. Identificar la tipologia del mobiliario modernista.

19 48y 7°)

Analiza y comenta el mobiliario
modernista.

8. Describir la evolucién en la técnica del vidrio que supone

la obra de Emile Gallé y Louis Confort Tiffany.
1°) 4% y 79)

Explica la importancia artistica de
las creaciones en vidrio de Emile
Gallé y Louis Comfort Tiffany.

9. Analizar los elementos claves de la joyeria modernista,
utilizando, entre otros, las obras de René Lalique y Lluis

Masriera.
1°) 4%)

Comenta la tipologia de la joyeria
modernista: los disefios de René
Lalique, Lluis Masriera y otros.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. El Surrealismo y otras VanguardUnidades Didécticas 3.3, 3.4

Las teorias de Sigmund Freud.
La psicologia.

El irracionalismo onirico. El
movimiento surrealista. Origen.
Principales artistas: Salvador
Dali, Jean Arp, Joan Mir6.

El movimiento Dada. La obra
escultérica de Jean Tinguely.

El movimiento Neoplasticista
holandés "De Stijl":
arquitectura, pintura 'y
mobiliario. Piet Mondrian. Theo
Van Doesburg, Gerrit Thomas
Rietveld.

El surrealismo en el cine: "Un
perro andaluz”, Luis Bufiuel y
Salvador Dali. "La edad de
oro", Bufiuel.

El cine aleman: El
expresionismo aleman: "El
gabinete del doctor Caligari"
(1920), Robert Wiene.

El género de la "Ciencia
ficcion". Fritz Lang y su pelicula
"Metrépolis" (1927).

"El &ngel azul" (1930), Josef
von Sternberg, Marlene
Dietrich.

Los ballets de Serguéi
Diaghilev y Nijinsky.
Escenografias y decorados.
Relacioén con artistas de la
época: Picasso, Matisse,
Natalia Goncharova.

Musica y danza: Igor Stravinski:
"El pajaro de fuego”,
"Petrushka", "La consagracion
de la primavera".

Relacionar el descubrimiento de la psicologia
con las claves plasticas del surrealismo.
19 4%y 79)

Relacionalas ideas sobre el psicoandlisis de
Sigmund Freud vy las creaciones surrealistas,
especialmente con el método paranoico-
critico de Salvador Dali.

Explica las principales caracteristicas del
movimiento surrealista.

Identificar las principales obras y los
principales pintores surrealistas.
1) 43y 79

Comenta las obras surrealistas de Salvador
Dali, Joan Miré y Jean Arp v la pintura
metafisica de Giorgio de Chirico.

3. Analizar la importancia histérica de Salvador
Dali y Luis Bufiuel.
1) 43y 79

3.1. Describe el surrealismo en el cine, utiliza la
obra de Dali y Bufiuel: "Un perro andaluz" y el
resto de filmografia de Luis Bufiuel: "La edad de
oro" "Los marginados" "Viridiana" y otras
posibles.

4. Explicar la importancia del cine europeo,
sefialando ejemplos de gran trascendencia
posterior como son: “EL gabinete del doctor
Caligari”, "Metrépolis" "El &ngel azul", y otros.
1°) 43y 79)

4.1. Comenta las claves del expresionismo
aleman, especialmente relevante en “El
gabinete del doctor Caligari" de Robert Wiene.
4.2. Analiza la importancia de la pelicula "El
angel azul" de Josef von Sternberg, y la
presencia en ella de Marlene Dietrich.

.5. Explicar las claves estilisticas en
arquitectura, pintura y mobiliario del
movimiento "De Stijl".

1943y 79)

5.1. Explicala concepcion artistica de los
neoplasticistas holandeses, el grupo "De
Stijl".

5.2. Analiza las obras en arquitectura, pintura
y mobiliario de los artistas neoplasticistas:
Piet Mondrian, Theo van Doesburg, Gerrit
Thomas Rietveld.

6. Debatir acerca del movimiento "Dada" y las
obras mas importantes de este movimiento
artistico.

19 4%y 7°)

6.1. Describe el movimiento "Dada" y la obra
escultorica de Jean Tinguely.




DEPARTAMENTO DE DIBUJO  IES SANTA CLARA  SANTANDER

7. Reconocer la importancia de los ballets
rusos en Paris y en la historia de la danza
contemporanea.

1°) 4%) y 7°)

7.1. Analiza la importancia del ballet ruso,
utilizando la obra de Serguéi Diaghilev y
Nijinsky.

7.2. Comenta la obra musical de Igor Stravinsky
y su relacién con la danza: "El pajaro de fuego",
"Petrushka", "La consagracion de la primavera".
7.3. Describe planteamientos coreograficos

Bausch.

relacionados con "La consagracion de la
primavera", por ejemplo el trabajo de Pina

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 6. Los Felices Afios Veinte. El Art Dec6Unidades Didacticas: 3.5

El desarrollo econémico del
periodo de entre guerras.

El auge del lujo. El arte
como producto para la élite.

Notas distintivas de la
arquitectura dec6.

Estados Unidos: los grandes
edificios. La escuela de
Chicago. New York: Chrysler
building. Empire State
building.

Mobiliario art decé.

Tamara de Lempickca.
Pintora. Escultura: Pablo
Gargallo y Constantin
Brancusi.

Musica: la revista musical. El
Folies Bergére. El Moulin
Rouge.

Musica dodecafonica,
serialista y atonal. Arnold
Schoénberg.

La masica norteamericana.
Irving Berlin, George
Gershwin.

La joyeria Decé y los relojes
de pulsera. Las empresas
Cartier y Patek Philippe.

Moda: la revolucion en el

mundo de la moda y en el
vestido de la mujer. Coco
Chanel.

Identificar las claves sociales y politicas que se
relacionan con el art decé.
19 4%y 7)

Comenta la relacion entre el
desarrollo econémico mundial
y el auge del art decé.
Explica la evolucion desde el
arte basado en la naturaleza
(modernismo), al arte
geométrico (art decd).

Reconocer el estilo art dec6 en arquitectura,
identificando los edificios emblematicos de este estilo.
1°) 43) y 7°)

Relaciona el art decd con los

edificios anteriores de la
escuela de Chicago, y los
edificios de New York,
especialmente el Chrysler
Building y el Empire State
Building.

Analizar las principales obras y escultores de la época.
1) 43y 79

Analiza y compara la
escultura de Pablo Gargallo
y de Constantin Brancusi.

Debatir acerca de la obra pictérica de Tamara de
Lempicka.
1°) 48) y 7°)

Comenta la obra pictérica de
la pintora Tamara de
Lempicka.

Reconocer la importancia y trascendencia musical del
género artistico denominado “La revista musical".
19539y 79

5.1. Explica las claves
artisticas del musical,
relacionandolo con el "Folies
Bergere", el "Moulin Rouge",
"Cotton Club" y la trayectoria
artistica y personal de
Joséphine Baker.

Describir los elementos esenciales en mobiliario y artes
aplicadas del estilo art dec6.

19 43y 79)

6.1. Identifica las claves
esenciales del mobiliario decé.

7. Analizar la importancia del lujo y su relacién con los
disefios dec6. Las empresas Cartier y Patek Philippe
1) 43y 79

7.1. Compara la tipologia de
las joyas decd, por ejemplo
Cartier, con las de otras
épocas.

8. Distinguir las claves de la musica dodecafonica, por
ejemplo la obra musical de Arnold Schénberg.
1°) 43y 79)

8.1. Analiza la musica
dodecafdnica, utilizando
composiciones, entre otras
posibles, de la obra musical de
Arnold Schoénberg, Anton
Webern o Alban Berg.

9. Evaluar las composiciones musicales de los Estados
Unidos, principalmente la obra musical de George
Gershwin e Irving Berlin.

1°) 49y 79)

9.1. Comenta la obra musical
de George Gershwin e Irving
Berlin.

10. Identificar la musica popular norteamericana,
especialmente la musica espiritual negra, el Blues y el
Jazz.

1°) 43y 79)

10.1. Identifica y diferencia los
ritmos de la musica negra
americana: espiritual, blues,
jazz.

10
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la s?ociedad de la época.
53) 6°) 7).

11. Explicar la evolucion en el traje femenino y su 11.1. Analiza la revolucién en
relaciéon con el posible cambio del papel de la mujer en el traje femenino que supuso

la obra de Coco Chanel.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 7. La Gran Depresi

6n y el Arte de su épocaUnidades Didacticas4.4

El fin de la fiesta. La
crisis economica. El
crack bursatil de 1929.
Crisis econémica
mundial. Auge de los
totalitarismos.

La fotografia
comprometida con los
pobres: Dorothea
Langue, Walker Evans.

La primera pelicula de
animacion:
“Blancanieves y los siete
enanitos” de Walt
Disney.

El cémic europeo:
"Tintin", de Hergé.

El comic
norteamericano. El
primer super héroe:
"Superman", de Jerry
Siegel y Joe Shuster.El
héroe triste y solitario:
"Batman", de Bob Kane
y Bill Finger.El orgullo
americano: "Captain
America", de Joe Simon
y Jack Kirby.Las
aventuras espaciales:
"Flash Gordon", de Alex
Raymond.El exotismo
selvatico: "Tarzan", de
Burne Hogarth.

El cine espafiol.
Producciones Cifesa.

Ballet: La trayectoria del
Ballet de la Opera de
Paris. Serge Lifar.

Las "Big Band"

Comentar la relacion entre la situacién politica
europea y su reflejo en el arte.
19) 43y 7)

Analiza la representacién plastica del crack
bursétil de 1929 en Estados Unidos.

Analizar el arte social o comprometido.
1°) 439y 79

Comenta la obra fotografica de Dorothea
Lange y Walker Evans.

Compara la obra fotogréafica de los artistas
comprometidos socialmente, con la
fotografia esteticista, de, por ejemplo,
Cecil Beaton.

Debatir acerca de la funcion social del arte.
59 4%) y 7°)

Expone razonadamente la importancia del
arte como denuncia social. Utiliza, por
ejemplo el documental "Las Hurdes, tierra sin
pan" de Luis Bufiuel.

Analizar la importancia para el mundo del arte de
Walt Disney como empresa.
59 6%y 79)

Analiza la importancia para el cine de la obra
creativa de Walt Disney.

Describir el nacimiento del cémic, ya sea
europeo con "Tintin", como el nacimiento de los
superhéroes de Estados Unidos.

59 4%)y 79)

Analiza la importancia del cémic europeo,
especialmente la obra de Hergé.

Explica el nacimiento de los superhéroes
norteamericanos del comic.

Analiza las claves socioldgicas y
personales de los superhéroes del cémic:
"Superman"”, "Batman" y "Captain
America".

Relaciona el cémic espacial con el cine
posterior. Utiliza, entre otras posibles las
aventuras espaciales de "Flash Gordon".
Comenta la relacion entre cine y cémic en el
caso de: "Tarzan".

Explicar la trascendencia posterior en el arte, del
cémic de esta época.

El criterio evalla si el alumno es capaz de
reconocer las influencias del comic en el arte
posterior a esta época y su valoracién actual
como nuevo género artistico.

5°) Competencias sociales y civicas.

7°) Competencia conciencia y expresiones
culturales
1°) Competencia en comunicacion lingiistica

Debate acerca del valor del comic como obra
de arte.

americanas: Benny
Goodman, Glenn Miller,
Duke Ellington, Tommy

Analizar las claves sociologicas del cine espafiol.
Cultura y situaciéon econémica de Espafia. La
guerra civil.

Reconoce la situacion cultural y econémica
de Espafia a través de las principales
peliculas espafiolas de la época,

Dorsey, etc. 1°) 43) y 7°) relacionando su creacion con la productora
"Cifesa".
Comentar la situacion del ballet europeo, la Analiza la importancia para la danza de los
influencia de los coredgrafos sovieticos en el ballets soviéticos de principio de siglo.
Ballet de la Opera de Paris.
19439y 79
Reconocer las composiciones musicales de las Identifica la musica "Swing" y su relacién con
denominadas "Big Band" americanas por las Big Band americanas.
ejemplo la orquesta de Benny Goodman.
19439y 79
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 8. El periodo de entreguerras y la Segunda Guerra Mundial
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Unidades Didacticas 4.1,

Fascismo y comunismo. Iconologias
asociadas.

Arquitectura fascista y comunista:
Berlin y Moscu.

Fascismo. La obra cinematografica
de Leni Riefensthal: "Olympia", "El
triunfo de la voluntad".

Comunismo. El cine de Serguéi
Eisenstein: "El acorazado Potemkin"
(1925), "Ivan el terrible" (1943).

La obra musical de Wagner y el
fascismo aleman.

La relacion vital y musical de Dimitri
Shostakdvich con el comunismo
soviético.

El Paris nocturno: Brassai.

El fotoperiodismo independiente: la
agencia Magnum.

Abstraccion escultérica: Henry
Moore, Antoine Pevsner, Naum
Gabo.

La fotografia de guerra: Robert
Capa.

La captacién del instante: Henri de
Cartier-Bresson.

El cartel como propaganda politica.
El collage. La obra de Josep Renau.

El cine clasico americano y sus
estilos: La industria del cine.
Hollywood. Las grandes compaiiias
americanas: Warner Brothers,
United Artist, Columbia y Metro
Goldwyn Mayer.

La comedia musical: Fred Astaire,
Gene Kelly.

La comedia amarga: "To be or not
to be", Ernst Lubitsch. "El gran
dictador" Charlie Chaplin.

Amor y guerra: "Casablanca”.
Michael Curtiz.

El cine de suspense: Alfred
Hitchcock.

El cine neorrealista italiano: "Roma,
citta aperta” Roberto Rossellini.
"Ladrén de bicicletas" Vittorio de
Sica.

Debatir acerca de la importancia de la iconologia en la
promocion de las corrientes politicas de la época.
1°) 49y 79)

Analiza el arte fascista y comunista,
estableciendo diferencias y
semejanzas.

Identificar las claves de la arquitectura, especialmente
relacionada con las ideologias totalitarias.
19 4%y 7)

Compara la arquitectura de ambas
ideologias, principalmente en Berlin y
Moscu.

Comentar la evolucién en la forma escultérica, la ruptura
de la forma.

Con este criterio se gradia la capacidad del alumno para
comentar la evolucion de la escultura hasta la
descomposicion de la forma tradicional, partiendo del
analisis de la obra de Moore, Pevsner y Gabo.

19 4%y 79)

Comenta la evolucién escultérica
europea, especialmente relevante en
las obras de Henry Moore, Antoine
Pevsner y Naum Gabo.

Analizar la obra cinematografica europea de la época,
destacando principalmente la transcendencia de las
creaciones de Leni Riefensthal y Serguéi Eisenstein.
1948y 79)

Identifica las peliculas de Leni
Riefensthal: "Olympia", "El triunfo de la
voluntad".

Analiza la construccion narrativa visual
de "El acorazado Potemkin".

Describir la relacién entre la obra musical de Wagner con
el fascismo y las composiciones de Dimitri Shostakévich
con el comunismo soviético.

1948y 79)

Explica la relacién entre la musica de
Wagner y el fascismo aleman.

Comentar la tipologia fotogréafica relacionada con los
conflictos bélicos y otras, utilizando, por ejemplo, la obra
gréfica de Robert Capa, o los espafioles: Agusti Centelles,
José Maria Diaz-Casariego, "Campua", Venancio Gombau
o0 "Alfonso".

1°) 43y 79)

Analiza las claves de la fotografia de
guerra, especialmente en la obra de
Robert Capa, Aqusti Centelles o
"Alfonso".

Analiza el planteamiento teérico de
la fotografia y el instante de Henri de
Cartier-Bresson.

Relaciona la actitud vital v artistica
de los fotoégrafos de la agencia
Magnum.

7. Explicar la técnica de la fotografia nocturna, valorando
los condicionantes técnicos. Utilizando como ejemplo la
obra gréfica de Brassai entre otros.

culturales

19) 20)

Comenta la técnica de la fotografia
nocturna, y las creaciones de Gyula
Halasz "Brassai".

8.Comparar la técnica del collage aplicada a diferentes
motivos, por ejemplo en la obra de Josep Renau y Matisse
1°) 43y 79)

Explica la técnica del collage y su
utilizacion en el cartel de
propaganda politica, sobre todo en
la obra de Josep Renau.

Realiza una composicion plastica
mediante la técnica del collage.

9. Analizar las claves narrativas y plasticas de la comedia
musical norteamericana, utilizando entre otras, la
filmografia de Fres Astaire y de Gene Kelly.

7°)

Comenta las claves de la comedia
musical norteamericana, utilizando,
entre otros, las peliculas de Fred
Astaire y de Gene Kelly.

10. Razonar la importancia de los grandes estudios
cinematograficos en la historia y desarrollo del cine.
1) 6%y 7°)

Explica la importancia de los estudios
de cine de Hollywood.

Analiza las claves del nacimiento de las
grandes compafiias norteamericanas
de cine: Warner Brothers, United Artist,
Columbia, Metro-Goldwyn-Mayer.

11. Analizar el "tempo" narrativo del género del suspense.
7°) Competencia conciencia y expresiones culturales.
1°) Competencia en comunicacion lingiistica

Analiza las claves narrativas del género
del "suspense", especialmente en la
filmografia de Alfred Hitchcock.

12. Explicar las claves de la comedia con planteamientos
sociales.

Describe las claves de la comedia
acida o amarga, comentando, entre

12
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19) 48y 7)

otras posibles, las peliculas: "To be or
not to be” Ernst Lubitsch y "El gran
dictador" Charlie Chaplin.

13. Exponer la relacién entre amor y guerra en el cine.
1°) 49y 79

Identifica las claves cinematogréaficas
de "Casablanca" de Michael Curtiz.

14. Describir las caracteristicas formales y argumentales
de la comedia, el suspense y el cine 1°) 4%) y 7°)

Comenta las caracteristicas del cine
neorrealista italiano, sobre todo en las
peliculas: “Obsesion”, de Luchino
Visconti; "Roma, citta aperta" y
"Alemania afio cero", de Roberto
Rossellini y "Ladrén de bicicletas”, de
Vittorio de Sica.

Contenidos Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 9. El Funcionalismo y las Décadas 40-50Unidades Didacticas: 4.2, 4.3

La funcion hace la forma. Debatir acerca de los valores plasticos de la
arquitectura funcional.
Arquitectura: la simplificacion 1°) 42) y 7°)

ornamental. La geometriay la
matematica como mensaje
primordial.

La obra de Ludwig Mies van
der Rohe. Frank Lloyd Wright.
Le Corbusier.

El funcionalismo organico
escandinavo: Alvar Aalto, Eero
Aarnio, Arne Jacobsen.

EI mobiliario funcionalista:

Explica laidea de que: "La
funcidén hace la forma".
Comenta la frase del arquitecto
Mies van der Rohe "Menos es

mas .

Marcel Breuer, Mies van der Identificar la tipologia del edificio funcional.
Rohe. 1°) 43) y 7°)

El disefio industrial. La
Bauhaus y su influencia
posterior.

Francisco Ibafiez. La editorial
Bruguera.

El comic espafiol: "Mortadelo y
Filemén".

Cine: dominio del cine
norteamericano. Grandes
directores: John Ford, John

Comenta las claves de la
arguitectura funcional.

Explica las claves del
funcionalismo organico
escandinavo, comentando la
obra de Alvar Aalto, Eero
Aarnio, Arne Jacobsen, y el
norteamericano Eero Saarinen.
Sefiala las claves del mobiliario
escandinavo.

Compara el mueble
funcionalista con otros estilos
anteriores y posteriores.

Comparar las creaciones de los més relevantes
arquitectos de esta corriente creativa.
1°)48) y 7°)

Houston.

La gran comedia. El aleman
Billy Wilder.

Identifica las principales
creaciones arquitecténicas de
Mies van de Rohe, Frank Lloyd
Wright v Le Corbusier.

El cine espafiol. Los estudios

Relacionar el origen del disefio industrial y la
Bronston.

produccion en serie.

[2) a (9
La comedia espafiola: Luis 1) 4y 1)

Garcia Berlanga.

Relacionala escuela alemana
"Bauhaus", con el disefio
industrial.

Comentar la importancia del comic espafiol.
Moda: Alta costura. La obra de | 1°) 4%)y 7°)

Cristébal Balenciaga. El New
Look de Christian Dior.

La musica neorromantica de

Reconoce las claves del éxito
del comic espaiiol, incidiendo
en la obra de Francisco Ibafiez,
y su relacién con la editorial

Bruguera.

Joaquin Rodrigo, "Concierto de
Aranjuez". Debatir acerca de la supremacia comercial de

las producciones cinematograficas

Danza: Danza contemporanea: | horteamericanas y analizar sus posibles causas.
las coreografias de Maurice 1°) 4%) y 7°9)

Béjart y Roland Petit.

Analiza el dominio europeo de la
cinematografia americanay la
obra de los grandes directores
norteamericanos, especialmente
John Ford y John Houston.

Analizar la gran comedia cinematogréfica.
1943y 79

Comenta la gran comedia
cinematogréfica, remarcando la
obra plastica del director aleméan
Billy Wilder.

13




DEPARTAMENTO DE DIBUJO

IES SANTA CLARA

SANTANDER

Analizar las claves de la creacion de los
estudios Bronston en Espafia.
1°) 43) y 7°)

Relaciona la cinematografia
espafiola y la importancia de los
estudios Bronston.

Relacionar la obra cinematografica de Luis
Garcia Berlanga con la sociedad espafiola de
su tiempo.

19 4%y 7)

9.1. Analiza las claves de la
comedia en la obra
cinematogréfica de Luis Garcia
Berlanga.

Analiza la industria de la moda de
alta costura, aplicando entre
otras, la obra creativa de
Crist6bal Balenciaga.

Reconocer la musica del maestro espariol
Rodrigo.
19 4%y 7)

Relaciona la obra musical de
Joaquin Rodrigo con el
romanticismo musical anterior,
sefialando la importancia mundial
de "El concierto de Aranjuez".

Analizar la evolucién de las coreografias en el
ballet, desde los ballets rusos hasta las nuevas
creaciones.

1°) 43) y 7°)

Comenta las claves de la danza
moderna y las coreografias de
Maurice Béjart y Roland Petit.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Blogue 10. Los Afios 60-70Unidades Didacticas: 5.1, 5.2, 5.3

Arquitectura. El estilo
internacional.

Arquitectura espafiola: Francisco
Javier Saenz de Oiza, Miguel
Fisac.

Expresionismo figurativo y
expresionismo abstracto. La
pintura hiperrealista.Minimal,
Conceptual, Land Art. , Arte
Povera, Instalaciones. Artistas
destacados.

Expresionismo abstracto:
Jackson Pollock, Mark Rothko.

Expresionismo figurativo: Francis
Bacon, Lucian Freud.

Pop Art: Andy Warhol, Roy
Lichtenstein.David Hockney.

Hiperrealismo espafiol. Antonio
Lépez. Eduardo Naranjo.

La importancia histérica de los
grupos espafioles de artistas

plasticos "El Paso" (1957) y su
antecesor "Dau al Set " (1948).

El expresionismo en la escultura
espafiola.

Analizar la evolucion en la arquitectura,
intentando dilucidar posibles estilos, o
evolucién desde los edificios anteriores.
1°) 48) y 7°)

Comenta la uniformidad
estilistica mundial del estilo
arquitecténico denominado
"Estilo Internacional".
Analiza la arquitectura
espafiola, especialmente los
trabajos de Francisco Javier
Saenz de Qiza y Miguel Fisac.

Explicar las claves conceptuales y plasticas del
expresionismo figurativo, expresionismo
abstracto, pop art, hiperrealismo y arte
cinético, arte minimal, arte conceptual, land art
y el arte de las instalaciones.

2°) 3y 79

Comenta las claves del
expresionismo figurativo,
desde el expresionismo
aleman hasta la obra de
Francis Bacon y de Lucian
Freud.

Explica la obra pictdrica de
Jackson Pollock y de Mark
Rothko.

Identifica las claves de la
pintura del pop art y el
hiperrealismo y comparando
las obras de Andy Warhol,
Roy Lichtenstein y David
Hockney, con las de Eduardo
Arroyo y Gordillo, y las de
Chuck Close y Richard Estes
con Antonio Lépez y Eduardo
Naranjo, entre otros posibles.
Analiza las claves artisticas y
autores destacados de las
corrientes expresionistas, pop
art, hiperrealismo, arte cinético,
minimal, conceptual, land arty
las instalaciones.
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Escultores vascos: Jorge Oteiza.
Eduardo Chillida, Agustin
Ibarrola.

La abstraccién geométrica: Pablo
Palazuelo, Martin Chirino,
Amadeo Gabino.

El movimiento cinético: Eusebio
Sempere.

Fotografia: el sensualismo de
David Hamilton. La elegancia de
Juan Gyenes.

Musica. El sonido estéreo. La
musica Pop. The Beatles Los
grandes conciertos de masas. La
cultura fans.

El jazz alcanza un publico de
masas: Chet Baker, Miles Davis,
Chick Corea.

El nuevo cine espafiol. El cine de
la transicién. Saura, Camus,
Picazo, Patino, Erice, Borau, la
Escuela de Barcelona.

Cine: El nuevo impulso
norteamericano: Francis Ford
Coppola. El gran cine japonés:
Akira Kurosawa.

Nace la Televisién como
fenébmeno de comunicacién de
masas.

Cémic: éxito internacional de la
editorial Marvel.

El auge del flamenco. Paco de
Lucia y Camaron de la Isla.

El baile flamenco: Antonio.
Carmen Amaya. La compafiia de
Antonio Gades.

La moda francesa: Yves Saint
Laurent.

Reconocer los principales estilos escultéricos
espafioles, la escultura vasca, la abstraccion
geométrica y otras posibles.

19 4%y 7°)

Analiza la importancia de la
escultura expresionista
espafiola.

Describe laimportancia de la
escultura vasca, indica las
obras de Jorge Oteiza,
Eduardo Chillida y Agustin
lbarrola.

Comenta la abstraccién
geomeétrica escultérica en la
obra, entre otros posibles, de
Martin Chirino, Amadeo
Gabino, Pablo Palazuelo,
Pablo Serrano y Gustavo
Torner.

3.4. Analiza el arte cinético y la
relacion con la obra creativa
de Eusebio Sempere.

Analizar las diferentes visiones de la realidad a
través de la fotografia.

19 4%y 7)

Compara la diferente concepcion
plastica en la obra fotogréafica de
David Hamilton, Juan Gyenes,
Irving Penn y otros.

Explicar los avances técnicos en la
reproduccion del sonido, exponiendo las
claves técnicas de la musica estereofonica y
su evolucion hasta la actualidad con el sonido.
29).39)

Comenta las claves del sonido
musical: monofénico,
estereofénico, dolby, 5.1; 7.1.

Comparar los diferentes movimientos
musicales occidentales: pop, rock, jazz, blues,
etc.

1959y 79

Analiza las claves de la musica
Pop.

6.2. Identifica las principales
canciones de los "Beatles".
Explica las claves del
movimiento "Fans".

Comenta la aceptacién
mayoritaria del Jazz.

6.5. Analiza la obra jazzistica y
vital de Miles Davis y Chet
Baker.

Analizar los cambios que se producen en la
cinematografia espafiola durante la transicion.
1°) 43y 79

Describe la evolucion del cine
espafiol en el periodo de la
transicion, a través de los
directores de la época.

Valorar la importancia para la industria del cine
de la obra creativa de Francis Ford Coppola,
George Lucas y otros.

1943y 7)

Comenta el resurgimiento del
gran cine norteamericano con la
obra cinematografica de Francis
Ford Coppola, George Lucas,
Stanley Kubrick y otros.

Comparar el cine europeo, norteamericano y
oriental.
1°) 43) y 7°)

Analiza la filmografia del director
japonés Akira Kurosawa,
poniéndola en comparacion con
la obra de, Fellini, Visconti,
Bertolucci y otros autores
europeos.

Analizar la importancia creciente de la
television como fendmeno de comunicacion y
su importancia en el arte.

1°) 4%) y 7°)

Reconoce el paso de la
Television a fenémeno de
comunicacién de masas.

Comentar la nueva generacion de superhéroes
del cémic. La editorial "Marvel" y la obra de
Stan Lee.

1°) 43y 79)

Explica las claves del éxito
mundial de la editorial de
coémics "Marvel".
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Exponer la importancia de la musica flamenca
en todo el mundo.
1) 43y 79

Identifica la obra musical de
Paco de Lucia y de Camarén de
la Isla.

Explica las claves del éxito
internacional del flamenco.
Reconoce la importancia del
baile flamenco en el mundo,
referencia la danza 'y
coreografias de Carmen Amaya
y Antonio Gades.

Analiza la ubicacion del
flamenco en Espafia y establece
conclusiones a partir de los
datos obtenidos.

Comentar la evolucién en la moda europea de
este tiempo.
1°) 49y 79)

Analiza la importancia de la
moda francesa, referenciando
las creaciones de Yves Saint
Laurent.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

lloque 11. Los Afos 80-90

Unidades Didacticas: 6.1, 6.2

Arquitectura y disefio industrial. El
estilo posmoderno. El edificio como
espectaculo.El grupo Memphis.

Escultura; La obra de Fernando
Botero y Alberto Giacometti. Video
Instalaciones, Video Arte. Artistas
destacados.

La miusica como accién politica de
masas. Live Aid.

Eclosién de la moda como
fenémeno de masas. Las
supermodelos sustituyen a las
actrices en el ideal de belleza
colectivo.

Los grandes disefiadores. La
industria del prét & porter. EI mundo
de los complementos. El disefiador
como estrella meditica: Alexander
McQueen, Valentino, Chanel
(Lagerfeld), Dior (John Galliano),
Armani, Versace, Calvin Klein, Tom
Ford, Carolina Herrera.

El desfile de modas como
espectaculo multimedia.

Baile: Michael Jackson.

Danza espafiola: Las comparfiias de
Sara Baras y Joaquin Cortés.

Cine espafiol. El despegue
internacional: José Luis Garci.
Fernando Trueba. Fernando Fernan
Go6mez. Pedro Almodévar.
Alejandro Amenabar.

Directoras espafiolas, nuevas
miradas de la realidad: Pilar Mir6,
Iciar Bollain.

Television: Aparicién del color.
Retransmisiones en directo:
olimpiadas, futbol, conciertos,
guerras.

Fotografia en Espafia: Cristina
Garcia-Rodero, Alberto Garcia Alix.

Analizar la evolucién de la arquitectura y el disefio, desde
la uniformidad racionalista al barroquismo personalista del
creador.

1°) 43y 79

Explica la evolucién de la arquitectura, y

la obra como espectéculo.

Comenta los valores del disefio del
grupo Memphis y su influencia en las
tendencias actuales.

Comentar la evolucion escultérica en occidente.
1°) 43) y 7°)

Compara las obras escultéricas de
Fernando Botero y Alberto Giacometti.
Compara las obras escultéricas de Nam
June Paik, Bill Viola,Pipilotti Rist ente
otros.

Analizar el fenémeno social que supone la musica en vivo
retransmitida a través de la television.
1°) 43y 79)

3.1. Analiza la fuerza de la musica pop y
su capacidad de crear accion politica,
explicando el fendmeno musical "Live
Aid".

Debatir acerca del ideal de belleza relacionandolo con el
éxito mediatico y social de las "supermodelos".
1°) 43) y 79)

Comenta la eclosion de la moda como
fenébmeno de masas.

Explica la idea de belleza referenciada
al éxito de las supermodelos.

4.3. Analiza el cambio de patron
estético desde las actrices hacia las
modelos.

Comparar las creaciones en el mundo de la moda de los
disefiadores mas relevantes.
1°) 43y 79)

Comenta la evolucion de los pases de
modelos a espectaculos audiovisuales.
Explica el auge de los disefiadores en
los "mass media”.

Identifica las claves estilisticas de los
principales disefiadores de moda:
Alexander McQueen, Valentino, Chanel
(Lagerfeld), Dior (John Galliano),
Armani, Versace, Calvin Klein, Tom
Ford, Carolina Herrera.

Analizar el cambio filoséfico que supone asumir el nuevo
rol del artista como fenémeno mutante.

6.1.Analiza la obra musical y artistica de
Michael Jackson y Madonna.
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El cine de animacion, los estudios
Pixar, estreno de "Toy Story".

19) 48y 7)

Exponer la importancia de las compafiias musicales
espafiolas en todo el mundo, destacando especialmente
la difusién de las compafiias flamencas.

1°) 49y 79

7.1.Explica la importancia de las
compafiias de danza y de las
coreografias de Sara Baras y de
Joaquin Cortés.

Reconocer las principales obras cinematograficas de los
creadores espafioles, valorando el éxito internacional de
todos ellos.

Este criterio valora si el alumno conoce y valora la
repercusion internacional de la cinematografia espafiola
de este periodo, a través de los autores mas destacados y
sus obras méas emblematicas.

7°) Competencia conciencia y expresiones culturales.

Reconoce la obra cinematogréfica de
los principales directores espafioles:
José Luis Garci, Fernando Trueba.
Fernando Fernan Gémez, Pedro
Almodévar, Alejandro Amenéabar, Alex
de la Iglesia, entre otros posibles.

Valorar la irrupcién de las directoras espafiolas en el
panorama cinematografico espafiol e internacional,
analizando su obra artistica: Pilar Mird, Iciar Bollain,
Josefina Molina, etc.

19 4%y 7)

Analiza la labor creativa de Pilar Miro,
Iciar Bollain y otras directoras
espafolas.

Analiza en términos de diversidad y
complementariedad el cine espafiol
femenino y masculino.

Explicar la evolucion técnica y escenografica del paso de
la television en blanco y negro a la television en color y las
retrasmisiones en directo.

1943y 79)

Explica la evolucion de la técnica
televisiva desde el blanco y negro al
color.

Relaciona la televisién y los grandes
eventos seguidos en directo a través de
ella: olimpiadas, futbol, conciertos,
guerras.

Analizar la realidad social espafiola a través de la mirada
fotografica de Cristina Garcia Rodero y Alberto Garcia-
Alix.

1) 43y 79

Comenta la vision de Espafia y su gente
reflejada en la obra fotografica de
Cristina Garcia Rodero y Alberto Garcia
-Alix.

Comentar la evolucién del cine de animacion.

El criterio evalla la capacidad del alumno para comentar
y valorar la importancia y evolucién del nuevo cine de
animacion digital, desde el analisis de las obras més
destacables.

3°) Competencia digital

7°) Competencia conciencia y expresiones culturales

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Comenta el éxito de las peliculas de
animacién de las productoras "Pixar"
y "DreamWorks"; v su relacién con
las nuevas técnicas de animacion

digitales.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogque 12. Los Afios 2000-2014Unidad

es Didacticas: 6.3

El ecologismo y el arte.

El islamismo radical. La destruccién
de las iméagenes religiosas.

Arquitectura: Barroquismo: Frank
Gehry. Espectacularidad y polémica:
Santiago Calatrava.

El concepto "High Tech". La obra de
Norman Foster.

La obra de Zaha Hadid.

El internacionalismo universal.
Internet.

La tecnologia digital: cine, television,
fotografia y musica. Arte
computacional.

Musica y baile: nuevas tendencias:

Analizar la importancia del ecologismo y de la
creacion artistica relacionada con esta filosofia.
1°) 43) y 79)

Analiza las manifestaciones artisticas
relacionadas con el ecologismo analizando
las obras de Robert Smithson, Richar
long,ChristoyHans Haacke, las fotografias
de Ansel Adams, la pelicula "Dersu Uzala",
los documentales de Félix Rodriguez de la
Fuente y del National Geographic.

Debatir acerca del islamismo radical y de la
iconoclastia a través de la historia del arte.
1°) 43) y 7°)

Comenta el concepto iconoclasta del
islamismo radical, en referencia a la
destruccion de las imagenes de Buda, entre
otras posibles.

Identificar los edificios mas relevantes de la
década, ya sea en Espafia o en el resto del
mundo.

6°) 4%) y 7°)

Analiza los edificios estrellas y su
repercusion mundial.

Compara las creaciones emblematicas
de Frank Gehry, Santiago Calatrava y
Norman Foster entre otros posibles.

Comparar la obra arquitecténica de Zaha Hadid

19 4%y 7°)

con la del resto de arquitectos contemporaneos.

Comenta la obra arquitectonica de Zaha
Hadid.
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Hip hop, dance. Explicar la importancia de internet y de la Describe la importancia de internet en el
tecnologia digital en la creacion artistica. arte actual.
Nuevos canales de promocion 29) 3°) 6°) Analiza la tecnologia digital y su relacién
artistica: museos virtuales, YouTube, con la creacion artistica.
paginas Web, Blog, redes sociales. Explica el potencial difusor de la creacion
artistica que supone "YouTube" y otras
Cine en espafiol: el éxito plataformas similares.

internacional de Guillermo del Toro
con "El laberinto del fauno".

La internacionalizacién del cine Identificar nuevas formas de danza, tales como Comenta las nuevas coreografias
esparfiol: Juan Antonio Bayona, el "Hip Hop" y el "Dance". relacionadas con el "Hip Hop" y el "Dance".
Rodrigo Cortés. 1°) 48) y 7°)

El género documental en el cine.
Frederick Wiseman, Abbas

Kiarostami, Jacques Perrin, Victor Analizar la obra cinematogréafica espafiola Comenta la obra cinematogréafica espafiola

Erice con Antonio Lopez y (’)tros reciente. reciente, referenciando, por ejemplo, los
1°) 43) y 7°) trabajos de Juan Antonio Bayona, Daniel

Television: las series de TV, Monz6n, Jaume Balaguero, etc.

equiparables en popularidad y

audiencia al cine Conocer las caracteristicas propias del género Describe las caracteristicas mas

. ” documental en el cine. importantes del género documental en el
Técnicas de la produccion o Aa o -
L - . . 1°) 43) y 7°) cine.

audiovisual. Integracion multimedia.
Explicar la estructura narrativa de las series de Analiza las claves de la produccion de
ficcion para television en oposicion al sistema series para television.
narrativo del cine. Expone los factores del éxito de audiencia
1°) 43) y 7°) en las series para Television, referenciando

ejemplos.

Compara la técnica narrativa de las series
televisivas con la ficcién cinematogréfica..

Temporalizaciéon

TEMPORALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS — TEMAS DE LA PROGRAMACION EVALUACIONES

TEMA 1: unidades
.1.1. Arte Neoclasico.

.1.2. Pintura romantica.

.1.3.Goya y Espafia. 12 Evaluacién
.1.4. Arquitectura siglo XIX. 19 septiembre
.1.5. Rodin. Prerrafaelitas. 15 diciembre

TEMA 2.A: unidades
.2.1.Impresionismo

.2.2.Postimpresionistas

TEMA 2.B: unidades
.2.3. Art Nouveau.
2.4. Fauves

TEMA 3: unidades
.3.1.Cubismo Picasso

.3.2.Abstraccién Neoplasticismo
. . 22 Evaluacion
.3.3. Pintura surrealista Dada

A . 18 diciembre
.3.4. Expresionismo-Futurismo
o 16 marzo
.3.5. Movimiento Art Deco

TEMA 4: unidades

.4.1 Escultura moderna

.4.2. Arquitectura racionalista
.4.3. Arquitectura moderna

.4.4 Foto cartel y cine

18



DEPARTAMENTO DE DIBUJO  IES SANTA CLARA  SANTANDER

TEMA 5: unidades

.5.1. Expresionismo abstracto 3evaluacion
.5.2. Abstraccién europea Evaluacién final
.5.3.Pop y realismos 19 marzo
TEMA 6 7 junio

.6.1. Posmoderno El Disefio
.6.2. Comic Cine 80-2000
.6.3. Arquitectura y arte S XXI

4. Evaluacion.

4.1. Procedimientos, instrumentos de evaluacién v criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacién

La evaluacion del aprendizaje del alumno vendra dada por la realizacién de pruebas (al menos dos por
evaluacion) donde quede de manifiesto el grado de adquisicion de nuevos contenidos.

Los objetivos de las pruebas son:

Asegurar lo aprendido. Valorar el estudio y reflexion sobre los contenidos manejados. Dejar
constancia del esfuerzo individual y la motivacion. Dejar prueba documental de los conocimientos
adquiridos. En el mes de junio, si fuera necesario, se facilitara un examen de recuperacion para que
los alumnos que no hayan superado la media de las pruebas de conocimientos teéricos tengan la
oportunidad de hacerlo.

Criterios de calificacion

Durante el desarrollo del curso, en cada evaluacién, la media de examenes tedricos supondra un
100% del porcentaje total de la nota. En dichas pruebas, junto al enunciado de cada pregunta se
anotara el valor maximo con que se puntuard cada respuesta.

En cada evaluacion, el profesor podra proponer trabajos monograficos a desarrollar por cada alumno,
el cual participard en una presentacion o intervendra en un debate. En caso de realizarse, el profesor
observara y valorara estas intervenciones, y esta valoraciéon constituira el 10 % de la nota de cada
evaluacion.

Se aprueba obteniendo globalmente una nota igual o superior a 5,00.
La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.
Prueba extraordinaria

Los alumnos que deban presentarse a la convocatoria extraordinaria realizardn una prueba tedrica con
los contenidos conceptuales y estandares principales evaluables de todo el curso. El examen tedrico
supondra el 100 % del porcentaje total de la nota.

4.2. Criterios de recuperacion: actividades de recuperacion y los procedimientos para la
evaluacién del alumnado con materias pendientes

Las actividades de recuperacion y procedimientos para la evaluacion de materias pendientes
quedaran recogidas en la programacion de Fundamentos de Arte 1, quedando a cargo del profesor
responsable de la materia Fundamentos de Arte 1,de 1° de bachillerato.

5. Evaluacion de la practica docente.

Criterios para la Evaluacion del desarrollo de la programacion y de la practica docente
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Este Departamento ha establecido los siguientes sistemas de evaluacion del desarrollo de la
programacioén vy de la practica docente:

-Anadlisis con los alumnos de los resultados obtenidos en las diferentes actividades que se
realizan y del conjunto de ellas al finalizar cada evaluacion.

-En las reuniones del Departamento,Esta informacion queda recogida en ACTAS.

-En la Memoria final de curso

6. Materiales y recursos didacticos.

No existe libro de texto para esta materia. El profesor podra facilitar a los alumnos material para
preparar los temas, ya sea en papel ya en soporte digital. El alumno debera completar estos
materiales con sus apuntes de clase, y cuanto material sea necesario.

Se utilizara el ordenador y el proyector de video para las presentaciones del profesor.
Las actividades se realizaran exclusivamente en el Aula 302.

7. Medidas de atencidn a la diversidad.

Se realizard una adaptacién curricular mas especifica con aguellos objetivos vy contenidos a adquirir
por determinados alumnos a lo largo del curso, una vez conocidas las capacidades y procedimientos
que el alumno sea capaz de desarrollar.

Los estandares de aprendizaje son referentes observables, medibles y evaluables que permiten
graduar el rendimiento o logro alcanzado y facilitan el disefio de pruebas estandarizadas y
comparables. La determinacion de estos estdndares dotara al sistema educativo de una mayor
certeza en la evolucion de los aprendizajes y en el grado de adquisicion de las competencias.

Medidas de atencion a la diversidad

Con los alumnos extranjeros cuya lengua materna no sea el espafiol, se tendra especial cuidado
para que la informacién que se desea transmitir sea lo mas clara posible y no dé lugar a
ambigliedades.

Se atendera respetuosamente tanto a los alumnos menos dotados como a los mas aventajados.

Se pondra la mejor voluntad en atender a las necesidades especiales e “individualizadas” que se
vayan dando a lo largo del curso y que en este momento no se han hecho evidentes.

8. Elementos Transversales que se van a trabajar

Elementos Transversales:

- Comprension lectora, expresion oral y escrita.

- Comunicacion audiovisual, tecnologias de la informacion.

- Emprendimiento.

- Educacién civica y constitucional.

- Fomento del habito de la lectura.

- Educacion en los valores que sustentan la democracia y los derechos humanos.

- Acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo,
la empatia y la resolucion de conflictos.
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- Medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento
infantil: practica diaria del ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar.

- Contenidos de educacion vial y de primeros auxilios, y se promoveran acciones para la
prevencion de los accidentes.

Elementos transversales en nuestra asignatura:
1. La comprension lectora, la expresion oral y escrita,

2. Se fomentara el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres,

3. Se fomentardn medidas para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el
espiritu emprendedor y la iniciativa

9. Contribucion a los planes de innovacion educativa

1.1. Contribucion al plan TIC
Con el desarrollo de las TIC, los lenguajes visuales y audiovisuales han adquirido un valor
preponderante en la actualidad, como medios de comunicacién y expresibn humana, y como
herramientas eficaces en la conservacion y trasmisor de conocimiento o como instrumento que facilita
el desarrollo cientifico y tecnolégico.

1.2. Contribucion al plan de fomento de la competencia linglistica
10. Actividades complementarias y extraescolares.

SALIDA DIDACTICA

Se realizara una visita al Museo de Bellas Artes de Bilbao o al Museo de Bellas artes de Oviedo, para
conocer in situ algunas de las obras que se estudiaron en clase. Para aprovechar al maximo la visita
se propone realizarla inmediatamente al final de la segunda evaluacion, cuando ya se ha introducido el
alumno en la dificil lectura e interpretacion del arte contemporaneo.

Existe la posibilidad de completar la actividad con la visita de otro museo-galeria de arte en la ciudad.

Se intentara la visita a aquellas exposiciones artisticas relevantes que tengan lugar en la ciudad,
cuyo programa completo aun se desconoce, cuando se consideren didacticamente adecuadas
(Centro Botin, Casyc, MAS...).

11. Informacién alos alumnos
Instrumentos de evaluacién

La evaluacion del aprendizaje del alumno vendra dada por la realizacion de pruebas (al menos dos
por evaluacion) donde quede de manifiesto el grado de adquisicién de nuevos contenidos.

Los objetivos de las pruebas son:

Asegurar lo aprendido. Valorar el estudio y reflexion sobre los contenidos manejados. Dejar
constancia del esfuerzo individual y la motivacion. Dejar prueba documental de los conocimientos
adquiridos. En el mes de junio, si fuera necesario, se facilitara un examen de recuperacion para
gue los alumnos que no hayan superado la media de las pruebas de conocimientos teéricos
tengan la oportunidad de hacerlo.

Criterios de calificacion

Durante el desarrollo del curso, en cada evaluacion, la media de examenes tedricos supondra un
100% del porcentaje total de la nota. En dichas pruebas, junto al enunciado de cada pregunta se
anotara el valor maximo con que se puntuard cada respuesta.
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En cada evaluacion, el profesor podra proponer trabajos monograficos a desarrollar por cada alumno,
el cual participara en una presentacion o intervendra en un debate. En caso de realizarse, el profesor
observara y valorard estas intervenciones, y esta valoracion constituira el 10 % de la nota de cada
evaluacion.

Se aprueba obteniendo globalmente una nota igual o superior a 5.

La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria

Los alumnos que deban presentarse a la convocatoria extraordinaria realizaran una prueba teorica con
los contenidos conceptuales y estandares principales evaluables de todo el curso. El examen tedrico
supondra el 100 % del porcentaje total de la nota.

Aspectos a tener en cuenta en caso de presentarse la necesidad de ensefianza no presencial.

En prevision de que esto pudiera suceder, el profesor utilizard desde el inicio del curso plataformas
virtuales para facilitar al alumno apuntes o materiales de La asignatura (Classroom o similares). De
este modo en caso de suspension de las clases los alumnos tendran ya aprendido el acceso y uso de
estas plataformas.

En caso de ensefianza no presencial las unidades did4cticas se haran llegar al alumno a partir de
plataformas on line (Classroom o equivalente). El alumnos debera estar atento a el material que se va
colocando en la plataforma, asi como a la celebracidon de clases on-line, a las que sera obligatorio
conectarse en el horario y calendario que el profesor vaya anunciando, en todo caso lo mas similar
posible al calendario del curso presencial.

Los exdmenes se intentaran realizar de modo presencial; si ello no fuera posible se arbitraran
mecanismos para su realizacion on- line. En ese caso el alumno estara obligado a respetar las reglas
gue el profesor imponga en cada caso, relativas sobre todo a garantizar la limpieza del proceso. El
alumno que no respetara estas normas sera penalizado por ello, siendo especialmente grave el caso
en gue el alumno copie 0 no se pueda garantizar que el examen fue realizado por el mismo
exclusivamente.

Los contenidos se limitaran a los sefialados con letra negrita y subrrayados entre los estandares
evaluables enunciados mas arriba.
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1. INTRODUCCION . TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS

Las Técnicas de Expresion Grafico-plastica es una de las materias especificas
de la modalidad de Bachillerato de Artes. Permite ampliar los conocimientos y
habilidades adquiridos en las asignaturas de Dibujo Artistico (I y II) vy
Fundamentos del Arte. Con ella se pretende que el alumno adquiera el
conocimiento de los recursos, técnicas, métodos y aplicaciones instrumentales
empleadas por las artes grafico-plasticas a lo largo de la historia del arte. Incide
sobre los procesos creativos, al mismo tiempo que incorpora NUevos recursos y
aplicaciones mas actuales, por lo que proporciona una amplia vision de los
elementos técnicos, materiales y procesos creativos necesarios en futuros
estudios artisticos, tanto universitarios como de ciclos formativos.

Esta materia ofrece al alumnado la posibilidad de investigar y trabajar
directamente con las distintas técnicas, para aplicarlas en sus propios
procesos de expresion personal y crear obras plasticas técnicamente
correctas que puedan perdurar en el tiempo. A través de la experimentacion
practica con diferentes materiales, el alumno crea sus propias imagenes
buscando soluciones adecuadas a los objetivos planteados y a sus propias
necesidades o inquietudes emocionales. Por otro lado, la materia también
permite desarrollar en el alumno un espiritu critico dentro del mundo
artistico, pudiendo experimentar y elegir aquellas técnicas con las que se
sienta mas comodo. Ademas, a través de los conocimientos adquiridos, podra
apreciar y valorar con mas profundidad el patrimonio artistico y por tanto,
fomentar actitudes de respeto hacia las obras propias y ajenas, préoximas y
lejanas.

Los contenidos de la materia se estructuran sobre tres ejes fundamentales: Las
técnicas de dibujo, de pintura, y de grabado y estampacion. Los tres ejes
tematicos se interrelacionaran para llegar a ser eficaces como lenguajes
formadores. Ademas, debe iniciarse en cada uno de ellos el conocimiento de
las nuevas tecnologias que en la actualidad se ofrecen.

2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir

una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente Ila
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible.

c) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma, y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes y, en particular, la violencia contra la mujer, e impulsar la igualdad
real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o

Pdgina 3 de 22



D. DIBUJO PROGRAMACION DIDACTICA  TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS
CURSO 2022/2023

circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con
discapacidad.

e) Desatrrollar, aplicar y potenciar las competencias adquiridas por los alumnos
en la educacion basica.

f) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

g) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

h) Expresarse con fluidez y correccibn en una o mas lenguas extranjeras,
fomentando una actitud de respeto a la diversidad lingtistica y cultural.

i) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

j) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

k) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y
dominar las habilidades béasicas propias de la modalidad elegida.

[) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

m) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

n) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

f) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

0) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
p) Profundizar en el conocimiento del patrimonio histérico, artistico, cultural y
natural, y de las tradiciones de Cantabria, afianzando actitudes que contribuyan
a su valoracion, difusion, conservacion y mejora.

OBJETIVOS GENERALES DE TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-
PLASTICAS

1. Conocer y valorar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan
las distintas técnicas de expresion grafico-plastica.

2. Conocer la terminologia basica de las técnicas gréafico-plasticas, asi como
los materiales, soportes, herramientas y procedimientos adecuados a la
finalidad pretendida, valorar criticamente su utilizacion y proceder de una
manera apropiada y ordenada en el trabajo.

3. Utilizar de forma adecuada los materiales y las técnicas durante el proceso
de elaboraciéon de una obra para conseguir dominio y destreza en el manejo de
los mismos.

4. Utilizar los distintos medios de expresion del lenguaje grafico-plastico,
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experimentando diferentes posibilidades y combinaciones como forma de
desarrollar la capacidad creativa y personal de expresion.

5. Apreciar, en la observacion de las obras de arte, la influencia de las técnicas
y modos de expresion empleados, relacionandolos con su entorno histoérico y
cultural.

6. Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacion mediante la exploracion
y analisis del entorno y la seleccibn y combinacion de técnicas Yy
procedimientos.

7. Conocer y apreciar el valor tanto de las técnicas de expresion tradicionales
como el de las més innovadoras y tecnologicas.

8. Desarrollar la doble capacidad de adaptacion del temperamento propio a los
requerimientos especificos de cada técnica y viceversa.

9. Seleccionar la técnica que mejor se adapte al caracter propio para llevar a
cabo un proyecto pictérico.

10. Aplicar las técnicas grafico plasticas con el debido equilibrio entre la
ortodoxia del procedimiento y las eventuales aportaciones personales.
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3. CONTENIDOS, CRITERIOS Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES, TEMPORALIZACION

ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS.
La materia se estructura en cinco bloques de contenidos.

El primero estudia los materiales y utiles de las Técnicas Grafico-plasticas,
por lo que se trata de contenidos transversales que se iran aplicando
progresivamente a lo largo del curso, haciendo ademas un breve recorrido
historico sobre los aspectos mas destacables de dichos materiales y utiles, asi
como si significacion comunicativa o simbdlica. EI segundo Blogue nos
introduce en las técnicas del dibujo iniciandose en apartado con una vision
histérica de las diferentes técnicas, sus caracteristicas materiales mas
indicados y sus métodos de aplicacién. El siguiente bloque nos posibilita
profundizar en las técnicas de la pintura, haciendo un repaso de la evolucion
histérica de las diferentes técnicas pictéricas. El cuarto bloque nos permite
inicianos en los procesos del grabado y estampacion y nos muestra la
relevancia historica que estas técnicas han alcanzado desde sus origenes a la
actualidad. El daltimo bloque, también de cardcter transversal, nos permite
conocer los procesos técnicos mixtos, en los que diferentes técnicas pueden
formar parte de una misma obra, asi como su importancia en la Historia del
Arte. Ademas en este blogue se trabajan las técnicas grafico-plasticas
mediante el uso de las herramientas informaticas y se propone el uso de las
TIC como elemento imprescindible para la busqueda de informacion y de
exhibicién de las obra propias y ajenas.

BLOQUE 1. MATERIALES

CONTENIDOS

Materiales y técnicas a lo largo de la historia.

- Propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales.

- Propiedades y uso de los distintos soportes en cada técnica.

- Apreciacién estética y simbdlica de los distintos materiales.

- Evolucion de las técnicas de dibujo a lo largo de la Historia del Arte.

- Materiales, utiles y soportes de dibujo.

- Técnicas secas. Lapices de grafito, compuestos, grasos y de color.
Pasteles, ceras, carboncillo y rotulador.

- Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.

- Aplicacion de las técnicas propias del dibujo en la realizacion de trabajos.
El proceso creativo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Seleccionar informacién _a través de diferentes fuentes, incluidas las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, sobre la evolucion de los
materiales y su aplicacion a lo largo de la historia, con el fin de distinguir y
relacionar los diferentes materiales e instrumentos utilizados en las técnicas
gréfico-plasticas. Con este criterio se pretende valorar si el alumno es capaz de
investigar por su cuenta y ampliar sus conocimientos sobre las diferentes
técnicas utilizando diversas fuentes, especialmente, las tecnologias de la
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informacion (documentales, tutoriales, visitas virtuales a exposiciones...) y si es
capaz de exponer sus conocimientos tanto oralmente como por escrito.

3°) Competencia digital. 4°) Aprender a aprender.
7°) Conciencia y expresiones culturales.

2. Conocer los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y
diluyentes utilizados en las técnicas grafico-plasticas y su evolucién histérica.
Se trata de valorar si el alumno esta familiarizado con los materiales
especificos en cada técnica y si es capaz de aplicarlos previendo las posibles
interacciones fisicas y quimicas de éstos y sus consecuencias.

2°) Competencias mateméticas y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.
4°) Aprender a aprender. 6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Conoce los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y
diluyentes utilizados en las técnicas grafico-plasticas y su evolucién historica.
1.2. Narra la evolucion historica de los materiales y su adaptacion a lo largo de
la historia.

1.3. Conoce y utiliza con propiedad, tanto de forma oral como escrita, la
terminologia propia de las técnicas.

2.1. Conoce las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales y
su interactuacion.

2.2. Razona la eleccién de los materiales con los que va a trabajar en la
aplicacion de cada técnica teniendo en cuenta las propiedades fisicas y
quimicas.

2.3. Relaciona los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y
diluyentes mas adecuados a cada técnica grafico-plastica.

BLOQUE 2. TECNICAS DE DIBUJO

CONTENIDOS

- Evolucioén de las técnicas de dibujo a lo largo de la Historia del Arte.

- Materiales, Utiles y soportes de dibujo.

- Técnicas secas. Lapices de grafito, compuestos, grasos y de color. Pasteles,
ceras, carboncillo y rotulador.

- Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.

- Aplicacion de las técnicas propias del dibujo en la realizacion de trabajos. El
proceso creativo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y aplicar de manera apropiada, las diferentes técnicas secas y
hamedas aplicadas al dibujo, apreciando la importancia que ha tenido y tiene el
dibujo para la produccién de obras artisticas a lo largo de la historia.

Este criterio pretende evaluar si el alumno conoce y puede exponer de forma
oral y escrita, las caracteristicas de los diferentes materiales y procedimientos
utilizados en las técnicas de dibujo, (secas y humedas) y si es capaz de
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aplicarlas en la elaboracion de trabajos propios.

4°) Aprender a aprender. 6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
7°) Conciencia y expresiones culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las técnicas de dibujo.

1.2. Identifica y maneja los diferentes materiales utilizados en las técnicas del
dibujo, tanto secas como hiumedas.

1.3. Planifica el proceso de realizacion de un dibujo definiendo los materiales,
procedimientos y sus fases.

1.4. Produce obras propias utilizando tanto técnicas de dibujo secas como
humedas.

1.5. Reconoce y valora las diferentes técnicas de dibujo en obras de arte.

BLOQUE 3. TECNICAS DE PINTURA

CONTENIDOS

- Evolucioén de las técnicas pictoricas a lo largo de la Historia del Arte.

- Materiales, Utiles y soportes de pintura.

- Técnicas al agua. Acuarela. Témpera. Acrilico. Temple.

-Técnicas oleosas. Encaustos. Oleos.

- Técnicas de pintura mural. Grafiti.

- Aplicaciéon de las diversas técnicas de expresion propias de la pintura en la
realizacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los materiales utilizados
en cada una de ellas a lo largo de la historia. Este criterio pretende evaluar si el
alumno es capaz de exponer oralmente y por escrito, las caracteristicas de los
diferentes materiales y procedimientos utilizados en las diferentes técnicas
pictoricas a lo largo de la historia.

1°) Comunicacion lingtistica. 4°) Aprender a aprender.
7°) Conciencia y expresiones culturales.

2. Eleqir y aplicar correctamente los materiales e _instrumentos propios de las
técnicas pictéricas en la produccién de trabajos personales con técnicas al
agua, sdlidas, oleosas y mixtas. Con este criterio se pretende evaluar el grado
de conocimiento del alumno sobre las técnicas y procedimientos pictoricos, y Si
aplica estos conocimientos en la elaboracion de sus propias obras,
seleccionando las que mas se ajusten a sus intereses e intenciones expresivas.
Se trata de que el alumno concluya la idoneidad de una técnica frente a otras
teniendo en cuenta factores condicionantes tan diferentes como los
climatoldgicos (pintura mural al exterior) o socioculturales (body-art).

4°) Aprender a aprender. 6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
7°) Conciencia y expresiones culturales.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las técnicas de la pintura.

1.2. Conoce, elige y aplica correctamente los materiales e instrumentos
utilizados en cada técnica pictorica.

1.3. Distingue y describe la técnica y los materiales, tanto de forma oral como
escrita, utilizados en obras pictoricas de diferentes épocas artisticas, asi como
de las producciones propias.

1.4. Realiza composiciones escogiendo y utilizando las técnicas al agua,
sélidas y oleosas que resulten mas apropiadas para el proyecto en funcion de
las intenciones expresivas y comunicativas.

BLOQUE 4. TECNICAS DE GRABADO Y ESTAMPACION

CONTENIDOS

- Evolucion de las técnicas de grabado a lo largo de la Historia del Arte.

- Materiales, utiles, maquinaria y soportes de grabado.

- Monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Estampacion en relieve. Xilografia. Linéleo. Carton estucado.

- Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas o secas e indirectas o

acidas.

- Estampacién plana. Método planogréfico. Litografia. Método permeogréfico.
Serigrafia. Offset. Copy Art.

- Toxicidad de los materiales. Normativa de seguridad.

- Aplicacion de las diversas técnicas de grabado en la realizacion de trabajos.

- Incorporacion de la tecnologia laser 3D en la elaboracion de matrices.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer los diferentes términos relacionados con las técnicas de grabado.
Este criterio trata de valorar si el alumno esté familiarizado con la terminologia
especifica de las técnicas de grabado y si es capaz de expresar estos
conocimientos oralmente y por escrito.

1°) Competencia lingiistica. 3°) Competencia digital. 4°) Aprender a aprender.

2. ldentificar las fases en la produccién de grabados y estampados. Se trata de
evaluar el conocimiento teérico del alumno sobre las fases en las diferentes
técnicas y procedimientos de grabado y estampacién. Debera expresar sus
conocimientos tanto de forma oral como escrita.

1°) Competencia linguistica

3. Elaborar producciones propias utilizando técnicas no téxicas de grabado
variadas identificando las distintas fases de su produccion. Se trata de evaluar
si el alumno aplica correctamente los conocimientos en las distintas técnicas de
grabado y estampacién, en la elaboracion de sus propias obras. Se pondra
especial cuidado en la manipulacion de los materiales, especialmente los
acidos utilizados en los aguafuertes, para prever cualquier tipo de accidente.

2°) Competencias matematicas y competencias basicas en cienciay
tecnologia.
4°) Aprender a aprender. 6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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4. Investigar y exponer acerca de la evolucion de las técnicas de grabado
utilizadas en la historia. Este criterio evalla la capacidad del alumno para
buscar y obtener informacion sobre las técnicas de grabado y de expresar
oralmente y por escrito sus conocimientos sobre el desarrollo de las mismas a
lo largo de la historia, utilizando con propiedad la terminologia especifica de
estos procedimientos.
1°) Comunicacion linguistica. 4°) Aprender a aprender.
7°) Conciencia y expresiones culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las técnicas de grabado y estampacion.

1.2. Define con propiedad, tanto de forma oral como escrita, los términos
propios de las técnicas de grabado.

2.1. Describe las fases de produccidén de los distintos tipos de grabados y
estampados.

3.1. Experimenta con diferentes técnicas de grabado y estampacion no toxicas
utilizando los materiales de manera apropiada.

4.1. Reconoce y describe las técnicas de grabado y estampacion en la
observacion de obras.

4.2. Explica la evolucién de las técnicas de grabado y estampacién a lo largo
de las diferentes épocas.

BLOQUE 5. TECNICAS MIXTAS Y ALTERNATIVAS

CONTENIDOS

- Estudio de las técnicas mixtas en la Historia del Arte.

- Incorporacion de otros materiales, herramientas y técnicas a la expresion
artistica. El collage.

- Técnicas y procedimientos contemporaneos. Aplicacion de nuevas
tecnologias: impresoras laser 3 D.

- Hibridacién de procesos. La instalacion artistica. Expresion y experimentacion
a través del uso de las técnicas grafico-plasticas. Reutilizacion de materiales en
obras de arte. Las TIC como medios de busqueda de informacién, marcos
expositivos y para conocer y usar aplicaciones artisticas. Programas y
aplicaciones digitales de dibujo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Experimentar con técnicas mixtas y alternativas diferentes formas de
expresion artistica transmitiendo ideas y emociones a través de ellas. Este
criterio evalla la capacidad del alumno para incorporar técnicas grafico-
plasticas alternativas tanto en su concepcion como en el origen y tratamiento
de los materiales utilizados. Trata de conocer si el alumno es capaz de
incorporarlas a su obra personal y desarrollar a través de ellas conceptos de
manera expresiva.

39) Competencia digital. 4°) Aprender a aprender.
6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

2- Reconocer otras técnicas grafico-plasticas distintas a las tradicionales. Este
criterio evalia la capacidad del alumno para diferenciar técnicas grafico-
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plasticas alternativas donde la fusibn de unas y otras creen hibridos de
complicada clasificacion.

3°) Competencia digital. 6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
7°) Conciencia y expresiones culturales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe la técnica del collage y la aplica en la elaboracion de trabajos
propuestos por el profesor.

1.2. Utiliza materiales reciclados para producir obras nuevas con un sentido
diferente para el que fueron confeccionados.

1.3. Conoce y analiza a través de herramientas tecnologicas y digitales,
diferentes instalaciones de caracter artistico.

1.4. Investiga, utilizando las TIC, diferentes técnicas y aplicaciones digitales.
2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes gréafico-plasticos.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

En el proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del
curriculo, es preciso sefalar que cualquiera de las metodologias seleccionadas
debe ajustarse inicialmente al nivel competencial de los alumnos. Es necesario
secuenciar la ensefianza desde los aprendizajes mas simples y avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Uno de los elementos clave en la
ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el
aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del papel
del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su
aprendizaje.

Se favorecera la motivacion por aprender y, a tal fin, se tratar4 de generar en
ellos la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y
las actitudes y valores presentes en las competencias.

Esta asignatura permite el desarrollo de todas las competencias, especialmente
la de Conciencia y Expresiones Culturales, puesto que el alumnado va a
estudiar la evolucién de los procesos y técnicas que han permitido a los artistas
manifestarse en cada una de las épocas de la historia del arte, al mismo tiempo
gue experimenta directamente con cada una de ellas. Desde este enfoque
podra iniciarse en la valoracion y analisis artisticos y en la busqueda de su
propio lenguaje plastico. Asi mismo, la asignatura potencia la competencia de
Aprender a Aprender al incidir en la investigacién previa y en la aplicacion
practica de las técnicas por parte del alumnado, integrando una busqueda
personal expresiva en el proceso creativo. De esta manera el alumno toma
conciencia del propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de
aprendizaje propias, determinando las oportunidades disponibles, y siendo
capaz de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito.
Esta materia fomenta la motivacion y la confianza en uno mismo, aplicando lo
aprendido a diversos contextos. La competencia de Comunicacion Linguistica
sera desarrollada en todos los bloques de contenidos a través del uso
adecuado de los términos especificos de la asignatura estudiados asi como en
la forma adecuada de expresar ideas y conocimientos, tanto de forma oral
como escrita, asi como a la hora de defender y argumentar ideas, criticas y
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proyectos. La Competencia Digital es desarrollada a través del uso de las TIC
como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizandola de manera
critica y reflexiva para una posterior transmision en diferentes soportes, sobre
técnicas artisticas, visitas virtuales de espacios artisticos o para el uso de
aplicaciones informaticas de dibujo, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta
al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo mas
real y actual. Las competencias Sociales y Civicas, se potenciaran siempre y
cuando se trabaje en equipo. De esta forma se suscitaran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de
habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias. Los
alumnos elaboran y exponen sus propias propuestas enfocadas al
planteamiento de un proyecto, de manera que deben desarrollar la capacidad
de comunicarse de manera constructiva, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en uno
mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas como la habilidad para
interactuar eficazmente en el ambito publico. La Competencia Matematica y
competencias basicas en Ciencia y Tecnologia, se desarrollaran a través de la
aplicacion del razonamiento y el pensamiento l6gico y espacial. También para
explicar y describir la realidad y para profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la misma mediante la geometria y la representacion
objetiva de las formas. A través de la observacion, la experimentacion, el
descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior, se contribuira a la
adquisicion de las competencias en Ciencia y Tecnologia, desarrollando
destrezas que permitan utilizar y manipular diferentes herramientas
tecnologicas. Durante las practicas de las diferentes técnicas pictéricas y de
grabado se investigard en torno a las relaciones existentes entre los
procedimientos artisticos y los conocimientos sobre Quimica inherentes a la
naturaleza de los materiales utilizados. Los materiales comunes en las técnicas
pictéricas y las de grabado, pueden considerarse un auténtico laboratorio
donde resulta absolutamente necesario conocer, prever y controlar todas las
reacciones quimicas que constantemente se estan desarrollando entre los
diferentes componentes (acidos, disolventes, alcoholes, resinas...) El Sentido
de Iniciativa y Espiritu Emprendedor seran desarrollados a partir del autocontrol
y analisis necesarios para la elaboracion de cualquier proyecto de creacion e
investigacion, planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones.
Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como
de manera colaborativa dentro de un equipo, asumiendo responsabilidades y
mejorando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y
el sentido de la responsabilidad.
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DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS

CURSO 2022-2023

Técnicas de Expresion
Gréfico-Plasticas

12 Evaluacion

14 Septiembre —
12 Diciembre

MATERIALES
TECNICAS DE DIBUJO

TECNICAS DE PINTURA

TECNICAS MIXTAS Y ALTERNATIVAS

22 Evaluacion

13 Diciembre - 6 Marzo

MATERIALES
TECNICAS DE DIBUJO

TECNICAS DE PINTURA

TECNICAS MIXTAS Y ALTERNATIVAS

Evaluaciéon Final

CONVOCATORIA
ORDINARIA
7 Marzo - Finales Mayo*

CONVOCATORIA
EXTRAORDINARIA
Finales mayo-26 Junio
* Sin confirmar

MATERIALES
TECNICAS DE DIBUJO

TECNICAS DE PINTURA

TECNICAS DE GRABADO Y ESTAMPACION
TECNICAS MIXTAS Y ALTERNATIVAS

Recapitulacion. Repaso y profundizacion de los
principales contenidos del curso
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4. EVALUACION:

4.1 -METODOLOGIA: CONCRECION DE LOS METODOS PEDAGOGICOS Y
DIDACTICOS

La metodologia did4ctica se refiere al conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos que se
plantean.

Utilizaremos una metodologia activa, experimentadora y contextualizada, facilitando el
afan del alumnado por aprender por si mismo. El alumno debe buscar un resultado
satisfactorio siguiendo los planteamientos dados por el profesor. Se parte de la
perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del papel del
alumno, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

La implicacion del alumno/a se debe conseguir tanto en la realizacion y actitud frente a los
procesos y técnicas, como en la valoracién y apreciacién de estas y su utilizacion por los
artistas a lo largo de la Historia del Arte.

Se fomentard el trabajo por proyectos, fundamental para el aprendizaje por competencias,
basado en la propuesta de un plan de accién con el que se busca conseguir un
determinado resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a
organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de
hipétesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos
reales.

Por otra parte, el caracter teorico-practico de la asignatura permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con materias de cualquier &mbito, especialmente del
artistico, tecnologico, literario y cultural, ademas de permitir la orientacion de los alumnos
hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

En el proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del curriculo, es
preciso sefalar que cualquiera de las metodologias seleccionadas debe ajustarse al nivel
competencial inicial de estos. Es necesario secuenciar la enseflanza desde los
aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos.

4.2 -PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Se entiende por instrumentos de evaluacion tanto los documentos realizados por los
alumnos y alumnas como los registros utilizados por el profesorado para la observacion
sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumno o alumna.

Si la evaluacién constituye un proceso flexible, los procedimientos habran de ser variados.
Para evaluar el proceso de aprendizaje nos serviremos de los siguientes procedimientos
de evaluacién:

e La observacion de comportamientos en el aula.
e Intercambios de informacidon de manera personal y grupal.
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e Actividades individuales de aula.

e Actividades grupales, donde el grado de patrticipacion de cada componente debe estar
bien definido.

e Actividades realizadas o completadas en casa, siempre con el conocimiento por parte
del profesor-a de las diferentes fases de ejecucion.

e Cuestionarios orales y escritos de caracter tedrico.

e Pruebas tedrico-practicas sobre los contenidos conceptuales explicados.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

-Pruebas objetivas: 30 % de la calificacion final de cada evaluacion

Normalmente se realizaran dos exdmenes por evaluacion, cuya calificacion supondra el
30 % de la nota final de cada evaluacion.

Al impartirse materia de uno o mas bloques de contenidos en una evaluacion, las pruebas
objetivas (examenes) estaran referidas a aquellos contenidos que se hayan trabajado en
el periodo de evaluacion.

En caso de no realizarse alguno de los examenes, el porcentaje correspondiente se
sumarad a actividades de aplicacion de contenidos consideradas especiales por sus
caracteristicas (duracion, determinados aspectos técnicos, complejidad, globalizacién de
contenidos...).

-Actividades de aplicacidon de los contenidos: 60 % de la calificacion final de la
evaluacion

Realizacion de trabajos de aplicacion de contenidos y que se ajusten a los
planteamientos realizados por el profesor, equivalen al 60 % de la calificacion final de la
evaluacion.

A la hora de calificar las actividades se tendra en cuenta:

- Si el ejercicio realizado responde correctamente al planteamiento propuesto
(adquisicion de competencias, dominio de contenidos, criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje).

- Acabado final del trabajo presentado. El grado de destreza en el manejo de los utiles
y materiales (aplicacién de conocimientos procedimentales)

- La correcta presentacion (formato, limpieza, cumplimiento de fechas de entrega...).

- Cumplimiento de las diferentes fases del proceso de creacién. Conocimiento, por
parte del profesor-a, de la evolucion de la actividad.

Las actividades calificadas negativamente deberan ser mejoradas, completadas o
repetirse integramente hasta que respondan correctamente a los planteamientos
realizados por parte del profesor-a.

Actitud ante la asignatura: 10 % de la nota de cada evaluacion

- Asistencia con puntualidad a clase.

- Atencion en las explicaciones. Participacion positiva en las actividades. Grado de
implicacion. Interés por la experimentacion.

- Utilizacion correcta del material necesario y pertinente.

- Comportamiento adecuado (lenguaje, respeto a los compafieros...).

- Cuidado del material individual propio y ajeno. Colaboracion en el mantenimiento de los
materiales del Departamento y de las instalaciones generales del Centro.

- Colaboracién en la recogida y limpieza de los materiales comunes utilizados en cada
sesion. Reciclaje de materiales.
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PRUEBA GLOBAL TEORICO-PRACTICA O REALIZACION DE PEQUENO PROYECTO
(EN LA EVALUACION FINAL ORDINARIA)

e PRUEBA GLOBAL TEORICO-PRACTICA
Segun criterio del profesor-a, tras analizar la marcha del curso, podra realizarse una
prueba objetiva global, de toda la materia impartida, en la que el alumno/a debera
demostrar que ha adquirido los conocimientos y las competencias de las tres
evaluaciones.

A esta prueba global (si esta se realizara), se presentaran los alumnos que no hayan
superado alguna de las evaluaciones y aquellos que, aunque aprobaron, obtuvieron notas
negativas en algunas de las pruebas objetivas realizadas. El profesor-a puede diferenciar
algunos apartados de dicha prueba en funcion de la trayectoria escolar individual en la
asignatura.

Si un alumno/a no ha logrado aprobar algiun bloque de contenidos durante las
evaluaciones y sus correspondientes recuperaciones, la prueba global puede servir como
prueba de recuperacion también, por lo que si la supera en los términos especificados
anteriormente, se considerara que ha aprobado la asignatura.

e REALIZACION DE PROYECTO FINAL
Si las actividades de aplicacion de contenidos calificadas negativamente, en el momento
en que se plantearon, no han sido mejoradas durante la evaluacién ordinaria (hasta la
fecha tope que se ponga) para obtener una calificacion positiva, el profesor podra
plantear un pequefio Proyecto Global, resumen de toda la materia impartida, en la que el
alumno/a debera demostrar que ha adquirido los conocimientos y las competencias de
las dos primeras evaluaciones y del periodo final del curso.

CALIFICACIONES FINALES. CONVOCATORIA ORDINARIA.

La nota final de la convocatoria ordinaria se obtiene haciendo la media aritmética de las
tres evaluaciones con la consideracion de la mencionada prueba global y el posible
proyecto final.

La nota final debe representar el nivel de adquisicion de las competencias y el desarrollo y
dominio de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de cada
alumno-a en la materia durante todo el curso escolar.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA. CRITERIOS DE CALIFICACION Y
EVALUACION

A la CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA se presentaran los alumnos-as que no hayan
alcanzado una calificacion global positiva en la convocatoria final ordinaria.

-PRESENTACION DE ACTIVIDADES DE APLICACION DE LOS CONTENIDOS: 70 %
de la calificacién final

El alumno-a que deba acudir a esta convocatoria, entregara, en la fecha de examen
establecida para ello, las actividades planteadas durante la evaluacion ordinaria u otras
similares a ellas si el profesor-a decidiera que es conveniente cambiarlas por la trayectoria
personal del alumno-a.
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-PRUEBA GLOBAL OBJETIVA: 30 % de la calificacion final

Se realizara una prueba global, de toda la materia del curso, en la que el alumno/a debera
demostrar que ha adquirido los conocimientos y las competencias de la programacion.

El profesor-a puede diferenciar algunos apartados de dicha prueba en funcién de la
trayectoria escolar individual en la asignatura.

Si el motivo de la calificacion negativa en la convocatoria ordinaria, es exclusivamente la
no presentacion de actividades (si superadas las pruebas objetivas) se podra cambiar
dicha prueba por la presentacion de un pequefio Proyecto especifico para esta
convocatoria extraordinaria.

4.3 -CRITERIOS DE RECUPERACION: ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y
PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS
PENDIENTES

Criterios de Recuperacion: Actividades de Recuperacion de evaluaciones.
Se convocara una prueba (examen) de recuperacion por evaluacion, en la que se dara
una nueva oportunidad para demostrar si se han asimilado los contenidos y se han
adquirido las competencias correspondientes. Se realizara al final de cada evaluacién o a
principios de la siguiente, cuando el profesor-a considere que es mas oportuno.

En esta asignatura eminentemente practica, el motivo de la no superacion de una
evaluacion es la falta de entrega de actividades o la incorrecta elaboracién de las mismas,
el profesor-a puede proponer la realizacion, repeticion o correccion de determinadas
actividades a desarrollar fuera del horario escolar para conseguir los objetivos propuestos.

Como ya se ha sefialado en el apartado anterior, si un alumno/a no ha logrado aprobar
algun bloque de contenidos durante las evaluaciones, la prueba global de la evaluacion
final ordinaria y/o la realizacion de un pequefio Proyecto Global, resumen de toda la
materia impartida, pueden servir para recuperar evaluaciones pendientes.

El alumno/a deberd demostrar que ha adquirido los conocimientos y las competencias
de las dos primeras evaluaciones y del periodo final del curso.

4.4 -Criterios de Recuperacion: Actividades de Recuperacion y Procedimientos para
la Evaluacion del alumnado con materias pendientes
No existe esta asignatura en cursos anteriores.

5. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

El Departamento de Dibujo ha establecido los siguientes sistemas de evaluacion del
desarrollo de la programacion y de la practica docente:

-En el propio aula con el control de las actividades realizadas y el analisis posterior con
los alumnos.

-En las reuniones del Departamento, establecidas en el horario de los miembros
integrantes, se coordina y realiza seguimiento del desarrollo de la programacion y de la
practica docente. Al finalizar cada evaluacion se hace también un analisis de los
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resultados globales y de algunos casos particulares.

-En la Memoria final de cada curso se registran aquellos aspectos que la practica docente
indique que no han sido apropiados (por las caracteristicas del grupo de alumnos, por el
ritmo de trabajo, por el grado de adquisicibn de competencias...) o que pueden
optimizarse.

Las Propuestas de mejora del curso anterior siempre se incorporan o adaptan a la
Programacion del siguiente curso académico.

6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Como recursos metodoldgicos y didacticos podemos sefalar sobre todo: el aula entendido
como taller, el archivo de imagenes (obras de artistas relevantes, acontecimientos de
actualidad que puedan generar respuestas o interpretaciones artisticas...), la biblioteca de
aula, conexion a Internet, la realizacion de exposiciones con trabajos de los alumnos, la
visita a Centros Culturales de Arte u otras salidas didacticas.

Aunque desde el Departamento de Dibujo intentamos facilitar todo el material que nos es
posible, el alumno debe abastecerse de algunos materiales propios y necesarios a lo
largo del curso:

- Cuaderno/Libro propio de la asignatura.

- Utiles de dibujo, pintura, etc.

- Formatos de papel, soportes.

- Materiales propios del Dibujo, la Pintura, el Grabado y la Estampacion.

El alumno debera tener siempre a disposicion estos materiales en clase, puesto que se
consideran necesarios para el normal desarrollo de las actividades lectivas. De no ser asi
podra ser considerado como un aspecto negativo en cuanto su actitud hacia la asignatura.

Son de vital importancia los recursos materiales que se van a necesitar para el desarrollo
de la asignatura. Se tienen que tener en cuenta a la hora de elaborar las actividades,
tanto para disponer de ellos en el aula, como para que los alumnos los empleen en su
trabajo en casa.

Podemos clasificar los recursos didacticos en cinco grupos: recursos y materiales del
entorno, instrumentales, impresos, audiovisuales e informéaticos.

e DEL ENTORNO:

- Los materiales de la Naturaleza y los de desecho, fundamentales para actividades
de percepcion (como por ejemplo sobre las texturas); y que por otro lado pueden
ser constitutivos de muchos trabajos expresivos en collage o en construcciones
tridimensionales.

- Se facilitara el almacenaje de materiales en el aula.

- Reciclaje de materiales con fines practicos y artisticos.

e INSTRUMENTALES:

- Soportes como el papel de distintos grosores y texturas, las cartulinas de colores, el
carton, tableros de madera.

- Rotuladores calibrados, de colores ,estilografos, lapices de distintas durezas, pinceles,
acuarelas, tintas de colores, tizas, pinturas al pastel, acrilicas, boligrafos, lapices de
colores, témperas, oOleo...

- Herramientas propias del aula de Dibujo: cuter, tijeras, guillotina, compéas de cuchilla,
superficie dura para cortar...
¢ IMPRESOS:
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- Revistas, periédicos y folletos publicitarios para el trabajo con imagenes impresas y el
estudio de la publicidad.

- Diferentes materiales curriculares.

- Libros especificos.

- Actividades en fotocopias, imagenes, fotografias...

e AUDIOVISUALES
- Proyector, PC, internet, videos, DVD.
- Moviles, portatiles o tablets de los alumnos

e INFORMATICOS

- Ordenadores del Departamento, camaras fotograficas.
- Aula con ordenadores con programas informaticos de tratamiento de imagenes.
- Presentaciones Powerpoint (ordenador portétil y cafidn de proyeccion).

RECURSOS TIC para la comunicacion profesor/alumno-a:

- PLATAFORMA EDUCATIVA YEDRA. Plataforma que permite realizar tareas de gestion
académica y seguimiento educativo.

- CORREO OFICIAL. Cuenta de correo electronico institucional que corresponde al
dominio educantabria.es.

- OFFICE 365. Asociada a la cuenta de correo de Educantabria. Herramientas de la
plataforma Office 365, que incluyen, ademas de la suite ofimatica tradicional de Office,
Microsoft Teams y otras herramientas adicionales para el aula.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Teniendo en cuenta que la asignatura debe ser eminentemente activa, a la explicacion
tedrica de la materia, y la visualizacion de documentos audiovisuales seguirda la
realizacion de actividades tedrico-practicas que pongan al alumno en situacion de aplicar
los conocimientos adquiridos.
En ese punto es donde atendemos a la diversidad, pues podemos variar el nimero y/o el
grado de dificultad de las actividades. Gran parte de los contenidos de las actividades se
realizaran en el aula, pero es obvio que muchas de ellas exigen dedicar tiempo fuera de
clase. El tiempo de ejecucion de las actividades no es el mismo para todos los alumnos.
La puesta en comun y el posterior debate de los avances realizados en cada actividad,
promueve diferentes grados de participacion en funcion de los intereses y capacidades
individuales.
Por tanto, el profesor-a contempla una serie de medidas que permiten individualizar en
la mayor medida posible el proceso de ensefianza — aprendizaje:

e Distinguir entre contenidos prioritarios y contenidos complementarios o de
ampliacion. Por tanto existiran actividades comunes obligatorias y otras mas libres,
en ejecucion, pero que respondan a similares planteamientos

e Utilizar metodologias diversas.
e Emplear materiales didacticos variados y graduados en dificultad, etc.

e Proponer actividades diferenciadas en funciéon de las capacidades individuales de
los alumnos pero siempre con el objetivo final de adquirir los contenidos y las
competencias de la programacion.

8. CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES
Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
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critico, promoviendo comportamientos favorables a la relacién, cooperacion, solidaridad,
no discriminacion y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de
planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de
los demas.

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicaciéon audiovisual, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica
y constitucional se trabajan continuamente en la asignatura.

Se fomenta la calidad, equidad e inclusion educativa de las personas con discapacidad, la
igualdad de oportunidades y no discriminacion por razon de discapacidad, medidas de
flexibilizacion y alternativas metodologicas, adaptaciones curriculares, accesibilidad
universal, disefio para todos, atencion a la diversidad y todas aquellas medidas que sean
necesarias para conseguir que el alumnado con discapacidad pueda acceder a una
educacion educativa de calidad en igualdad de oportunidades.

Se fomenta la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevenciéon de la violencia
de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Se fomenta el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida.

La programacion incluye elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento
del espiritu emprendedor y se fomentan las medidas para que el alumnado participe en
actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa personal partir
de aptitudes como la creatividad, la autonomia, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

La Comunicacion Linglistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal, como vehiculo para la representacion mental y
la comunicacion en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones vinculadas
a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos propios del lenguaje
geomeétrico.

La Comunicacién Linguistica, sera utilizada en todos los bloques de contenidos, ya que
los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos.
La participacion en el Proyecto “UMBRALES CRUZADOS” establece vinculos con entre el
Arte y la Literatura y exige la lectura y analisis de textos literarios, biografias, escritos de
artistas o sobre aspectos relacionados con la creacion artistica y su entorno. El andlisis
permanente de documentos audiovisuales también desarrolla la adquisicion de esta
competencia.

La adquisicion de la Competencia Matematica y competencias basicas en Ciencia y
Tecnologia se produce a través de la aplicaciéon del razonamiento matematico, del
pensamiento logico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como al
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas.

El desarrollo de la percepcion y estructuracion del espacio, a través de la representacion
de las formas, favorece de forma significativa que el alumnado adquiera la competencia
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matematica. Esta competencia permite utilizar las herramientas matematicas en la
comprension de los fundamentos de la geometria métrica; incluye la identificacion y uso
de estrategias para utilizar razonamientos, simbolos y férmulas matematicas que permitan
integrar conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos.

Mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, contribuiran también, a la adquisicion
de las competencias en ciencia y tecnologia.

La participacién en el Proyecto “UMBRALES CRUZADOS” fortalece la relacion Arte,
Naturaleza y Tecnologia. La sostenibilidad es uno de los ejes que sustentan el desarrollo
de los bloques teméticos de contenidos y que se manifiesta tomando como modelos a
obras concretas del Arte Contemporaneo relacionadas con los objetivos de desarrollo
sostenible y que posteriormente seran replicadas.

La competencia Digital se ve enormemente favorecida por los trabajos propios de la
materia relacionados con la aplicacion de recursos graficos o informaticos en funcion de la
representacion que se quiera realizar y de las finalidades de los mismos, ofreciendo un
nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un
panorama creativo mas real y actual. La utilizacion critica y reflexiva de vias de
investigacion a través de la Web, asi como el empleo de productos informéticos en la
resolucién de cuestiones, contribuye al desarrollo de la competencia en el tratamiento de
la informacién y competencia digital.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

. AMBIENTACION DEL CENTRO ESCOLAR

Desde el Departamento de Dibujo colaboramos intensamente en la ambientacién del
Instituto. Bien sea, mediante la exposicion de trabajos realizados durante el curso dentro
de la asignatura, o apoyando actividades puntuales o de promocién de diferentes Planes
o Proyectos de Centro. Cuando hablamos de ambientacién, no solamente nos referimos
a “decorar” las instalaciones, sino a convertir los espacios en lugares de aprendizaje y
reflexion sobre arte y asuntos de interés social.

e SALIDAS DIDACTICAS A CENTROS CULTURALES
Durante todo el curso se informa al alumnado de eventos (Exposiciones, peliculas,
conferencias...) que se desarrollan en nuestra ciudad relacionados con las Artes Plasticas
y Visuales con el fin de que puedan asistir voluntariamente de manera personal.
En algun caso, en funcion de los diferentes calendarios expositivos, existe la posibilidad
de preparar alguna salida didactica con todo el grupo dentro del horario de la asignatura o
de otras correspondientes a nuestro Departamento.

o PONENCIAS/ENCUENTROS EN EL INSTITUTO

Como en afios anteriores, puede resultar interesante la asistencia o intervencion puntual
de algun ARTISTA en el Instituto para mostrarnos su trabajo o realizar alguna
colaboracion con el alumnado. Esta actividad, en caso de realizarse, se celebraria dentro
del horario de la asignatura.
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o DIFUSION DEL PROYECTO: “UMBRALES CRUZADQS?”

FECHAS: Realizacién de trabajos durante todo el curso.
EXPOSICION GLOBAL: mayo- junio en el propio centro.

‘“UMBRALES CRUZADOS” es un proyecto de Centro impulsado desde el Departamento
de Dibujo y que esta inscrito en el plan “Santa Clara Sostenible”. Por tanto, Arte y
Sostenibilidad (Objetivos de Desarrollo Sostenible) son dos de los ejes fundamentales de
dicho proyecto, pero puede abarcar otras areas de trabajo. El titulo “umbrales cruzados”
hace referencia a situaciones de actualidad que han sobrepasado los limites deseables,
pero también a la posibilidad de trabajar de forma cooperativa 0 complementaria desde
asignaturas de diferentes Departamentos.

- Cada nueva experiencia gque nos encontramos, ya sea una nueva fase de la vida, el
aprendizaje de una nueva cultura, o conocer gente nueva, puede ser representado por la
imagen de una puerta. Podemos elegir entre dejar la puerta cerrada o abrirla y cruzar el
umbral.

Centrandonos en la asignatura, algunos aspectos a desarrollar dentro del Proyecto y
relacionados con los contenidos de la programacion, son los siguientes:

-EL CUADRO DENTRO DEL CUADRO

-VENTANAS Y PUERTAS EN LA PINTURA

-EL ESPEJO EN EL ARTE

-TRAMPANTOJO

-EL LABERINTO (EN EL ARTE)

-RITOS DE PASO Y SERES LIMINARES...

o “FORTALEZA INQUEBRANTABLE”
Dentro del Proyecto “UMBRALES CRUZADOS” es destacable la transformacion continua
del contenedor artistico, instalado en el hall de entrada del Instituto. Los alumnos del
Bachillerato de Artes son los artifices de dicha evolucién.
Hay un dicho en tibetano: “La tragedia debe ser vista como una fuente de fortaleza. No
importa cuan grandes sean las dificultades, cuan dolorosa sea la experiencia, si perdemos
la esperanza, ese es el verdadero desastre”.
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| 1. - INTRODUCCION

Las distintas funciones correspondientes a esta materia son aquéllas relacionadas con la consideracion del
Dibujo Técnico (DT) como medio de andlisis, investigacion, expresién y comunicacién indispensable en los
procesos de investigacion cientifica: ayudando a formalizar o visualizar lo disefiado, favoreciendo las fases
de creacion y permitiendo la correcta interpretacién de informaciones de caracter grafico.

El DT es fundamental en cualquier proceso de investigacién o proyecto tecnolégico y productivo. Asi
mismo, favorece la vision espacial y la capacidad de abstraccién para la imaginacién, comprension y
visualizacién de objetos tridimensionales , que la convierten en una valiosa ayuda formativa de caracter
general.

En general, el DT debe dotar al alumno de las competencias necesarias para poder comunicarse
graficamente con objetividad, abordando la representacion elementos de todo tipo y la elaboracién de
documentos técnicos normalizados.

La asignatura de DT Il, es una evolucién y profundizacion de DT | de 1°, es troncal del Bachillerato de
Ciencias, y se desarrolla en 4 horas semanales, para un curso de 32 semanas aproximadamente.

2. - JUSTIFICACION

Se presenta y concreta esta Programacion de acuerdo el marco normativo vigente, atendiendo

todas las normas de régimen general en el sistema educativo espafiol sean Reales Decretos, Decretos,
Ordenes, Resoluciones o Instrucciones de principio de curso que sean de obligado cumplimiento en la
CCAA de Cantabria.

3. -CONTRIBUCION DE DIBUJO TECNICO Il AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

El caracter integrador de la materia hace posible que su proceso de ensefianza/aprendizaje permita
contribuir activamente al desarrollo de las Competencias Basicas.

La Comunicacion Linguistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades y estrategias para el uso
del lenguaje verbal, como vehiculo para la representacién mental y la comunicacion en el aula. Sera
utilizada en todos los bloques de contenidos.
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La adquisicion de la Competencia Matemética y competencias béasicas en Ciencia y Tecnologia se
produce a través de la aplicacién del razonamiento matematico, del pensamiento légico y espacial, para
explicar y describir la realidad.

Mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacién y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior, derivando en el desarrollo del
pensamiento critico, se contribuird también, a la adquisicién de las competencias en ciencia y tecnologia.
La competencia Digital se ve enormemente favorecida por la aplicacién de recursos graficos o
informaticos en funcién del dibujo que se quiera realizar acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama
creativo actual. La utilizacion critica y reflexiva de vias de investigacion a través de la Web, asi como el
empleo de productos informaticos de CAD en la resolucion de problemas, contribuye al desarrollo de la
competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital.

El DT, también facilita el desarrollo de las competencias Sociales y Civicas puesto que favorece el trabajo
en equipo y la integracion social, promoviendo actitudes de respeto, tolerancia, coopeacion, flexibilidad y
contribuyendo a la adquisicion de habilidades sociales.

El DT requiere una capacidad de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto
de creacién e investigacion, planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones, favoreciendo la
iniciativa e innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje
eficaz y al desarrollo personal del alumnado.

Se fomenta la habilidad para trabajar de manera colaborativa dentro de un equipo y asumir
responsabilidades, desarrollando la capacidad de pensar de forma creativa, el sentido y el pensamiento
critico y el sentido de la responsabilidad. Todo ello, contribuye a desarrollar la competencia del Sentido de
Iniciativa y el Espiritu Emprendedor.

El dominio de la competencia de Conciencia y Expresiones Culturares, exige identificar los elementos
bésicos, los materiales, soportes, herramientas del Dibujo técnico, asi como el conocimiento de sus
principios fundamentales.

4. CONTENIDOS

La materia se estructura en tres bloques de contenidos.

El primero estudia la Geometria y Dibujo Técnico, es decir, la Geometria Plana, por lo que trata
contenidos de DT | en que se ira profundizando progresivamente a lo largo del primer trimestre, haciendo
ademas un breve recorrido histérico que destaque la importancia y la practicidad de esta disciplina.

El segundo Bloque nos introduce en los Sistemas de representacion adentrandose en las perspectivas,
desarrollando los métodos de representacion de la realidad en un soporte bidimensional.

El tercer bloque nos posibilita profundizar en la Documentacién grafica de proyectos, haciendo una
aproximacion al proceso de disefio/fabricacion de objetos a nivel industrial o arquitectonico.

Vendran desarrollados atendiendo a la siguiente estructura:

BLOQUE 1. GEOMETRIA PLANA.

TEMA 1.1 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

_ Homotecia

_ Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homodlogas. Aplicaciones.
_ Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines.

_ Aplicacion de homologia y afinidad a circunferencias.

TEMA 1.2. POTENCIA

_Potencia de un punto respecto a una circunferencia
_Eje radical de dos circunferencias. Casos

_Centro radical de tres circunferencias
_Circunferencias coaxiales

TEMA 1.3. APLICACION DE LA POTENCIA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE TANGENCIA
(contenido EBAU)

_Estudio de casos caracteristicos

_ Estrateghia de resolucién de problemas
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TEMA 1.4. INVERSION
_Definicion de Inversion. Caracteristicas de la Inversion. Casos.
_Aplicaciones basicas de la inversion en la resolucién de problemas de tangencia (contenido ebau)

TEMA 1.5. CURVAS TECNICAS. TANGENTES Y SECANTES

__Repaso curvas conicas curso 1° Bachillerato. Elipse, Parabola, Hipérbola

__ Tangentes y secantes a elipse. En un punto de ella. Desde un punto exterior. Paralela a una direccion
dada

_ Tangentes y secantes a parabola. En un punto de ella. Desde un punto exterior. Paralela a una
direcciéon dada

_Tangentes y secantes a hipérbola. En un punto de ella. Desde un punto exterior. Paralela a una direccion
dada

TEMA 1.6 PROPORCIONES. ESCALAS. REPASO CONCEPTOS
_Proporciones. _Relaciones geométricas. Escalas

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION (CONTENIDO EBAU)

BLOQUE 2.1 — SISTEMAS DE REPRESENTACION. Diédrico

TEMA 2.1. — SISTEMA DIEDRICO. DISTANCIAS
_Distancia de un punto a un plano. De punto a recta. Entre rectas paralelas. Entre planos paralelos.
Verdadera magnitud.

TEMA 2.2. SISTEMA DIEDRICO ABATIMIENTOS.
_Verdaderas magnitudes.

_ Definicién de abatimiento.

__Abatimiento de un punto. Abatimiento de un segmento.

TEMA 2.3. SISTEMA DIEDRICO CAMBIO DE PLANO GIROS

__ Cambio de Plano Concepto. Procedimiento.

__ Representacioén del punto, recta y plano tras el cambio de plano.

_ Cambio sucesivo de los planos de proyeccion.

_Busqueda de posiciones favorables en rectas y planos mediante este recurso.
_ Giros. Concepto. Procedimiento.

_Angulos. Verdadera magnitud

TEMA 2.4. SISTEMA DIEDRICO REPRESENTACION DE FIGURAS PLANAS.

TEMA 2.5. SISTEMA DIEDRICO REPRESENTACION DE CUERPOS TRIDIMENSIONALES.
_ Prismas y piramides. Representacion diédrica.
_ Poliedros regulares: tetraedro, cubo y octaedro.
_Apoyo poliedro en el plano horizontal de proyeccion.
_Apoyo poliedro sobre un plano cualquiera.
_ Interseccion de rectas con cuerpos geométricos
_Secciones de cuerpos. Desarrollos
_Interseccién de rectas con cuerpos y cuerpos entre si.

BLOQUE 2.2. — SISTEMA AXONOMETRICO

TEMA 3.1. PROYECCION AXONOMETRICA ISOMETRICA Y CABALLERA

_Representacion de cuerpos tridimensionales dadas sus vistas con: superficies planas y cilindricas o
cOnicas de revolucion de eje perpendicular a los planos del sistema de referencia.

_Interseccion entre planos y entre rectas y planos.

_Secciones planas a cuerpos de caras también planas.
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BLOQUE 3. — NORMALIZACION Y DIBUJO TECNICO

TEMA 4.1. NORMALIZACION. REPRESENTACION. VISTAS
_ Representacién mediante vistas. Lineas de dibujo

_ Lineas. Ejes.

_ Cortes y secciones

TEMA 4.2. NORMALIZACION. ACOTACION. ESCALAS
__Normas Acotacion

_Aplicacion Escalas: reduccién. Ampliacion

_Ejercicios de Piezas

TEMAS 4.3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
_Elaboracion de bocetos, croquis y planos. (contenido EBAU)
_ El proyecto. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
__Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.
Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion o
de construccion.
_Presentacion de proyectos.
_Tecnologias de la Informacién Dibujo vectorial 2D. Dibujo vectorial 3D.

5. - CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES ESENCIALES PARA SUPERAR LA MATERIA

Los criterios de evaluacién son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en
competencias; responden a lo que se pretende conseguir en la asignatura.

Los estandares de aprendizaje evaluables son especificaciones de los criterios de evaluacién que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignhatura.

Los marcados con * son estandares minimos.

BLOQUE 1. GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1.1 Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitectonicos a partir del andlisis de plantas, alzados, |,
1. Resolver problemas de |perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y
tangencias mediante la | determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

aplicaciéon de las propiedades |1.2 Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo |,
del arco capaz, de los ejes y |aplicando los conceptos de potencia o inversion.

centros radicales y/o de la|1.3 Transforma por inversion figuras planas compuestas por

transformacion de | puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles |*
circunferencias y rectas por |aplicaciones a la resolucién de problemas geométricos.
inversion, indicando | 1.4 Selecciona estrategias para la resoluciébn de problemas

gréficamente la construccion | geométricos complejos, analizando las posibles soluciones vy |*
auxiliar utilizada, los puntos de | transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.

enlace y la relacion entre sus|1.5 Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades
elementos. de los ejes y centros radicales, indicando gréaficamente la |,
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y|2.1 Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones
conicas, identificando  sus|métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e |*
principales elementos y | identificando sus aplicaciones.

utilizando sus propiedades | 2.2 Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias
fundamentales para resolver | entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y | *
problemas de pertenencia, | justificando el procedimiento utilizado.
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tangencia o incidencia.

2.3 Traza curvas coénicas determinando previamente los elementos
gue las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

3. Relacionar las
transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los
sistemas de representacion,
valorando la rapidez y exactitud
en los trazados que
proporciona su utilizacion.

3.1 Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homoldgicas  identificando  sus invariantes  geométricas,
describiendo sus aplicaciones.

3.2 Aplica la homologia y la afinidad a la resoluciéon de problemas
geomeétricos y a la representacion de formas planas.

3.3 Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
“visién espacial’, analizando la
posicion relativa entre rectas,
planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacién
adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales.

1.1 Comprende los fundamentos o principios geométricos que
condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y
planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados como herramienta base para resolver problemas
de pertenencia, posicién, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2 Representa figuras planas contenidas en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando
sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en
sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

2. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortogréficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los
planos de proyeccion,
determinando las relaciones
métricas entre sus elementos,
las secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman.

2.1 Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto
a los planos coordenados, el resto de los poliedros regulares,
prismas y pirdmides en posiciones favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

2.2 Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de medida.

2.3 Determina la seccibn plana de cuerpos 0 espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas,
cbnicas yl/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.4 Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geométricos
con la ayuda de sus proyecciones diédricas 0 su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los
puntos de entrada y salida.

2.5 Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y coénicas, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos
0 cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las conforman.

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los

3.1 Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacién del triedro
fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

3.2 Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus
vistas principales, disponiendo su posiciébn en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios.

3.3 Determina la seccion plana de cuerpos 0 espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando
isometrias o perspectivas caballeras.
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coeficientes de reduccion y
determinando las secciones
planas principales.

BLOQUE 3. NORMALIZACION

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Elaborar bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicibn de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial 0
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizaciéon de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

1.1 Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de
construccion geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del Dibujo técnico.

1.2 Identifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los definen.

1.3 Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar
la comunicacidn técnica con otras personas.

1.4 Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboraciéon de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2. Presentar de forma individual
y colectiva los bocetos, croquis
y planos necesarios para la
definicibn de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial 0
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién de
aplicaciones informéticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

2.1 Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

2.2 Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando
blogues de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

2.3 Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando
programas de creacion de modelos en 3D, insertando solidos
elementales, manipuldndolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el punto de vista
idéneo al propdsito buscado.

2.4 Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos
gréficos e informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido realizados.

6.- DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

Calendario de contenidos y temporalizacion.

SEM
.1.1. Homologia SEP 12 PRIMERA EVALUACION
Homologia 19
Afinidad 26
. oCcT
1.2 Potencia 03
1.3 Aplicaciones a tangentes 10
Aplicaciones a tangentes 17 J-2_OCT-ex1.1 EX.1.1 22- OCT?
1.4 Inversidn Aplicaciones a tangentes 24 EVAL INCIAL 29 OCT?
VACACIONES DE OTONO 31
. NOV
1.5 Curvas Conicas 07
Tangentes y secantes en curvas conicas 14 EX.1.2 19 NOV
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1.6 Proporciones Escalas 21 EX. 1.3 26 NOV
2.1 Diédrico Repaso 28 J-1DICEx 1.2 primera eval 03 dic?
2.1 Distancias DIC 05 SEGUNDA EVALUACION
. 12 12 evaluacion
2.2 Abatimientos M_13-DIC
19 J-22 DICEx 1.3
VACACIONES NAVIDAD
- ENE
Abatimientos 09
Poligonos en abatimientos 16
2.3 Cambios De Plano Giros 23 J-27_Ene Ex 2.1 EX.2.1 28ENE
2.4 Figuras planas 30
Ejercicios FEB 06
2.5 Prismas secciones 13 J-16_Feb Ex 2.2
VACACIONES FEBRERO 20
3.1 Axonométrico Prismas 27
Ejercicios Piezas MAR 22 Evaluacion M 07 | EX 2.2 11 MAR
06 MAR
4.1 Normalizacidn. Representacion. Vistas 13 EX 2.3 18 MAR
Ejercicios Piezas 20 segunda eval 22 de marzo?
4.2 Normalizacion Acotacion Escalas 27 TERCERA EVALUACION
ABR
03
VACACIONES SEMANA SANTA 10 EX 3.115 ABR
Ejercicios Piezas 17
Ejercicios Piezas 24 32 Evaluacion
I MAY EX 3.2 06 MAY
Ejercicios Piezas 01
repasos 08 EX 3.3 11 MAY. EX 4.1 13 MAY
Prepracion Ebau y Recuperacion 15
Prepracion Ebau y Recuperacion 22 EVAL FINAL 18 DE MAY?
Prepracion Ebau y Recuperacion 29
L . JUN EBAU EBAU A 03-05 JUN?
Prepracion Ebau y Recuperacion 05
Prepracion Ebau y Recuperacion 12 EX5.112 JUN
19 EVAL EXTRA 15 JUN ¢
SEM EBAU B 01-03 JUL?

| 7.— METODOLOGIA

La asignatura de Dibujo Técnico Il promueve una metodologia tedrico-practica basada principalmente en la
explicacion directa de los procedimientos tratando de que los alumnos participen de forma que la clase
tienda mas al didlogo que al mondlogo. Los alumnos han de participar activamente en el proceso. La
ensefianza de contenidos s6lo es un medio para el desarrollo del potencial del alumnado y su aprendizaje
se debe realizar de forma que resulte significativo, dando sentido a aquello que se aprende. En el actual
proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del curriculo, es preciso sefialar que
cualquiera de las metodologias seleccionadas debe ajustarse al nivel competencial inicial de estos.
Ademas, es necesario secuenciar la ensefanza desde los aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias
es despertar y mantener la motivacién hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su
aprendizaje.

Las metodologias seran activas, participativas y contextualizadas, facilitando el afan del alumnado por
aprender por si mismo, el trabajo cooperativo, el uso del método cientifico en trabajos de
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investigacion, trabajos monograficos, trabajos interdisciplinares que impliquen a uno o varios
departamentos, asi como la adquisicién y uso del conocimiento en situaciones reales.

7.1.- CONCRECION DE LOS METODOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS PROPIOS DEL CENTRO

La metodologia educativa en el Bachillerato ha de facilitar el trabajo autbnomo del alumnado, potenciar
las técnicas de indagacién e investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.
Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible una conexién entre todos
los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la materia. De esta forma, se
dara significado a todos los materiales que progresivamente se presentaran, comenzando con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

7.2.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) se utilizaran siempre que sea posible.

El programa se desarrollara con la explicacion de los temas por el profesor en clase, pero fomentando
siempre la interaccion y el dialogo. Se trabajara en funcién del examen EBAU de nuestra Comunidad.

Se recomendaré a los alumnos algun libro de consulta para contrastar y completar sus propios apuntes,
pero no serd obligatorio. La profesora propondra habitualmente a los alumnos que realicen ejercicios
sobre los temas expuestos en clase, y valorara su realizacién, asi como su calidad grafica y la correccion
de sus resultados. La valoracién de estos ejercicios representara el 10% de la nota en cada evaluacion.

El profesor dispone de: Pizarra tradicional. Escuadra, cartabon y compas para pizarra. Ordenador, internet
y proyector digital. El alumno debe de disponer de: Utiles de dibujo geométrico: Lapiz, goma, regla, compas
y escuadra y cartabdn. Papel adecuado (segun indicaciones del profesor). El alumno tendrd siempre a
disposicion en las clases los materiales e instrumentos que corresponden a los ejercicios que se estan
realizando.

8.- SISTEMA DE EVALUACION.

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos sera continua y diferenciada.. Se debera tener en cuenta
el grado de dominio de las competencias correspondientes al Bachillerato, a través de
procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la
identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las competencias es necesario
elegir, siempre que sea posible, estrategias e instrumentos para evaluar al alumnado de acuerdo con sus
desempefos en la resolucién de problemas que simulen contextos reales, movilizando sus
conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

Para poder evaluar las competencias es necesario elegir, siempre que sea posible, estrategias e
instrumentos para evaluar al alumnado de acuerdo con sus desempefios en la resolucién de problemas
que simulen contextos reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes. El
profesorado debe utilizar procedimientos de evaluacion variados para facilitar la evaluacion del
alumnado como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial
para mejorar la calidad de la educacion.

.8.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se utilizardn procedimientos variados para facilitar la evaluacion del alumnado como parte integral del
proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la
educacion. El caracter continuo de la evaluacion exige que esté inmersa en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, y que se realice mediante la observacion y seguimiento sistematicos. Los instrumentos y
registros de evaluacion deben garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
de plena objetividad.

Se pondran en practica los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion:

_Pruebas- Exdmenes, pruebas escritas-dibujadas a realizar en aula, con fecha de realizaciéon publica y
anunciada con suficiente antelacion.
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_Ejercicios - Laminas de comprobacion de aprendizaje, pruebas escritas-dibujadas, que segun criterio
del profesor podran ser realizadas en el aula o fuera de ella en aula, como seguimiento del proceso de
aprendizaje del alumno.

Los contenidos de las Pruebas-Examenes y de los Ejercicios-Laminas seran adecuados al tiempo de
realizacion de las pruebas, 50, minutos. En dichas pruebas, junto al enunciado de cada pregunta se
anotara el valor maximo con que se puntuara cada respuesta.

La Valoracién de la aptitud, es decir, el grado de madurez y habilidad para superar la asignatura en el
curso, se realizara a través de los Ejercicios Laminas de comprobacion de aprendizaje, ya sea en aula o
fuera de ella, segun criterio del profesor.

La valoracion de la actitud respecto a la asignatura, se realizara a través de los Ejercicios Laminas de
comprobacion de aprendizaje, ya sea en aula o fuera de ella, segun criterio del profesor

La asistencia a clase es obligatoria.

.8.2. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE
ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE. SISTEMA DE RECUPERACION

Los alumnos que tienen pendiente el dibujo técnico de 1° tendran que realizar unas laminas que se les
facilitaran a través de Classroom y presentarse a una prueba de cada bloque en la que se divide la
asignatura. Estas pruebas se realizaran una por cada evaluacion (Geometria plana en la primera; Diédrico
en la segunda y normalizacion en la tercera). La nota final se calculara teniendo en cuenta un 80% la nota
media de las pruebas y un 20% la nota de las laminas.

Los contenidos, criterios y procedimientos de evaluacién de la materia pendiente son los acordados por el
departamento con el desarrollo de las actividades de recuperacion, si fuera preciso, y teniendo en cuenta
las medidas organizativas que, a tal efecto, decida el centro.

La evaluacion de materias pendientes se realizara de acuerdo con los criterios y procedimientos acordados
por el departamento de forma general para la asignatura.

9. - CRITERIOS DE CALIFICACION

9.1. CALIFICACION FINAL ORDINARIA

Las pruebas se calificaran atendiendo fundamentalmente a la correccion légica del proceso de resolucion
de los ejercicios planteados. La nota de cada examen se obtendra por la correcta realizacion de los
pasos légicos necesarios para resolver las cuestiones de que se trate, de tal manera que se demuestren
sin ambigliedad los conocimientos solicitados. Se procurara incluir en los examenes el valor de cada
ejercicio desglosado en las distintas partes que lo componen que ayuden a despejar toda duda en la
correccion.

Los ejercicios se calificaran también atendiendo a la correccion del “proceso de resolucion”, pero tendran
en cuenta también la calidad “formal” del dibujo, es decir precisién, limpieza y presentacién adecuada 'y
comprensible. El método por el que se ha realizado cada ejercicio debera quedar manifiesto, ya sea con
las lineas auxiliares presentes en el dibujo, ya sea con esquemas de explicacién paralelos en el margen del
ejercicio.
Todos los exdmenes del trimestre tendran el mismo valor, se hara la media aritmética de los resultados.
Las calificaciones por debajo de 3.00 no seran validas a efecto de medias.
El conjunto de las pruebas y de ejercicios seran valorados en cada evaluacién de la forma siguiente:
Pruebas - Examenes en aula 90 %
Ejercicios-laminas de comprobacién de aprendizaje 10 %

.a. Evaluacién de los trimestres 1° 2°y 3°.

En cada trimestre se realizaran dos Pruebas-Exdmenes 1.1, 1.2. Los exdmenes 1.1y 1.2 seran
obligatorios.
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La media de los examenes 1.1 y 1.2 constituird el 90 % de la calificacion provisional de la Evaluacion. Las
calificaciones que no superen 3,00 no se tendran en cuenta para la obtencién de medias.

En cada trimestre se realizaran un minimo de dos Ejercicios Laminas, a realizar en aula o fuera de ella,
segun criterio e indicaciones del profesor.

La media de los Ejercicios —Laminas constituira el 10 % de la calificacién provisional de la Evaluacién. Las
calificaciones que no superen 3,00 no se tendran en cuenta para la obtenciéon de medias.

Tras la realizacion de los Examenes-Pruebas y los Ejercicios laminas, el profesor informara a cada
alumnos de su calificacion provisional de la Evaluacion.

El profesor podra proponer una tercera Prueba-Examen de mejora de nota, aquellos alumnos que
partieran de una media menor de 5,00 podran alcanzar con esta prueba la de 5,00; aquellos alumnos que
ya hubieran obtenido en la media un aprobado podran mejorar en esta prueba su nota calificacion definitiva
de la Evaluacion un méximo de un 15%.

El profesor podra proponer un Examen 1.3, que tendra un doble caracter: a) obligatorio para los alumnos
gue no hayan obtenido la media 5,00 en su calificacion provisional de Evaluacion, debiendo realizar la
prueba para poder obtener la calificacién 5,00 en la Calificacion definitiva de la Evaluacién ; b) opcional
para aquellos que hayan obtenido una calificacién provisional superior a 5,00 en su calificacién provisional
de Evaluacion, pudiendo mejorar su nota de nota calificacion definitiva de la Evaluacion hasta un 15% de
esa nota, si la nota de esta prueba fuera superior.

La realizacién de este Examen-Prueba 1.3 podra estar condicionada al desarrollo del curso, la actitud de
alumno o a la previa presentacién y/o entrega de este de todos los ejercicios examenes anteriores;

Las calificaciones redondeadas, sin decimales, de los trimestres 1°y 2° se haran llegar a la familia del
alumno a través del Boletin de Notas, ya sea en papel ya en formato digital. Esta nota redondeada tendra
Unicamente caracter informativo, y se obtendré por redondeo a partir de la calificacion definitiva de la
Evaluacion, que tiene dos decimales.

.b. Nota final ordinaria de Curso.

Se obtendra calculando la media de las tres calificaciones definitivas de la Evaluacién, obteniéndose a
partir de las tres la Calificacion provisional final (con dos decimales). Las calificaciones que no superen
3,00 no se tendran en cuenta para la obtenciéon de medias.

Existird un examen de repesca final E4, a realizar al final del tercer trimestre. El Examen E4 tendra un
doble caricter: a) obligatorio para los alumnos que no hayan obtenido la media 5,00 en la media entre las
tres evaluaciones, debiendo realizar la prueba para poder obtener la calificacion 5,00; b) opcional para
aquellos que hayan obtenido una calificacion superior a 5,00, pudiendo mejorar su nota hasta un 15% de
esa nota, si la nota de esta prueba fuera superior.

La materia se aprueba obteniendo una nota igual o superior a 5,00.

La correccion y calificacion de cada ejercicio de las pruebas sera realizada por el profesor teniendo en
cuenta, la adecuacion de las respuestas a los contenidos expuestos en clase, tanto escritos como orales.
El alumno debera demostrar un grado adecuado de madurez en su expresion escrita, exponiendo sus
ideas de modo coherente y correcto. A cada examen se le asignara una calificacion, apareciendo escrito en
cada examen.

Se penalizara el desorden y suciedad graves en los dibujos (hasta 10% de la calificacion).

La correccion asignara a cada respuesta una calificacion y el resultado final sera la suma total, que siempre
deberd aparecer claramente expresado.

Una vez corregidos el profesor ensefiara los alumnos sus pruebas con las correcciones y calificaciones
realizadas, comentando los posibles errores y aclarando todo tipo de dudas. Estas consultas deberan de
realizarse dentro del plazo establecido. Los alumnos no podran llevar estos examenes para casa, ni
realizar fotografias, quedando siempre bajo la custodia del profesor.

Los objetivos principales de las pruebas son: Asegurar lo aprendido. Valorar el estudio y reflexion sobre
los contenidos manejados. Dejar constancia del esfuerzo individual y la motivacion. Dejar prueba
documental de los conocimientos adquiridos.

Durante el desarrollo del curso, en cada evaluacion, la media de examenes teéricos supondra un 100%
del porcentaje total de la nota.
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En caso de comportamiento inadecuado en el examen, copia o intento manifiesto de copia, o alteracion y
manipulacién de las pruebas, el alumno sera penalizado de acuerdo con el reglamento del centro.

9.2. PRUEBA EXTRAORDINARIA. CALIFICACION FINAL EXTRAORDINARIA DEL CURSO

A la Prueba Extraordinaria deberan presentarse los alumnos que hayan obtenido en la Evaluacién Final
Ordinaria una calificacién negativa.

La prueba extraordinaria consistira en un examen comun para todos los alumnos, que versara sobre la
totalidad de la programacion de la materia.

La prueba se podra completar con la entrega de ejercicios-Laminas, en nimero y condicién de acuerdo con
los criterios e indicaciones del profesor. Deberan ser entregadas previamente a la realizacion de la Prueba-
Examen.

La calificacion final extraordinaria constara de dos partes valoradas como se indica a continuacion:
_Prueba Examen en aula: 90% de la calificacion total
_Ejercicios-Laminas de repaso a realizar fuera del aula: 10% de la calificacion total

La materia se considerara superada con una calificacion superior o igual a 5,00.

| 10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD |

La atencion a la diversidad en estas ensefianzas se ajustara a lo exigido por la legislacién vigente.

Al principio de cada curso se realizara una evaluacion inicial de los alumnos cuya finalidad sera obtener
la informacién necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje. En el proceso de evaluacion
continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo
educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto se detecten las
dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles para
continuar el proceso educativo.

Se estableceran asimismo las medidas que sean necesarias para garantizar que la evaluacion del grado de
dominio de las competencias del alumnado con discapacidad se realice de acuerdo con los principios
de no discriminacién y accesibilidad.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones,
incluida la evaluacién final de etapa, se adapten a las necesidades del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo. Entre estas medidas, se atendera especialmente a la adecuacion al
contexto y a la temporalizacion de los instrumentos de evaluacion.

| 11.- ELEMENTOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJARAN

Se fomentara el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia
de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y
no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal o social.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y
mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el
respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracién a las victimas del terrorismo y la prevencion del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

Desde el Departamento de Dibujo se trabajard la Sostenibilidad al resaltar la importancia del cuidado y
mantenimiento del mobiliario y materiales (tanto del aula como los propios del alumno/a) y favorecer el
reciclaje y reutilizacion de materiales. Se tratard de trabajar todos estos temas de forma individual y en
grupo en una ocasién especial como podria ser el dia previo a vacaciones de Navidad.

| 12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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Se podra asistir a alguna exposicién, charla o taller relacionados con los distintos a&mbitos de aplicacién
del Dibujo Técnico. Se informara y se fomentara entre los alumnos de Dibujo Técnico la participacion en
la Olimpiada de Dibujo Técnico en la Universidad de Cantabria.

En todas las actividades extraescolares se trabajara la competencia social y ciudadana, la competencia
para aprender a aprender, la Autonomia e iniciativa personal asi como la Competencia cultural y
artistica.

[13.- EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

El profesorado evaluara el desarrollo de la programacion en las reuniones de departamento. Debera
valorar la practica docente de acuerdo con las programaciones didacticas. Se evaluaran tanto los
aprendizajes de los alumnos como los procesos de ensefianza y la propia practica docente. Asimismo,
evaluaran el desarrollo del proyecto curricular y de la programacién didactica, teniendo en cuenta tanto las
caracteristicas especificas del centro como su incidencia en el alumnado.

De igual forma, el Departamento realizard una evaluacién interna o autoevaluacion con los resultados
trimestrales y finales obtenidos, con el fin de abordar los problemas surgidos y rectificar o modificar los
aspectos que se consideren necesarios. Estos resultados se reflejaran en el libro de actas del
Departamento para ser analizados de nuevo al finalizar el curso en la Memoria anual y serviran para
programar el curso siguiente. Este apartado se trata de forma especial en las Memorias finales de cada
curso escolar.

El alumnado participaré en la evaluacion la practica docente a final de curso a través de cuestionarios
anénimos sobre la metodologia, el desarrollo de la asignatura y las practicas pedagdgicas llevadas a cabo
por la profesora. Estos cuestionarios se podran realizar no solo al finalizar el curso, si no también al término
de cada evaluacion con el fin de recabar propuestas de mejora por parte de los alumnos.

Se propondrédn encuestas tipo test de reflexion sobre lo aprendido, sobre su implicacion, esfuerzo y
percepcion sobre aspectos tales como: el ritmo del desarrollo de las unidades didacticas, el tiempo para la
realizacion de las actividades y pruebas, el desarrollo de las clases, la didactica empleada por el profesor,
el comportamiento general del grupo, contribucion personal al funcionamiento de la clase, etc.

14.- INDICADORES DE LOGRO RELATIVOS A LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION EN DT II

En funcién de los resultados de cada evaluacion, se hara una valoracién afiadiendo si fuera necesario una
serie de propuestas de mejora. Los resultados extraidos se confrontaran con el resultado de las
evaluaciones y la informacién obtenida en las sesiones de las juntas de evaluacién para de este modo
plantearse posibles mejoras a la didactica o la metodologia.

Los resultados de la evaluacion se podran medir a través de indicadores de logro, tales como rubricas o
escalas de evaluacion. Estos indicadores deben incluir rangos dirigidos a la evaluacion, que tengan en
cuenta los resultados obtenidos, con el objetivo de lograr unos resultados Optimos a través de la
asignatura; han de responder a lo que se pretende conseguir en DT Il. Tales rdbricas se podran ir creando
y aplicando a lo largo del curso y en base a las necesidades.

| 15. INDICADORES DE LOGRO RELATIVOS A DISTINTOS ASPECTOS

El Departamento realizard al término de cada evaluacién una evaluacién interna de los siguientes
aspectos:.

_Adecuacién de los materiales y recursos didacticos, con participacion del alumnado a través de
cuestionarios. Su disefio debe contribuir y facilitar todo tipo de mejoras sobre la ensefianza, los materiales
utilizados y los recursos disponibles.

_Distribucidn de espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagoégicos..

_Contribucién de los métodos didacticos y pedagoégicos y tiempos a la mejora del clima de aula y de centro,
_Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad implantadas.

Sera continuamente evaluado el proceso de ensefianza-aprendizaje impartiendo al alumno/a los
contenidos minimos basicos para que progrese en la asignatura, esperando con ello alcanzar los objetivos
de la misma.

Al término del curso, los alumnos realizaran una encuesta andénima sobre diversos aspectos de la
practica docente. Cuando la evaluacion de las practicas sugiera la introduccién de cambios en la
programacion, podra ser indicado en la Memoria final del Departamento.
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Aspectos atener en cuenta en caso de presentarse la necesidad de ensefianza no presencial.

En prevision de que esto pudiera suceder, el profesor utilizara plataformas virtuales para facilitar al alumno
apuntes o materiales de La asignatura (Classroom o similares). De este modo en caso de suspensién de
las clases los alumnos tendran ya aprendido el acceso y uso de estas plataformas.

En caso de ensefianza no presencial las unidades didacticas se haran llegar al alumno a partir de
plataformas on line (Classroom o equivalente). El alumnos debera estar atento a el material que se va
colocando en la plataforma, asi como a la celebracién de clases on-line, a las que sera obligatorio
conectarse en el horario y calendario que el profesor vaya anunciando, en todo caso lo mas similar posible
al calendario del curso presencial.

Los examenes se intentaran realizar de modo presencial; si ello no fuera posible se arbitrardn mecanismos
para su realizacion on- line. En ese caso el alumno estara obligado a respetar las reglas que el profesor
imponga en cada caso, relativas sobre todo a garantizar la limpieza del proceso. El alumno que no
respetara estas normas sera penalizado por ello, siendo especialmente grave el caso en que el alumno
copie o0 no se pueda garantizar que el examen fue realizado por el mismo exclusivamente.

Los contenidos se limitardn a los sefialados con letra negrita y subrrayados entre los estandares
evaluables enunciados mas arriba
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