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1. ANALISIS DEL CONTEXTO

1.1 CONTEXTO DEL CENTRO

El centro: El centro en el que se lleva a cabo la funcidon docente es el IES
Santa Clara. En dicho centro se imparten: Ensefianza Secundaria Obligatoria,
Bachillerato, Bachillerato Internacional y los Ciclos Formativos de Grado Medio
y Superior de Atencidn Sociosanitaria, Educacion Infantil, Integracion Social y

Animacién Sociocultural, asi como Interpretacién de la Lengua de Signos.

Organizacion de los tiempos: El Horario General del Centro se extiende
desde las 8.30 hasta las 14.20 horas, de lunes a viernes. A lo largo de la
jornada se distribuyen 6 periodos lectivos de 50 minutos de duracion con
descansos de 5 minutos entre periodos consecutivos. Entre los periodos

tercero y cuarto existe un recreo de 30 minutos.

Organizacion de los espacios: A dia de hoy, el Centro cuenta con los
siguientes espacios e instalaciones:

e Departamentos: Orientacién, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica,
Educacion Fisica, Inglés, Francés, Aleman, Lengua Espafiola, Filosofia,
Griego/Latin, Geografia e Historia, Matematicas, Tecnologia, MduUsica,
Informatica, Plastica, y Socio-sanitaria.

e Aulas: Aulas de grupo para los diferentes cursos y grupos de los
estudios — ESO, Bachillerato, Ciclos Formativos- implantados en el
Centro.

e Aulas especificas: 2 aulas de Tecnologia, 1 aula de Mdusica, 1 aula de
Plastica, 1 aula de Dibujo, 3 aulas de Informética, 1 aula de Pedagogia
Terapéutica, 2 aulas de Atencion Sociosanitaria, 1 aula de Educacion
Infantil.

e Laboratorios: Fisica, Quimica, Biologia-Geologia.

e Espacios deportivos: 1 Gimnasio, 2 Pistas deportivas, Vestuarios y
duchas.

e Otras instalaciones: Salén de actos, Biblioteca, 1 sala de visita de

padres.



Ademas de los sefalados en esta relacion, existen también espacios
habilitados como Despacho para los miembros del equipo directivo (tres), Sala
de Profesores, Oficina de Administracion, Conserjeria, Almacén, y vestuario y
ducha para personal no docente.

Principios y objetivos del centro: Los siguientes objetivos quieren ser las
sefas de identidad que caractericen a nuestro Centro. Pretenden dar respuesta
tanto a lo que entendemos debe ser una Educacion de calidad como a aquellos
otros aspectos de los diferentes ambitos analizados en los que se ha detectado
alguna carencia y puedan ser complementados.

El Centro se propone alcanzar los siguientes objetivos:

e El pleno desarrollo de la personalidad del alumnado.

e La adquisicion de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, asi como
de conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos y
estéticos.

e La formacion en el respeto de los derechos y libertades fundamentales y
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los principios
democréticos de convivencia.

Ello implica que la actividad docente se fundamentara en:

o La pluralidad ideoldgica, que implica respetar cualquier ideologia
que no contravenga los derechos inherentes a la persona,
recogidos en la Declaracion de Derechos Humanos de la ONU,
fomentar una convivencia pacifica y respetuosa entre los
miembros de la comunidad educativa y respetar los valores
democraticos.

o EIl respeto a la diversidad, que conlleva reconocer, valorar y
respetar diferencias derivadas de la raza, sexo, edad, condicién
intelectual o fisica y situacion econdémica.

o La aconfesionalidad, que supone cultivar el respeto hacia todas
las confesiones religiosas, fomentar el conocimiento de todas las
culturas religiosas, admitir la enseflanza de cualquier confesion
religiosa, cuando lo demande un numero suficiente de alumnos y

se cuente con profesorado adecuado.



o La vocacion universalista que comporta: favorecer los estudios
del Bachillerato Internacional, admitir alumnos de otros centros,
comunidades o paises, favorecer los intercambios culturales de
alumnos y profesores, y posibilitar la salida al extranjero u otras
comunidades autonomas de alumnos que inician aqui sus
estudios.

La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, que
exigira que ademas de las ofertas educativas actuales, el centro pueda
ofrecer algun nuevo ciclo formativo acorde con las posibilidades
arquitectonicas del edificio.

La formacion en el respeto de la pluralidad linguistica y cultural de
Espafia.

Si bien la lengua de aprendizaje seréa el espafiol o castellano, el Centro,
de acuerdo con el respeto a la diversidad y con su vocacion universalista
se propone:

o Ofrecer apoyo en el aprendizaje del castellano o espafiol a
aguellos alumnos cuya lengua materna es otra.

o Fomentar, ademas del conocimiento de las lenguas clésicas, el
estudio de otros idiomas europeos que favorezcan y faciliten la
promocion cultural y personal del alumno, asi como su insercion
en el mundo laboral.

La preparacion para participar activamente en la vida social y cultural

La formacion para la paz, la cooperacién y la solidaridad entre los
pueblos.

La formacién permanente, para cuyo efecto se preparara el alumnado
para aprender por si mismo y facilitara a las personas adultas, que opten
por los estudios nocturnos o a distancia su incorporacién a las distintas
ensefianzas.

La garantia de participacion efectiva de todos los sectores afectados en
la programacién general y la intervencion de los profesores, padres,
personal no docente y alumnos en el control y gestion del Instituto en

aguellos ambitos que a cada sector competa.



e EI fomento del desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu

critico.

e La formacion personalizada, que propicie una educacion integral en

conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos en todos los

ambitos de la vida personal, familiar, social y profesional.

e Larelacion con el entorno social, econémico y cultural

e La atencion psicopedagogica y orientacion educativa y profesional a

través del Departamento de Orientacion.

e La formacion en el cuidado de la salud y en la defensa del medio

ambiente.

e La metodologia contextualizada, significativa y activa respetando las

peculiaridades de cada area y de cada profesor. Con ello se pretende el
desarrollo del espiritu critico, del sentido de la responsabilidad y de la

conciencia social del alumnado.

e Como objetivo final se pretende conseguir un tipo de alumno que,

tomando conciencia de si mismo como sujeto activo en el mundo, Idcido
y atento a su entorno, consciente de sus propias capacidades y
limitaciones impuestas por las circunstancias, pero abierto a las
posibilidades de transformacion de la realidad como persona libre y
responsable y con sentido critico contribuya a desarrollar en si mismo y

en los demas actitudes y habitos propias de una sociedad democréatica.

Planes de actuacién a los que esta adscrito el centro

El IES que consideramos esté adscrito a los siguientes proyectos y planes:

Plan de actuacién TIC: El Plan se divide en dos tipos de actuacion, por un
lado la incorporacion de los medios tecnolégicos en el aula mediante el uso
de equipos informaticos, portatiles y proyectores, y por otro utilizar el Portal
Educativo de Educantabria como medio de comunicacion y de acceso a la
informacion por parte del alumnado.

Plan Lector: Se aplica en todos los niveles y materias impartidas en el IES
con el objetivo de fomentar en los alumnos el interés por la lectura.

PAD: Plan de atencién a la diversidad. Se aplica sobre alumnos de los

cuatro cursos de la ESO.



e Proyecto Socrates

e Proyecto Erasmus Plus

El medio geografico y econdmico: Dicho centro se encuentra situado en la
ciudad de Santander, en el centro de la ciudad, al lado del Ayuntamiento y en
plena zona comercial. Santander es la capital de la Comunidad Autbnoma de
Cantabria. Es un centro urbano en el que la economia esta centrada en torno a
las actividades administrativas propias del su posicion como cabeza politica de
la Comunidad Autbnoma, asi como un sector industrial de mediana importancia
en el que destaca el Puerto de Santander como puerta de entrada y salida de

mercancias desde y hacia el extranjero.

Poblacién: La poblacion censada llega a los 200.000 habitantes. Se ha
producido un incremento constante en los Ultimos afios, debido a un cierto flujo
migratorio proveniente de las zonas rurales de Cantabria.

Nucleos Menores: Los nucleos menores que rodean el municipio de
Santander no tienen carencias de infraestructuras y equipamientos dignas de
mencion. Muchos de estos ndcleos han visto aumentada, considerablemente,
su poblacién: Maliafio, Muriedas, Astillero...

Equipamientos: El nivel de equipamientos en Santander es claramente
suficiente, ya que no existe escasez tanto desde un punto de vista cuantitativo

como cualitativo.



1.2 CONTEXTO DE LA ETAPA

1.2.1. LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION: DURACION Y UBICACION

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, se ubica la asignatura de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el 4° curso, como
asignatura especifica segun se indica en el apartado Dieciséis de la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa,
que redacta de nuevo el articulo 25 de la Ley Organica 2/2012, de 3 de mayo,
de Educacion, en el que se establece la Organizacion de cuarto curso de
Educacion Secundaria Obligatoria, apartado 6. ElI Curriculo autonémico
desarrollado en el Decreto 38/2015 de 22 de mayo, en sus articulos 10 y 11,
que muestran la Organizacion de las opciones de ensefianzas académicas y
aplicadas respectivamente, establece en el apartado 2 la obligatoriedad de
cursar esta asignatura especifica.

La asignatura ha de impartirse a lo largo de todo el curso académico. La
asignacion temporal de esta asignatura es de 3 horas por semana.

1.2.2. FINALIDAD DE LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

La finalidad de la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion se indica en el Real Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre, por
el que se establecen las ensefianzas correspondientes a la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Decreto 57/2007 de 10 de Mayo, por el que se
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Cantabria, y la Orden EDU/1/2008, por la que se regulan los
programas de diversificacion curricular en los centros que imparten Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Cantabria.

Las enormes transformaciones que la sociedad ha conocido en los ultimos
tiempos por la introduccibn de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) en cualesquiera de los @mbitos en que se desarrolla la vida

social, econdémica, cultural, etc., ha dado lugar a la globalizada sociedad de la



informacion. Esta materia, por sus caracteristicas intrinsecas y por los
aprendizajes y destrezas que permite alcanzar, adquiere una gran importancia
para los distintos estudios que el alumno pueda cursar en el futuro, bien sean
ciclos formativos de grado medio o Bachillerato en cualquiera de sus

modalidades.

El uso y aprovechamiento de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon en cualquier forma en que estas se presenten, forman parte de la
tradicionalmente conocida como informética, es decir, el procesamiento
automatico de la informacion. Tanto una como otra se conciben como materias
gue desarrollan habilidades y destrezas que pueden ser puestas al servicio de
otros aprendizajes que trascienden los meramente académicos y que entran de
lleno en una formacion de caracter competencial, especialmente en la

competencia digital.

La aceleracion vertiginosa que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico en
las dltimas décadas (vivimos en una era tecnoldgica tras una revolucion
tecnoldgica, en la que la informatica es y continla siendo su motor) y el
aumento del protagonismo de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacién, que han relegado a las tecnologias manuales, permite prever
que en poco tiempo las actuales tecnologias informaticas pueden quedar
obsoletas y ser sustituidas por otras. Esta posibilidad exige que la formacién
gue reciben los alumnos no se limite tan solo al conocimiento intrinseco del uso
de las tecnologias actuales y a sus utilidades practicas inmediatas, sino que
incida en toda una serie de destrezas que permitan adecuarse a las que iran

conociendo a lo largo de su vida académica y laboral.

Independientemente de las posibilidades que estas tecnologias abren para
crear, almacenar y transmitir la informacibn o para simular virtualmente
fendbmenos, el mundo educativo debe contemplarlas como una gran ocasion
para construir el conocimiento de nuevas formas. Pero el conocimiento no debe
limitarse a su mero uso instrumental y al conocimiento técnico de las
herramientas tecnoldgicas, sino que debe ir mas alla, sobre todo en sus
implicaciones legales (las posibilidades de comunicacion y de difusion

interactiva de informacion en chats, blogs, Internet, correo electronico, etc...),
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que deben hacer que los alumnos sean sumamente cautos con la informacion
que transmiten o que reciben, porque de ello podrian derivarse consecuencias

gue transcienden de sus iniciales intenciones.

El alumno debe saber que las tecnologias del la informacion y la comunicacion
le conceden un papel del que no es consciente, papel que no es otro que el de
creador de informacion, una informacion que rapidamente llegara a otros
usuarios y que podra ser difundida en ambitos sumamente amplios. Estas
destrezas comunicativas, podran ser puestas al servicio de su formacién
académica e intelectual, sobre todo porque le familiarizan con unos nuevos

habitos que le resultaban ajenos.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se
articula en torno al binomio conocimiento-aplicacién. El alumno debe: saber,
saber hacer y saber ser o estar y, ademas, debe saber por qué se hace, sobre
todo teniendo en cuenta la forma tan acelerada en que se crean nuevos
conocimientos y otros se quedan obsoletos. En suma, debe tener una
informacion-formacién que le permita tomar decisiones libre y racionalmente,
garantia de un uso racional de estas tecnologias, algo fundamental en alumnos
que viven rodeados de objetos tecnoldgico-informaticos cada vez mas
sofisticados y para los que una parte importante de su ocio transcurre en torno
a ellos (este ultimo aspecto puede servir para reflexionar en torno a un
consumo responsable y sostenible de los inagotables objetos tecnoldgicos que
caen en manos de los alumnos, y que son desechados facilmente y sustituidos

por otros, muchas veces sin necesidad),

Esta forma de trabajar en el aula y en el aula de informatica le permitira al
alumno un aprendizaje auténomo, base de aprendizajes posteriores,
imprescindibles en una materia como esta, en permanente proceso de
construccion-renovacion del conocimiento y contenidos, sin olvidar su
aportacion al proceso de adquisicion de las competencias basicas. Asimismo,
se pretende que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses
cercanos al alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se

parte de realidades y ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique
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activa y receptivamente en la construccion de su propio aprendizaje, algo que
es posible conseguir gracias a la importancia y atractivo que para los alumnos

suelen tener los contenidos relacionados con las nuevas tecnologias.

Es importante destacar que esta materia debe incidir de forma sistematica en la
adecuacion de las actividades a los contenidos desarrollados, de forma que el
alumno comprende e interioriza el trabajo del aula. En la actividad diaria en el
aula y en otros espacios de aprendizaje se puede trabajar con diversas fuentes
de informacion: documentos de revistas especializadas, prensa diaria, paginas
web y bibliografia, de forma que el profesor decida en cada caso los materiales
mas adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general, y de

cada uno de los alumnos, en particular.

1.2.3. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Seguidamente se recogen los objetivos generales de la Educacion Secundaria
Obligatoria prescritos por el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el
gue se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato y por el Decreto 38/2015 de 22 de mayo, que establece el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la

Comunidad Auténoma de Cantabria.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos

las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las

tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
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c)

d)

g)

h)

)

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacidon de las personas por
razén de sexo o por cualquier otra condicidon o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra

la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y

resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion béasica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y

de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el

conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,

respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.

m) Desarrollar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible de

Cantabria.

n) Conocer y valorar el patrimonio historico, natural y cultural, y las

tradiciones de la Comunidad Autbnoma de Cantabria, y contribuir a su

conservacion, difusién y mejora.

1.2.4. APORTACION DE LA ASIGNATURA A LA CONSECUCION DE LOS
OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion esta

relacionada fundamentalmente con los objetivos e, f, y g indicados en el

Decreto 38/2015 de 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Cantabria. Dichos objetivos consisten en:

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de

f)

informacion  para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las

tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se

estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
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métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

1.2.5 CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion contribuye al
desarrollo de las competencias clave definidas en la Orden ECD/65/2015 de 21

de enero, de la manera que se indica a continuacion:

e Comunicacion linguistica. La adquisicibon de vocabulario técnico
relacionado con las TIC es una parte fundamental de la asignatura. La
busqueda de informacion de diversa naturaleza (textual, grafica...) en
diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La publicacion
y difusién de contenidos supone la utilizacion de una expresion oral y
escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la
competencia linguistica. El continuo trabajo en internet favorece el uso
funcional de lenguas extranjeras por parte del alumno, lo cual contribuye a

la adquisicion de esta competencia.

e Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. El desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la
programacién forma parte del pensamiento logico presente en la
competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso
de programas especificos en los que se trabaja con formulas, graficos y
diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas vy
dispositivos electronicos son elementos propios de la competencia
cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las

limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.
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Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y
critico de las tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el
ocio y la comunicacion. Los contenidos de la asignatura estan dirigidos
especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el uso
de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de
colaboracion a través de internet de forma critica y sistematica. Aunque en
otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en
esta asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y

destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a
nuevos conocimientos y capacidades, y la adquisicidn, el procesamiento y
la asimilacién de éstos. La asignatura posibilita a los alumnos la gestion de
su propio aprendizaje de forma auténoma y auto-disciplinada y la
evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la

adquisicidon de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas
de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver
conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes
de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacién y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al
contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta

competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la
asignatura a esta competencia se centra en el fomento de la innovacion y
la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar
proyectos mediante los medios informaticos, cada vez mas presentes en la
sociedad. El sistema econdmico actual esta marcado por el uso de las TIC
y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y
desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que

impulsen el comercio justo y las empresas sociales.
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e Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC est4 en pleno auge, siendo
esta asignatura un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera
esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la

expresion cultural se potencia mediante esta asignatura.

1.3 CONTEXTO DEL GRUPO, CURSO Y NIVEL

Considerando que el IES Santa Clara se localiza en el centro de la ciudad y la
variedad de ofertas educativas que ofrece, la procedencia de su alumnado es
muy diversa tanto de centros publicos como concertados y de distintos pueblos
de la provincia. También es muy variada la situacion socio-econémica y cultural
de un alumnado, que sigue haciendo del Santa Clara un centro educativo
heterogéneo, plural, acogedor, sin perjuicio de mantener su seriedad,
organizacion, rigor y espiritu innovador.

Los alumnos procederan del 3° curso Ensefianza Secundaria Obligatoria, asi
como repetidores de 4° curso del afo anterior. Los grupos son muy
heterogéneos, desde alumnos/as muy interesados en la asignatura, hasta los

que la consideran una “maria”.
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2. CONTENIDOS: ORGANIZACION Y SECUENCIACION

El elemento organizador de esta asignatura es el indicado en los objetivos
generales de la etapa: Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion. A
este elemento organizador, de inspiracion claramente procedimental, se asocia
un amplio conjunto de contenidos de tipo conceptual que constituyen los
principios que sustentan las habilidades y destrezas que los alumnos deben
adquirir. También estan presentes una serie de contenidos procedimentales
gue se estudian en cada unidad de trabajo, ademas de una serie de contenidos
actitudinales, comunes a todo el cicloORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Esta materia se articula en torno al binomio conocimiento / aplicacién, en el que
ambos aspectos, mediante su integracion, deben tener el peso especifico
apropiado en cada caso para facilitar el caracter instrumental / funcional de sus
contenidos.
Se ha escogido un criterio que atiende a la secuenciacion lbégica y
epistemologica de los contenidos para la estructuracion de las Unidades
Didacticas, teniendo en cuenta:
a) Las técnicas y habilidades particulares contenidas en los criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de la asignatura.
b) ElI nivel de desarrollo evolutivo de los alumnos y el grado de
conocimiento y practica de los contenidos.
c) Las dotaciones y equipamientos del centro educativo
El sentido general de la secuencia se ha organizado de los procedimientos mas
simples y generales a los mas complejos y especificos.
Segun el Decreto 38/2015 de 22 de mayo, los contenidos de la materia de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se han organizado en seis
grandes bloques:
Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital.
Bloque 4. Seguridad informéatica.
Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.
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Sin embargo, en las Unidades didacticas no va a tratarse estos bloques como

elementos separados sino como partes integradoras dentro de un conjunto de

conocimientos que se pretende que el alumno consiga. Con ello también se

intentard que el alumno desarrolle una actitud critica ante el uso de las

herramientas informaticas.

Asimismo, se incorporaran a los contenidos los elementos transversales

mencionados en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, que deben

desarrollarse durante la etapa del Enseflanza Secundaria Obligatoria.

1.

Ademas del tratamiento especifico que en esta materia se otorga a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se fomentara la
compresion lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual,
el emprendimiento y la educacion civica y constitucional.

Desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencién
de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por
cualquier condicion o circunstancia personal o social. Promover una actitud
positiva hacia el analisis e investigacion del funcionamiento vy
comportamiento de los elementos de su entorno

La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia,
el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y mujeres por
igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista,
la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a
las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

El desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotaciéon y
abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las
situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, asi como la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, la adquisicion de

competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
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empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.

6. La creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza
en uno mismo y el sentido critico.

7. La mejora de convivencia y la prevencion de los accidentes de trafico, con
el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario
de las vias, en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o
vehiculos a motor, respete las normas y sefales, y se favorezca la
convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo y la
empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de
trafico y sus secuelas.

Gran parte de estos elementos transversales se refieren a las actitudes, es

decir la tendencia que han de mostrar los alumnos en su comportamiento a la

hora de abordar el tratamiento hacia las personas, situaciones,

acontecimientos, objetos o fendmenos. Corresponden al saber ser o saber

comportarse.

Estos elementos estaran presentes en las Unidades didacticas, y, para no

repetirlos continuamente, los obviaremos en los apartados correspondientes.

2.2 SECUENCIACION DE CONTENIDOS

2.2.1 FUENTES DOCUMENTALES Y LEGALES

Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,
Decreto 38/2015 de 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Cantabria y Orden ECD/65/2015 de 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion

de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

2.2.2 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION
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Los contenidos de la materia se estructuran en la programacion para este curso
en cinco grandes bloques: un primer bloque, dedicado los sistemas operativos
y los componentes de un ordenador, introduce al alumnado en el amplio campo
de posibilidades que permiten los sistemas operativos que no necesitan
instalacion en el disco duro; un segundo blogue que abarca las herramientas
multimedia, tratamiento de imagen, video y sonido a partir de diferentes
fuentes; un tercer bloque que se aproxima a la publicacion y difusién de
contenidos en la Web, incluyendo el disefio de presentaciones, un cuarto
blogue que profundiza en Internet y las redes sociales virtuales, los tipos de
software y sus licencias y el acceso a los servicios electronicos, y un quinto
blogue que trata la seguridad en Internet e intenta concienciar a los alumnos
sobre la necesidad de adoptar medidas de seguridad activa y pasiva en
Internet.

A continuacion establecemos la temporalizacion de las Unidades Didacticas en

que se estructura la asignatura en relacion a los trimestres del curso:

Ubicacion

N° U.D. Titulo de la Unidad Didactica
Temporal

Componentes de un ordenador y Sistemas

ub.1 Operativos

u.D.?2 Redes de Computadores

1° TRIMESTRE
u.D.3 Conexiones sin hilos y dispositivos méviles

unbD.4 La red de redes: Internet

Redes sociales, servicios y contenidos en

U.D.5 Internet

U.D.6 Tratamiento de la imagen digital

2° TRIMESTRE
unD.7 Audio y video digital

u.D.8 Disefio , creacion y presentacion de contenidos

u.D.9 Disefio y elaboracion de bases de datos

Estandares y accesibilidad web. Disefio de

3° TRIMESTRE | U.D. 10 -
paginas web

U.D. 11 | Seguridad Informatica
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3. PROGRAMACION DE AULA

A continuacion se desarrolla la programacion de aula correspondiente a cada

una de las U.D.:

3.1 UNIDAD 1: COMPONENTES DE UN ORDENADOR Y SISTEMAS
OPERATIVOS

Los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se basan en el uso del

ordenador.

Por lo tanto, el estudio de los componentes del ordenador y de los sistemas
operativos seran la base para poder entender su funcionamiento e integrarlo
como una herramienta mas de trabajo. También ayudara a superar el resto de

contenidos de la materia.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Principales componentes fisicos de un ordenador. Funciones y
conexiones. Periféricos. Dispositivos de almacenamiento.
2. Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes.
3. Manejo, configuracién y principales utilidades de un Sistema Operativo.
4. Organizacion y almacenamiento de la informacion en un Sistema
Operativo.

5. Actualizaciones del sistema operativo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Equipos informaticos
1.1.Representacion digital de la informacion
1.2. Tipos de ordenadores
1.3.Componentes del ordenador
1.4. Dispositivos periféricos
2. Sistemas operativos
2.1. Clasificacion de los sistemas operativos con o sin instalacion previa
2.2. Administracion del ordenador a través del panel de control y de la linea

de comandos
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2.3.Gestion de programas
3. Almacenamiento de la informacion
3.1.El sistema de archivos
4. Dispositivos de almacenamiento
4.1.El disco duro
4.2.0rganizacion y administracion de archivos

4.3. El software portatil

b) Procedimentales
1. Uso correcto del hardware informatico
2. Uso de software
3. Administracién del sistema operativo y de la informacién
4

. Organizar la informacion utilizada en la materia y la personal

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de | os

siguientes criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los

configuran y su funcién en el conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)
1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico. (Asociado a Competencia digital)
1.3. Describe la importancia de la actualizacién del software. (Asociado a

Competencia digital)
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CRITERIO DE EVALUACION

2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los

programas Yy aplicaciones vinculados a los mismos. (Asociado a

competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION
3. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes

basicos y describiendo sus caracteristicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas su conexionado. (Asociado a Competencia
digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.2. Configura elementos béasicos del sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico. (Asociado a Competencia digital)

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software. (Asociado a
Competencia digital)

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los
programas Yy aplicaciones vinculados a los mismos. (Asociado a
competencia digital)

3.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas su conexionado. (Asociado a Competencia
digital)
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3.2 UNIDAD 2: REDES DE COMPUTADORES

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con la comunicacion de equipos informaticos y la gestion de usuarios y
permisos. En esta unidad se presentan los conceptos mas importantes para
entender una red y se desarrollan estrategias para gestionar la comunicacion
entre diferentes equipos a través de una red local. También se tratan conceptos

bésicos de seguridad en redes.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Definicién y tipos de redes de ordenadores.

2. Conexiones de redes cableadas: dispositivos fisicos, funcién y
conexiones.

3. Protocolos de comunicacién entre equipos.

4. Compartir recursos en la red.

5. Riesgos en el uso de equipos informaticos en red: protocolos seguros,
recursos compartidos, creacion de usuarios y grupos y asignacion de

permisos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Las redes informéaticas
2. Tipos de redes
3. Las redes de area local
3.1. Estructura de una LAN
3.2. Protocolos de red
4. Relacion entre los equipos de una red
5. Andlisis de una red existente
6. Usuarios y recursos
6.1. Cuentas de usuarios
6.2. Grupos de usuarios
6.3. Recursos compartidos
b) Procedimentales

1. Uso correcto del hardware informéatico
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Identificacion de los diferentes tipos de red
Identificacion y configuracion de los diferentes elementos de una red

Administracién de grupos, usuarios y recursos en red

o bk~ 0N

Utilizacién de herramientas en entorno grafico y a través de la linea de

comandos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de los

siguientes criterios de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de

comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién

alambrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)
2.2. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y a Competencia de aprender a

aprender)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y

en el intercambio de informacion.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas

técnicas, de conexionado e intercambio de informaciéon entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de aprender a
aprender)

3.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion

adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1

2.1.

2.2.

3.1.

3.2.

Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)
Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y a Competencia de aprender a
aprender)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de aprender a
aprender)

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)
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3.3 UNIDAD 3: CONEXIONES SIN HILOS Y DISPOSITIVOS MOVILES.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con las conexiones sin cable y el intercambio de informacién entre dispositivos
moviles. También se tratan conceptos basicos de seguridad en redes

inalambricas.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Redes inaldmbricas.
2. Conexion de forma segura a redes WIFI.
3. Seguridad en el intercambio de informacion entre dispositivos moviles.
4. Dispositivos moviles: Sistemas operativos, aplicaciones e interconexion

entre moviles.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Tipos de conexion inalambrica
1.1.La comunicacién infrarroja
1.1.1. Transmitir datos a traves de la luz
1.2. La comunicacion por Bluetooth
1.3. Tecnologia WIFI
1.3.1. Coémo funciona el sistema
1.3.2. Configuracién de la conexion entre los distintos elementos
1.3.3. Seguridad en equipos sin cable
1.4.La telefonia movil (4G)
2. Intercambio de informacion entre dispositivos moviles
2.1. Qué son los dispositivos moviles
2.2. El puerto USB como conexion

2.3. Software para gestionar la conexién

b) Procedimentales

1. Uso correcto del hardware informéatico.
2. Creacion de una red sin cable doméstica
3. Uso de diferentes elementos para realizar la transmision de datos

mediante sefal inalambrica.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de los

siguientes criterios de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

1. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de

comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion

inalambrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Describe las diferentes formas de conexidn en la comunicacién entre

dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y

en el intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)
3.2. Gestiona de forma segura las conexiones inalambricas y el
intercambio de informacion entre dispositivos méviles. (Asociado a
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Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y
Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

2.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidn
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

3.2. Gestiona de forma segura las conexiones inalambricas y el
intercambio de informacion entre dispositivos maoviles. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y

Competencias sociales y civicas)
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3.4 UNIDAD 4: LA RED DE REDES: INTERNET

Esta unidad trata de Internet y todo el mundo que lo rodea. Se pretende que el
alumnado sepa manejar, a nivel de usuario, los navegadores web, el correo
electronico y realice busquedas en Internet. Se hace referencia también a la

seguridad en Internet.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Internet: historia, definicion, funcionamiento y su influencia en la sociedad.

2. Direcciones IP, servidores y dominios.

3. Comunidades virtuales y globalizacion.

4. Acceso a recursos y plataformas de intercambio de informacién: de
formacion, de ocio, de servicios, de administracion electronica, de
intercambios econodmicos...

5. Comercio electrénico.

6. Seguridad en Internet: recomendaciones y acceso a paginas web seguras.
CONTENIDOS

a) Conceptuales
1. ¢Qué es Internet?
a. El World Wide Web
b. Correo electronico
c. Transferencia de archivos
d. Terminales informéaticos
2. Los servidores
a. LAMP
b. WAMP
El navegador web
El cliente de correo electrénico

La voz por IP

o 0 kW

Seguridad en Internet
a. Mantener el equipo seguro
7. El mundo electrénico

a. Administracion electronica
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b. Comercio electrénico
c. Formacion a distancia
d.

e. Ocupacion a distancia

Salud en linea

b) Procedimentales

1. Desarrollar contenidos por Internet.

2. Utilizacion de aplicaciones informaticas para acceder a Internet.

3. Conocer mecanismos para mantener la seguridad del equipo en la

comunicacion por Internet.

4. Utilizar Internet para acceder a otras necesidades sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad

a las producciones desde diversos dispositivos moviles.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las

que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

(Asociado a Competencia linguistica y digital)

1.2. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

(Asociado a Competencia linguistica y digital)

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e

intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
2.2 Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.

(Asociado a Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Adopta conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y
en el intercambio de informacion.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a competencia digital y Competencia de

aprender a aprender)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los estdndares de aprendizaje esenciales para superar la materia,
correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de
evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria.
1.1. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las
que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.
(Asociado a Competencia linguistica y digital)
1.2. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.
(Asociado a Competencia linguistica y digital)
2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
2.2 Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a competencia digital y Competencia de

aprender a aprender)
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3.5 UNIDAD 5: REDES SOCIALES, SERVICIOS Y CONTENIDOS EN
INTERNET

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con la Web 2.0. y el entorno social, como son las comunidades virtuales, la
interaccidn con otros usuarios en Internet, la publicacién y la difusiéon en

Internet, y el reconocimiento de los canales de distribucion de los contenidos.

Sin olvidar todo aquello que se refiere a la proteccion de la intimidad y la

seguridad personal, y a valorar la propiedad intelectual en todas sus formas

juridicas.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Redes sociales: evolucién, caracteristicas y tipos.

2. Actitud positiva hacia las innovaciones en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer
necesidades personales y grupales.

3. Canales de distribucion de contenidos multimedia: presentaciones, imagen,
video, audio.

4. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido
legal.

5. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion: distribucion
de software y su propiedad, materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion alojados en la web.

6. Adquisicion de hébitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en los entornos virtuales: acceso a servicios de ocio,

suplantacién de identidad, ciber-acoso,...

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Las redes sociales
2. La seguridad en la red
3. La propiedad intelectual

a) Los derechos de autor
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4. El software libre
a) Las redes sociales y los derechos de autor

5. Herramientas de participacién y colaboracion

6. Las comunidades virtuales

7. Acceso, descarga e intercambio de programas y de informacion
a) Descarga directa de informacion y programas
b) Descarga a través de redes entre iguales

8. Canales de distribucion de contenidos multimedia

b) Procedimentales

1. Uso correcto del hardware informatico.

2. Creacion de contenidos para las redes sociales.

3. Identificacién de los diferentes tipos de herramientas de participacion y la
utilidad de cada una.

4. Utilizacion de las herramientas de descarga con responsabilidad,
distinguiendo la informacion de libre uso y la que tiene derechos de autor.

5. Uso de los canales de distribucion de contenidos multimedia.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
1.2. Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.

(Asociado a Competencias sociales y civicas)
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CRITERIOS DE EVALUACION

2. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos, multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones. (Asociado a

Competencia digital)

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la
web.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude en la web. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)
3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién. (Asociado a Competencia digital y a

Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y
en el intercambio de informacion.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
4.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
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1.1

1.2.

2.1.

3.1.

3.2.

4.1.

Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones. (Asociado a
Competencia digital)

Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude en la web. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)

Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién. (Asociado a Competencia digital y a
Competencias sociales y civicas)

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)
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3.6 UNIDAD 6: TRATAMIENTO DE LA IMAGEN DIGITAL

En esta Unidad Didactica los alumnos manejaran conceptos tales como la
resoluciéon de la imagen, tamafio de impresion, peso de los archivos..., asi
como los mapas de bits y los dibujos vectoriales.

Los contenidos multimedia aparecen después de los contenidos de sistemas
operativos y redes, aunque si se considera oportuno se puede alterar la
secuenciacion y proponer estas unidades a principio del curso. De cualquier
modo, se pueden trabajar estas unidades de forma transversal antes del

estudio de la creacion y difusion de contenidos en Internet.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

2. Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion,
modificacion de tamafio de las imagenes y seleccion de fragmentos,
creacion de dibujos sencillos, alteracién de los pardmetros de las fotografias
digitales: saturacion, luminosidad y brillo.

3. Manejo basico de imagenes digitales formadas a base de capas

superpuestas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Periféricos de entrada para la captura de imagenes digitales. Soportes
de almacenamiento

2. Caracteristicas basicas de la imagen digital. Saturacion, luminosidad y
brillo. Tamafio y resolucion de la imagen digital

3. Tratamiento basico de la imagen digital con software libre. Los formatos
basicos y su aplicacion

4. Herramientas basicas del tratamiento de la imagen digital. El trabajo con
capas Yy los efectos artisticos

5. Elementos, trazados y figuras geométricas fundamentales en el disefio
por ordenador. El color y la edicion grafica.

6. Software libre y periféricos para la produccion artistica

7. Arte final y salida a diferentes soportes fisicos.
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b) Procedimentales

1. Explicar el procedimiento de obtencion de imagenes digitales desde una
camara fotografica o un escaner

2. Descripcion del proceso de traspaso de fotografias entre dispositivos

3. Realizacidbn en clase de los pasos necesarios para modificar los
parametros fundamentales de una imagen, asi como la aplicaciéon de
efectos digitales y retoque digital de la imagen.

4. ldentificacion de las etapas del proceso de disefio.

5. Instalacion del software necesario para la realizacion de las tareas de

retoque y disefio digital.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades

para integrarlos en diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)
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1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linguistica y Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas  informaticas mas adecuadas. (Asociado a
Competencia en comunicacion linglistica y Competencia digital)
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3.7 UNIDAD 7: AUDIO Y VIDEO DIGITAL

En esta Unidad Didactica se pretende suscitar en el alumno el interés por
conocer el mundo de la creacion multimedia, tanto audio como video.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con el término multimedia, que hace referencia a la integraciéon de texto,
imagenes, sonido y video. En esta unidad, se trabaja el sonido mediante la
utilizacion del programa Audacity. Este programa, multiplataforma y totalmente

gratuito, permitira realizar la grabacion y edicion de sonido.

En esta unidad, asimismo, se trabaja el video mediante la utilizaciéon del
programa VirtualDub. Este programa, totalmente libre, permite realizar la

captura y edicion de video.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicidn y montaje
de audio y video para la creacion de contenidos multimedia.
2. Integracion y organizacion de la informacion a partir de diferentes fuentes.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.
Caracteristicas y formatos del sonido digital
Edicion de audio y efectos de sonido mediante Audacity

Caracteristicas y formatos del video digital

o b~ 0N

Realizar la captura y edicion de video mediante la utilizacion de software

libre.

6. Dominar y conformar el entorno del programa VirtualDub de modo que
resulte facil utilizar las herramientas de que dispone.

7. Utilizar la edicién de audio y video como una herramienta que puede
ayudar en la realizacion de proyectos multimedia.

8. Aplicaciones multimedia interactivas

Redes de intercambio de archivos multimedia.
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b) Procedimentales

1. Realizaciébn en el aula de capturas y grabacion de sonidos con
herramientas multimedia sencillas.

2. Realizacién de célculos que justifiquen el tamafio de las producciones de
audio y video.

3. Modificacion de los parametros fundamentales de los archivos de sonido
aplicando efectos digitales.

4. Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las
producciones propias.

5. Practica de todo el proceso de creacion multimedia, desde la captura de

video, la edicion y la composicion hasta la salida a soportes fisicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades
para integrarlos en diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en

comunicacion linguistica y Competencia digital)
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1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linguistica y Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas  informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linglistica y Competencia digital)
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3.8 UNIDAD 8: DISENO, CREACION Y PRESENTACION DE
CONTENIDOS

En esta Unidad se pretende dotar a los alumnos de capacidades para crear sus
propias presentaciones multimedia y motivar la utilizacién de forma cotidiana en
sus trabajos académicos, exposicion de fotografias personales, creacion de
aplicaciones de ocio, etc... Aprenderan a generar documentos de texto y de
calculo, asignar permisos de acceso a los documentos, modificar las
propiedades de un documento.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con el disefio de presentaciones y la elaboracion de informacién mediante
esquemas, notas, integracion de elementos multimedia, botones de accion y de
hiperenlace, etc. Impress puede servir de ayuda para introducir esta parte de la

programacion ya que integra todos estos elementos y se ajusta asi al curriculo.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Manejo de software ofimatico de produccibn de documentacion
electrénica: procesador de texto, hojas de calculo y presentaciones.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Definicion de presentacion electronica, formatos y extensiones de
archivos

2. Elementos del entorno de trabajo del programa de tratamiento de texto

3. Guiébn de contenidos y trabajo previo a la elaboracibn de una
presentacion

4. Elementos componentes de una presentacion. Disefio de plantillas e
insercion de objetos

5. Proceso de creacion de una presentacion

6. Interactividad con el usuario en las presentaciones.

7. Publicacion y formatos de salida de las presentaciones electronicas.
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b) Procedimentales

1.

Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa tratamiento de
texto.

Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa de
presentaciones.

Descripcion de la creacion de guiones previos respetando unas pautas
de disefio.

Utilizacion de plantillas predisefiadas para la creacion de presentaciones

5. Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las

producciones propias.
Creacion de presentaciones incluyendo elementos textuales, numeéricos

y gréaficos. Animacion y publicacion de las mismas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de

documentos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas,
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica, competencia matematica y Competencias
basicas en ciencia y tecnologia y Competencia digital)

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que
incluya resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a
Competencia en Comunicacion linguistica, competencia matematica
y Competencias basicas en ciencia y tecnologia y Competencia
digital)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas,
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica, competencia matematica y Competencias
basicas en ciencia y tecnologia y Competencia digital)

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que
incluya resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a
Competencia en Comunicacion linguistica, competencia matematica
y Competencias basicas en ciencia y tecnologia y Competencia
digital)
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3.9 UNIDAD 9: DISENO Y ELABORACION DE BASES DE DATOS

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados

con el disefio bases de datos sencillas.

En esta Unidad se pretende concienciar a los alumnos de la importancia que
tiene la informacion en nuestra sociedad, y de lo necesario que es mantenerla
ordenada y accesible para poder acceder a ella cuando se necesita.
Aprenderan a generar bases de datos, organizando, agrupando e insertando la
informacion en campos segun criterios previos que determinen un disefio Util y

efectivo.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Manejo de software ofimatico de produccibn de documentacion

electronica: bases de datos sencillas.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Definicion de Base de datos

2. Elementos del entorno de trabajo del programa de gestién de bases de
datos

3. Disefio de una base de datos

4. Proceso de creacion de una base de datos

5. Trabajo con una base de datos. Creacion de tablas. Afadir registros.
Modificacion de datos almacenados.

6. Organizacién y busqueda de datos

7. Creacion de consultas, formularios e informes

b) Procedimentales
1. Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa gestion de
bases de datos

2. Disefio de una base de datos sencilla
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de

documentos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacion y generar documentos.
(Asociado a Competencia en Comunicacion linguistica, competencia
matematica y Competencias béasicas en ciencia y tecnologia y
Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacion y generar documentos.
(Asociado a Competencia en Comunicacion linguistica, competencia
matematica y Competencias bésicas en ciencia y tecnologia y

Competencia digital)
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3.10

UNIDAD 10: ESTANDARES Y ACCESIBILIDAD WEB. DISENO DE
PAGINAS WEB.

En esta Unidad se pretende motivar a los alumnos a crear sus propias paginas

web, en las que pueden abordar aspectos académicos, de ocio o de trabajo.

Este disefio debera seguir unas pautas y normas preestablecidas, que permitan

que la informacion resulte legible independientemente del dispositivo o del

sistema operativo que se utilice para acceder a ella. También se pretende

concienciar al alumno con la necesidad de crear paginas accesibles a todo tipo

de usuarios.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y
graficos en estructuras hipertextuales.

Software para compartir imformacion. Plataformas de trabajo
colaborativo en la nube.

Creacion de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de
paginas web.

Disefio y elaboracién de espacios web para la publicacion de contenidos
con elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis,
)

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de
paginas web. Aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de

desarrollo y utilidades basicas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

o 0k WD

Funcionamiento de la World Wide Web
Creacién y publicacién en la web

HTML, el lenguaje estandar. Nociones basicas
XML y hojas de estilo CSS. Nociones basicas
PHP, ASP, Java. Otros lenguajes en servidor

Nociones basicas de disefio de una pagina web
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7. Editores web. Hojas de estilo. Entorno de trabajo de NVU vy
Dreamweaver

8. Integracion de elementos multimedia. Streaming

9. Publicacion de péginas web. Programas clientes FTP

10.Disefio de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles

11.Accesibilidad de la web.

b) Procedimentales

1. Familiarizacion con el lenguaje estandar de creacion de contenidos web.

2. Creacion de guiones previos para organizar el funcionamiento de una
pagina web.

3. Utilizacion de criterios adecuados de disefio para la creacion de sus
proyectos

4. Analisis de las ventajas y desventajas de la creacion de paginas web
dinamicas.

5. Creacion de péaginas web personales e inclusion de elementos
multimedia en ellas.

6. Manejo de programas FTP y modificacion de archivos de servidor.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion, conociendo

las caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes

locales y virtuales. (Asociado a Competencia digital)
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CRITERIO DE EVALUACION

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,

numerica, sonora y grafica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales. (Asociado a Competencia digital)

2.2. Disefa paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

(Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Conocer los estdndares de publicacion y emplearlos en la produccion de

paginas web y herramientas TIC de caracter social.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona los propios. (Asociado a Competencia en
Comunicacion lingtistica y Competencia digital)

3.2. Crea y administra contenidos en plataformas colaborativas. (Asociado

a Competencia en Comunicacion lingtistica y Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

4. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos moviles

para resolver problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

4.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos
moviles de uso cotidiano y del entorno educativo. (Asociado a

Competencia digital y Competencia de Aprender a aprender)
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4.2. Disefla y crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de Aprender a

aprender)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes
locales y virtuales. (Asociado a Competencia digital)

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales. (Asociado a Competencia digital)

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.
(Asociado a Competencia digital)

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona los propios. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica y Competencia digital)

3.2. Crea y administra contenidos en plataformas colaborativas. (Asociado
a Competencia en Comunicacion linguistica y Competencia digital)

4.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos
moviles de uso cotidiano y del entorno educativo. (Asociado a

Competencia digital y Competencia de Aprender a aprender)
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3.11 UNIDAD 11: SEGURIDAD INFORMATICA

Dado que los adolescentes manejan de forma natural los entornos digitales,
almacenando y compartiendo continuamente informacion con su entorno, e
incluyendo sus datos personales en las redes, se pretende, con esta unidad
concienciar a los alumnos sobre la vulnerabilidad de los sistemas informaticos,
cuya informacion puede alterarse o sustraerse o destruirse.

Se analizaran las necesarias medidas de prevencidén y proteccion fisicas y
l6gicas, y los diferentes tipos de amenazas a las que estan sujetos los
usuarios, equipos y sus datos.

En esta unidad se incluyen también los componentes de riesgos laborales en el
ambito de las profesiones relacionadas con la Informatica.

CONTENIDOS CURRICULARES

Entornos virtuales: definicion, su influencia en la sociedad y hébitos de uso.

2. Seguridad en los entornos virtuales: uso correcto de datos personales y
contrasefias seguras.

3. Identidad digital: DNIe con NFC. Suplantacion de la identidad en la red,
delitos y fraudes.

4. Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacién de datos y uso
de software de seguridad.

5. Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccién, elaboracion de copias
de seguridad y particiones del disco duro.

6. Tipos de malware. Software de proteccion de equipos informaticos.
Antimalware, antivirus y firmware.

7. EIl correo masivo y la proteccion frente a diferentes tipos de programas,
documentos 0 mensajes susceptibles de causar perjuicios.

8. Riesgos laborales derivados de la informatica en cuanto a: electricidad,

posturas ergondémicas, higiene visual, etc.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Definicion de Seguridad Informéatica
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Medidas de seguridad. Seguridad activa y pasiva. Prevencion, deteccion

y recuperacion.

3. Amenazas de un sistema informatico. Virus y malware.

Proteccién de un sistema informatico. Antivirus, Firewals, Antiespias.

Copias de respaldo.

5. Proteccion de datos personales.

6. Identidad digital. huella digital, reputacion online.

identificacion en la red: DNI electrénico, certificados electrénicos y firma

digital.

b) Procedimentales

1.
2.
3.

Instalacion de un antivirus

Configuracion de un cortafuegos

Descripcidn 'y reconocimiento de las amenazas de un sistema
informéatico

Familiarizarse con la proteccion de los datos personales

5. Reconocimiento de los principales riesgos laborales que estan presentes

en el ambito de trabajo informatico.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en

su interaccion en la red.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales. (Asociado a

Competencia digital y Competencias sociales y civicas)
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1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
proteccion de la informacion personal. (Asociado a Competencia

digital y a Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital

con criterios de seguridad y uso responsable.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion. (Asociado a

Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de

datos y en el intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender a
aprender y Competencias sociales y civicas)

3.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

3.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y
Competencias sociales y civicas)

3.4. Gestiona de forma segura el intercambio de informacion entre
moviles. (Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender

a aprender y Competencias sociales y civicas)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1

1.2.

2.1.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Interactda con habitos adecuados en entornos virtuales. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)

Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
proteccion de la informacion personal. (Asociado a Competencia
digital y a Competencias sociales y civicas)

Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion. (Asociado a
Competencias sociales y civicas)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender a
aprender y Competencias sociales y civicas)

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidn
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y
Competencias sociales y civicas)

Gestiona de forma segura el intercambio de informaciéon entre
moviles. (Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender

a aprender y Competencias sociales y civicas)
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4. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Cuestiones generales: Para establecer los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion del alumnado se toman como referencia el Real
Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto
38/2015, de 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Cantabria, la Orden ECD/65/2015 de 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre competencias, contenidos y criterios de evaluacion de la
educaciéon primaria, secundaria obligatoria y bachillerato, la Orden
EDU/70/2010 de 3 de septiembre por la que se regula el procedimiento para
garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
objetivos, y la Orden ECD/18/2016, de 9 de marzo, por la que se establecen las
condiciones para la evaluacién, promocion y obtencién del titulo en Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Cantabria —sin perjuicio

de lo dispuesto en normativas posteriores de igual o superior rango normativo-.

Cuestiones generales: Se toman como referencia las indicaciones de la
Orden ECD/18/2016, de 9 de marzo, por la que se establecen las condiciones
para la evaluacion, promocién y obtencién del titulo en Educacion Secundaria
Obligatoria, que plantea la evaluacibn como un proceso integrado tanto en el
proceso de ensefianza y aprendizaje como en la actividad del centro educativo.
Entendiendo que la evaluacion debe llevarse a cabo de forma continua y
contextualizada, teniendo en cuenta la importancia de los estandares de
aprendizaje evaluables definidos en el articulo 2.1.e del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, que, junto con los criterios de evaluacion,
seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las
competencias y el cumplimiento de los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

Estos estdndares de aprendizaje se definen como especificaciones de los
criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje y

concretan lo que el alumno debe saber, comprender y saber hacer en esta
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asignatura. Siendo estos estandares observables, medibles y evaluables para
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

Por lo tanto, la evaluacién sera continua, formativa, integradora y diferenciada,
teniendo en cuenta el grado del logro de los objetivos de la etapa y de
adquisicion de las competencias correspondientes por parte de los alumnos,

Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.
Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de
las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de
evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los
conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,
interrelacionadas entre si.

Los criterios de evaluacién de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion | son los siguientes:

1. Adoptar conductas y hébitos que permitan la proteccion del individuo

en su interaccién en lared.

Se trata de que el alumnado navegue en Internet con unos habitos adecuados,
utilizando sus datos personales y las contrasefias de manera responsable.
Para ello es imprescindible conocer la Ley de la Propiedad Intelectual y aplicar
las medidas adecuadas a la hora de acceder, descargar e intercambiar

informacion y programas.

Esta asociado a la Competencia digital y a Competencias sociales y civicas.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion

digital con criterios de seguridad y uso responsable.

Este criterio pretende que el alumnado sepa diferenciar el software privativo del

software libre asi como clasificar un software en licencia comercial, licencia
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freeware o licencia shareware. Para ello se debe visitar y realizar descargas de

forma segura y responsable en sitios web que tengan este proposito.

Estéd asociado a Competencias sociales y civicas.

3. Reconocer y cormprender los derechos de los materiales alujados en

la web.

Se trata de evaluar la capacidad para ottar entre aplicaciones con
funcionalidades similares cuando se necesite inccorporarlas al sistema,
teniendo en cuenta las particularidades de los diferentes modelos de
distribucion de software. Se tendra en cuenta el respeto a dichas
particularidades y la actitud a la hora de utilizar y compartir las aplicaciones y
los contenidso generados con las mismas. Asimismo el respeto a los derechos

de terceros en el intercambio de contenidos de produccion ajena.

Esta asociado a la Competencia digital y Competencias sociales y civicas.

4. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elmemteos

que los configuran y su funcién en el conjunto.

Con este criterio se pretende que el alumnado sepa comprender la importancia
de la Informética basica, razonar el proceso de instalacion de un sistema
operativo basado en ventanas, manejar con soltura todos los temas
relacionados con la administracion de carpetas y archivos, conocer los
diferentes tipos de cuentas que se pueden crear y comprender las limitaciones
de cada tipo de cuenta. Asimismo se valorara la capacidad para analizar las

ventajas de crear diferentes cuentas y grupos en un equipo informatico.

Esta asociado a la Competencia digital.

5. Gestionar la instalaciéon y eliminacion de software de proposito

general.
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Se pretende evaluar en el alumnado la capacidad para la configuracion de las
diferentes utilidades de un Sistema Operativo asi como la instalacion y

configuracion del software mas adecuado.

Esta asociado a la Competencia digital.

6. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

Se pretende que el alumnado conozca el software adecuado para comunicarse
con otros equipos de la red siempre de forma segura y responsable. El
alumnado debe saber como compartir un recurso y cdémo acceder a un recurso

compartido por otros usuarios de la red.

Esta asociado a la Competencia digital.

7. Conocer la arquitectura de wun ordenador, identificando sus
componentes basicos y describiendo sus caracteristicas.

Con este criterio se valora en el alumnado que conozca los componentes
internos de un ordenador y los principales periféricos que se le pueden
conectar. Asimismo, debe conocer los diferentes tipos de redes en funcion de
su extensién o su disposicion fisica, identificar los elementos necesarios para
acceder a Internet y configurar el acceso a una red inalambrica. De la misma
forma, debe manejar con soltura la configuracién del protocolo TCP/IP para

acceder a Internet o establecer una red local.

Esté asociado a la Competencia digital.

8. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion

aldmbrica e inaldmbrica.

Se pretende evaluar la capacidad de crear redes que permitan comunicarse a
diferentes dispositivos fijos o moviles, utilizando todas sus funcionalidades e

integrandolos en redes ya existentes. También se trata de conocer los distintos
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protocolos de comunicacion y los sistemas de seguridad asociados, aplicando

el mas adecuado a cada tipo de situacién o combinacion de dispositivos.

Esté asociado a la Competencia en comunicacion linguistica.

9. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de

documentos.

Con este criterio se pretende que el alumnado aprenda a generar documentos
de texto y de célculo, asignar permisos de acceso a los documentos, modificar
las propiedades de un documento y enviar un documento por e-mail desde la
herramienta de edicion. Asimismo, debe conocer: cOmo se realiza la insercion
de dibujos, cdmo se combina correspondencia, como insertar y agrupar datos
en una hoja de calculo, asi como la realizacion de calculos béasicos (suma,
promedio). De la misma manera, debe saber insertar objetos multimedia, crear
presentaciones, guardar nuevas presentaciones y recuperar las ya hechas,
modificar diapositivas, aplicando disefios y estilos, usar los efectos de
animacion y transicion para hacer mas atractivas las presentaciones y distribuir,

en diferentes formatos, la presentacion ya realizada.

Esta asociado a Competencia en comunicacion linguistica, Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, y Competencia

digital.

10.Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar

capacidades para integrarlos en diversas producciones.

Este criterio pretende valorar la capacidad de diferenciar las imagenes
vectoriales de las imagenes de mapa de bits. Se centra en la captacion de
fotografias en formato digital y su almacenamiento y ediciébn para modificar
caracteristicas de las imagenes tales como el formato, resolucion, encuadre,
luminosidad, equilibrio de color y efectos de composicion. Se valorara
igualmente la capacidad de manejo de las imadgenes formadas a base de capas

superpuestas. Ademas los alumnos han de ser capaces de instalar y utilizar
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dispositivos externos que permitan la captura, gestion y almacenamiento de
video y audio. Se aplicaran las técnicas basicas para editar cualquier tipo de
fuente sonora: locucién, sonido ambiental o fragmentos musicales, asi como
las técnicas béasicas de edicion no lineal de video para componer mensajes

audiovisuales que integren las imagenes capturadas y las fuentes sonoras.

Esta asociado a Competencia en comunicacion linguistica y Competencia

digital.

11.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de

datos y en el intercambio de informacion.

Se valora con este criterio la capacidad de localizar, descargar e instalar
aplicaciones que prevengan el trafico no autorizado en redes sobre diversos
sistemas operativos. A su vez, se trata de identificar elementos o componentes
de mensajes que permitan catalogarlos como falsos o fraudulentos, adoptar
actitudes de proteccion pasiva, mediante la instalacion y configuracién de
aplicaciones de filtrado y eliminacion de correo basura, y de proteccién activa,
evitando colaborar en la difusién de mensajes de este tipo. También se valora
con este criterio la capacidad del alumnado para la creacion y gestion de
puestos de usuarios independientes, grupos de usuarios asi como la
asignacion de permisos. Asi mismo se valora la capacidad para comprender la
necesidad de actualizar un sistema operativo, obtener certificados digitales y
hacer uso de ellos, navegar en paginas web seguras y conocer las ventajas
qgue nos aportan, usar chequeos online para detectar el posible software
malicioso de nuestro ordenador y descargar de Internet antivirus gratuitos e

instalarlos en el disco duro.

Esta asociado a la Competencia digital, a la Competencia de aprender a

aprender y a las Competencias sociales y civicas.

12.Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion,
conociendo las caracteristicas y la comunicacién o conexion entre

ellos.
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Se pretende que el alumno sepa compartir de forma segura y responsable los

recursos disponibles dentro de una red local o virtual.

Esté asociado a la Competencia digital.

13.Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion

textual, numérica, sonoray gréfica.

Se pretende evaluar la capacidad de estructurar mensajes complejos con la
finalidad de exponerlos publicamente, utilizando el ordenador como recurso. Se
valorara la correcta seleccion e integracibn de elementos multimedia en
consonancia con el contendido del mensaje, asi como la correccién técnica del

producto final y su valor de discurso verbal.

Esté asociado a la Competencia digital.

14.Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion

de paginas web y herramientas TIC de caracter social.

Se pretende que los alumnos conozcan los principios elementales de la
creacion de paginas web con codigo HTML, y que utilicen aplicaciones
especificas para crear y publicar sitios web, incorporando recursos multimedia,
aplicando los estandares establecidos por los organismos internacionales,
aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y
valorando la importancia de la presencia en la Web para la difusion de todo tipo

de iniciativas personales y grupales.

Esta asociado a la Competencia en comunicacion linguistica y Competencia

digital.

15.Usar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos

moviles para resolver problemas concretos.
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Se pretende evaluar la capacidad de utilizar las aplicaciones mas importantes y
de uso cotidiano para dispositivos moviles asi como disefiar y crear

aplicaciones sencillas con los programas adecuados.

Esta asociado a la Competencia de aprender a aprender y la Competencia

digital.

16.Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la

accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos moviles.

Con este criterio se pretende que el alumnado sepa manejar, a nivel de
usuario, los navegadores web, buscar informacion en Internet, usando el
cuadro de busqueda instantanea, conocer el uso de un programa cliente de
correo POP, leer el correo WEB, insertar mensajes en foros, realizar descargas
directas de la Red y conocer las ventajas que nos pueda aportar la Web 2.0.

Esta asociado a la Competencia en comunicacion linguistica y la Competencia

digital.

17.Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales vy

plataformas.

Este criterio se centra en la suscripcion a grupos relacionados con sus
intereses y la participacion activa en los mismos de manera responsable y
segura. Se valorara la adquisicion de habitos relacionados con el
mantenimiento sistematico de la informacion publicada y la incorporacion de
nuevos recursos y servicios. En el ambito de las redes virtuales se ha de ser
capaz de acceder y manejar entornos de aprendizaje a distancia y busqueda
de empleo. Asi mismo, debe usar las redes sociales para ampliar el circulo de

amistades y conocer a otras personas con gustos afines.

Esta asociado a Competencias sociales y civicas.
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18.Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacidén en canales de

contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Este criterio se centra en la localizacion en Internet de servicios que posibiliten
la publicacion de contenidos, utilizandolos para la creacion de diarios o paginas

personales o grupales.

Esta asociado a la Competencia digital.

Procedimientos de evaluacion: La aplicacion del proceso de evaluacion
continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las
actividades programadas. Sera realizada por el conjunto de profesores del

grupo, coordinados por el profesor-tutor.

Por lo tanto, la evaluacion serd continua, precisandose para ello la asistencia

regular y continuada a las clases y a las actividades programadas.

Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco en cada
trimestre.
La nota estara compuesta por los siguientes apartados:

e Controles realizados sobre las Unidades Didacticas

e Trabajos individuales y de grupo

e Libreta

Instrumentos de evaluaciéon: Como principales instrumentos para llevar a

cabo la evaluacion de los alumnos se van a utilizar:

1. Observacion de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresion oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacién continua que es la indicada por la Administracion

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal

Examenes con preguntas cortas (mejor tipo test).
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4. Examenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucion es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos y aptitudes
especificas)

5. Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacion
Informacién procedente de los padres o tutores

7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos
distinguir:

8.1. Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
8.2.Exdmenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos I6gicos en web.

Criterios de calificacién: Se considera que un alumno supera una evaluacion

cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificaciéon final de la asignatura serd la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada trimestre.

La calificacion en cada trimestre sera el resultado de las siguientes férmulas:

Calificacion = 0,70 X (nota_media_de _los_controles y/o trabajos
desarrollados sobre cada unidad/es) + 0,20 X (de la
actividad de clase -registrada en libreta-) + 0,10 X

(actitud y participacion en el aula)

La calificacion se expresaré en cifras de 1 a 10 sin decimales.

Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de

recuperacion que se realizara al final de curso.

Alumnos con inviabilidad de la aplicacién del criterio de evaluaciéon
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento

del siguiente requisito:
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1. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.

En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendrdn mas criterios que los anteriores para la calificacion del alumno, y
constara de una/s prueba/s tedrica/s y/o préctica/s que constituiran el 100% de
la calificacion de la asignatura.

En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que serd ponderada junto con las
demaés.

El profesor solo repetira un examen de final de evaluacidon, o de recuperacion
en el caso de que el alumno presente un justificante oficial de su ausencia a

este.

5. ENFOQUE DIDACTICO Y METODOLOGICO

5.1. METODOLOGIA DIDACTICA

Enfoque psicopedagdgico. Generalidades:

Se siguen aqui las especificaciones indicadas en la normativa vigente —Decreto
38/2015, del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de
Cantabria, y Orden ECD/65/2015, del 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion
de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
El enfoque psicopedagdgico que subyace a nuestro Sistema Educativo es el
constructivismo en el que es el alumno, el que construye su propio aprendizaje,
partiendo de sus esquemas, conocimientos y experiencias previas; sometido a
lo que se conoce como una disonancia cognitiva que le obliga a reestructurar
€S0S esguemas conocimientos y experiencias en un nuevo modelo habiéndose
producido asi lo que se denomina un aprendizaje significativo.

Este enfoque constructivista se recoge en nuestro corpus legislativo a partir de
la LOGSE, y continda siendo el referente a nivel pedagodgico en todas las
normativas desarrolladas posteriormente. De ahi que nuestra propuesta

metodologica se estructure en torno a dicho enfoque.
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La metodologia constructivista se desarrolla a partir de los siguientes principios

de caracter general:

Partir de los conocimientos previos del alumno, practicando siempre al
comienzo del curso y en todas las areas una evaluacion inicial que permita
conocer el nivel de partida.

Proporcionar oportunidades para poner en practica los nuevos aprendizajes,
evitando que la enseflanza se limite a una mera transmision, casi
exclusivamente oral, de conocimientos tedricos que no conectan con los
intereses reales de los alumnos.

Procurar plantear la interrelacion entre los diversos contenidos de una
misma &rea y entre diferentes areas.

El profesor actuara como guia y mediador para facilitar la construccion de
aprendizajes significativos.

El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades
del alumnado y facilitar métodos y recursos variados que permitan dar
respuesta a sus diversas motivaciones, intereses y capacidades.

Se procurara crear un ambiente de trabajo que favorezca la espontaneidad
del alumno y el desarrollo de su interés por aprender.

La informacién que suministra la evaluaciébn debe servir como punto de
referencia para la actuacion pedagodgica. Por ello la evaluaciébn es un
proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y personalizada.

Se implantara un sistema eficaz de orientacién, integrado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que propicie el desarrollo personal de los alumnos
y los capacite para tomar decisiones tomando como base fundamental la

propia experiencia y las aptitudes personales.

El constructivismo en la ESO:

Al aplicar estos principios en la ESO se tratard de encontrar un punto de

equilibrio entre la asimilacion de conceptos, el desarrollo de competencias y la

presencia de actitudes positivas. La adquisicion de conceptos tiene una gran

importancia, siempre que se evite la memorizacion sin sentido, y se desarrolle

la capacidad de saber donde y cdmo se encuentran las soluciones,

desarrollando un espiritu creativo y critico.
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Se propone una metodologia activa, que provoque la reflexion y el analisis por
parte del alumnado, convirtiéndose de esta forma nuestros alumnos y alumnas
en los protagonistas del proceso educativo y los profesores en los
organizadores y directores de dicho proceso.

El contenido de cada tema se expondra, en medida de lo posible, afiadiendo
ejemplos practicos. La exposicion de los contenidos de los temas se hara de
forma clara y ordenada. Como instrumentos de exposicién se emplearan todos
los medios a nuestro alcance: ordenador, audiovisuales, programas de
simulacién, tutoriales, manuales, folletos, etc. que rompan la tradicional relacion
profesor-aula-pizarra -exposicion.

Se tratara de estructurar los contenidos de forma progresiva, de lo mas facil a
lo més dificil, de casos particulares a casos generales, de pequefios trabajos a
grandes proyectos, adecuando en cada caso los limites superiores e inferiores
al nivel del alumnado. Se buscaran las conexiones precisas entre los distintos
blogues de la asignatura y de éstos con los otros bloques del resto de las
asignaturas.

Se utilizara la informacién aparecida en medios de comunicacion (sobre todo la

aparecida en prensa especializada) para debatirla y analizarla en clase.

Base metodoldgica de la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion:

La base metodologica que emplearemos para aplicar los principios
anteriormente descritos sera la estructura de la asignatura que viene indicada
en el punto 3.3 de esta programacion:

Atendiendo a esta estructura hemos de plantear un disefio de actividades que
sirva de soporte a la misma y que nos permita llevar a cabo una minuciosa

atencioén a la diversidad.

5.2. DISENO DE ACTIVIDADES

El disefio de actividades trata de ser coherente con la estructura metodologica
del programa, teniendo en cuenta la interaccion del contexto con la materia de
estudio y con los aprendizajes previos de los alumnos. La planificacion de las
actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje constituye el elemento

esencial en la elaboracion y desarrollo del curriculo de la asignatura.
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Para ello se realizara un banco de actividades que debe estar orientado a
trabajar en grupo llevando a cabo tareas de investigacion, realizacion de
esquemas, revision de documentacion, etc.. A partir de los problemas y
dificultades que van surgiendo a lo largo del desarrollo del programa, se
retoman los datos que sirven para evaluar el propio programa y hacer
modificaciones (redefinicion de objetivos).

Para los alumnos con Necesidades Educativas Especificas se adaptaran las
actividades de acuerdo con las orientaciones del informe psicopedagogico, a fin
de que estos alumnos consigan los objetivos.

Para todos aquellos alumnos que hayan faltado significativamente a clase por
razones diversas, se les dara al final de cada U.D., la posibilidad de realizar

actividades de refuerzo o ampliacion.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El modelo educativo que propone la legislacion espafiola en el ambito
educativo es un modelo educativo de caracter comprehensivo. Dicho modelo
implica el reto de articular unas estrategias de atencidon y actuacion didactica
que permitan atender simultdneamente y con eficacia a unos alumnos que
desde el principio han sido diversos, y que, ademas, se van diferenciando mas
progresivamente como consecuencia de la propia escolaridad, de los contextos
personales familiares y sociales que les toca vivir; de su propio desarrollo.

En el Plan de Atencién a la Diversidad del Centro se indica que se podra
hacer frente a la diversidad desde los planos Curricular, Metodolbgico y
Organizativo.

Plano curricular: Considerar los objetivos y contenidos como elementos
indicativos, de referencia y no como un programa cerrado. Estando la clave en
su adaptacion al alumnado concreto.

Plano metodoldgico: Es en este plano donde mas se puede hacer por la
atencion a la diversidad. Los propios materiales para la reforma editados por el
MEC proponen una serie de estrategias para ello entre las que podemos citar
los programas de orientacion y tutoria, metodologias y niveles de ayuda
diversos, actividades de aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y

utilizacién de material diverso y novedoso, etc...
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Plano organizativo: En el plano organizativo se favorecera la atencion a la
diversidad cuando los agrupamientos de los alumnos son flexibles y permiten
cambios de grupo, desdobles o incluso atenciones individualizadas. La
organizacion de los espacios y los tiempos no ha de ser rigida. En cuanto a los
materiales cuanto mas variados sean mejor. En cuanto a las instalaciones, lo
mas notable seria la eliminacién de barreras arquitectonicas y que por otra
parte tuvieran una gran adaptabilidad.
Adaptaciones Curriculares Individuales (ACI)
La ACI, es la medida en la que se plasman los tres aspectos, metodolégico,
curricular y organizativo. Sera puesta en marcha siempre que haya un previo
informe psicopedagdgico, con dictamen de escolarizacién. La ACI, ademas de
sus distintos elementos definira:
e Las condiciones y criterios de seleccion, adaptacion y organizacion de los
elementos espaciales y materiales.
e La modalidad de apoyo, y la distribucion de las tareas en cada caso.
¢ El plano organizativo, que favorecera la atencion a la diversidad. En cuanto
a la agrupacién de los alumnos, proponiendo la integracién de estos
alumnos aventajados en los demas grupos para que otros alumnos de
menos capacidad puedan beneficiarse de su valor afiadido.
Concrecion de la atencion a la diversidad en la asignatura de Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién:
En el caso de la asignhatura de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, a lo largo de las primeras sesiones se observara la actitud de
los alumnos para detectar posibles carencias que les situasen en el marco de
atencion a la diversidad. Si fuese necesario se solicitaria la colaboracion del
equipo y el departamento de orientacion, con el fin de poder fijar las medidas
adecuadas de atencion en el aula. Asimismo, se adaptarian tanto la
configuracion de los equipos como la metodologia de aprendizaje, para que los
alumnos que lo necesitasen, pudiesen seguir el médulo con normalidad. Se
proponen una serie de medidas correctoras tales como: Programas de
orientacion y tutoria, metodologias y niveles de ayuda diversos, actividades de
aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y utilizacion de material
diverso y novedoso, organizacion variable y flexible de la clase, cambiar ritmos de
introduccion, organizacion y secuenciacion de contenidos, adecuar tiempos,
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criterios y procedimientos de evaluacion, actividades de recuperacion,
refuerzos, coordinacion con los profesores del curso, etc...

Estas medidas tendrdn como objetivo ayudar a superar las dificultades
detectadas.

7. RECURSOS PEDAGOGICOS (MATERIALES, PERSONALES, DE
ESPACIOS Y TEMPORALES)

La planificacion, optimizacidn y organizacion de estos recursos, son otro punto
clave de la Atencion a la Diversidad. Para llevar a cabo de manera eficaz este
programa, expondremos los recursos necesarios de acuerdo con la oferta del

centro, recogida en el PEC.

7.1. MATERIALES

Los materiales a utilizar se pueden agrupar en tres conjuntos:

Documentacion: Entre la documentacion hay que hacer especial referencia a
los recursos colgados en el servidor del Departamento asi como a las
publicaciones relacionadas con el mundo de las Tecnologias de la Informacién
y la comunicacién e informacién multimedia disponible en formato CD-ROM
(cursos, demos, versiones de evaluacién...), video, y a los manuales de
instalacién y configuracién de todos los elementos hardware y software.
Dispositivos fisicos (hardware): Entre los dispositivos a emplear se debe
destacar: proyector, cableado, hubs, tarjetas de red, equipos informaticos —PC-,
impresoras laser y/o de inyeccion de tinta, routers, switches y puentes, escaner
para preparacion de material, y Sistemas de Alimentacién Ininterrumpida para
servidores.

Software: Entre el software a emplear cabe destacar: sistema operativo de
servidor y de estacion — Windows 2003 Server, Windows 7 y Windows 8 de
Microsoft y distribucion Ubuntu 8.04 de Linux —basada en Debian-, software de
ofimética, entornos de desarrollo de proposito general para los S.O.
disponibles, software para gestiébn y administracion de redes, para acceso a
Internet, de toma de imagenes y OCR para escaner y los manuales, impresos y

en linea, de todo el software instalado.
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7.2. PERSONALES

Estos se definen en cuanto a la posibilidad de apoyos y refuerzos. En esta

asignatura no disponemos de ellos.

7.3. ESPACIALES Y TEMPORALES

El desarrollo de las actividades de ensefianza-aprendizaje se efectla
integramente en un aula dotada con los medios informaticos a los que se alude
en el punto anterior. Los alumnos utilizaran las estaciones de trabajo de la red
a razén de un maximo de dos alumnos por estacion, excepto los que requieren
adaptaciones individuales de las mismas. Se procurara que en cada puesto se
realicen, de manera rotativa, todas las tareas sin que se establezcan

especializaciones funcionales, a fin de cumplir los objetivos propuestos.

8. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA AL
DESARROLLO DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS QUE
EL CENTRO DESARROLLE

La programacion didactica de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion permitird desarrollar en el contexto del grupo los siguientes
planes:

e En lo que respecta al plan TIC, el empleo de las herramientas informéaticas
(proyector, ordenadores, Internet) en la practica docente inserta a los
alumnos, por la propia naturaleza de la asignatura, en la dinamica del uso
de la informatica y las comunicaciones en su actividad diaria.

e La presencia de alumnado de origen hispanoamericano y de paises del este
nos permite asimismo fomentar dentro del grupo-clase la integracion y el
intercambio de experiencias y conocimientos entre alumnos de culturas
diferentes, propiciando por ello una mayor compresion entre estos.

e En las tareas de apoyo al alumnado se incorporan las herramientas que el
PAD dispone para estos casos, tanto en términos de personal como de
técnicas metodoldgicas y materiales adaptados.

e La aplicacion del plan Lector se realizard a través de la propuesta de

lecturas divulgativas del &mbito de la informatica y las comunicaciones.
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9.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA
PROGRAMACION

La evaluacion del programa por parte del docente es un elemento incluido en el

Proyecto Curricular y se lleva a cabo fundamentalmente siguiendo los

siguientes criterios:

Adecuacion de las Unidades Didacticas

Seleccion de contenidos y coherencia con los objetivos expresados.
Actividades programadas: variedad claridad y adecuacion a las
peculiaridades de cada alumno.

Materiales aportados y/o sugeridos: facilidad de utilizaciéon, de comprension,
su utilidad y su diversidad.

La actuacion del profesorado interviniente, coordinacion, desempefio,
(incluyendo el DO)...

La actuacion de los alumnos.

El &mbito de aula: organizacion, espacios, agrupaciones.

La valoracion externa y asesoramiento del SITE

cuanto a los procedimientos a utilizar se recomiendan:

El contraste de experiencias entre comparieros de equipo docente o con
otros comparfieros

Los cuestionarios a contestar por los propios profesores, por los alumnos y
en su caso por los padres de estos

La reflexion del propio docente sobre su experiencia en el aula
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10.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Como actividades complementarias se prevén las siguientes:

En el mes de Octubre se realiza una visita guiada a la exposicion de
Georges Mélies en Caixa Forum sobre la obra de este ilusionista
polifacético, actor y director de cine, que construy6 el primer estudio de
rodaje, e impulsé la produccion y distribucion de peliculas. Se podran
observar en maquetas, carteles, un prototipo de cinematografo disefiado por
los hermanos Lumiére y diversas peliculas de la época (1895). Se trata de
promover un acercamiento de los alumnos al origen de la comunicacion
multimedia que les permitira darse cuenta de la gran evolucion y desarrollo
de este medio y de la importancia e influencia que ha llegado a tener en
nuestro tiempo.

Charlas sobre nuevas funcionalidades de los servicios de Internet
impartidas por personal cualificado de empresas Informaticas.

Visitas a empresas con peso especifico en el sector de servicios de Internet.

Asistencia a sesiones técnicas desarrolladas por empresas del sector.

11.INTERDISCIPLINARIEDAD

Esta asignatura esta relacionada con todas las que forman el curriculo de 4° de

ESO, ya que proporciona herramientas que los alumnos empleardn en el

proceso de ensefianza-aprendizaje en el resto de las materias.
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12.EVALUACION DE LA ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Dentro del aula, debe evaluarse, por un lado la planificacion del documento de
la Programacion didactica y por otro lado, la practica docente.

Los referentes a través de los que se realiza esta evaluacion son los siguientes:

Indicadores de logro de la planificacion de la programacion didactica de aula

Basa la planificacion en referentes legales actualizados.

Tiene en cuenta los objetivos del curriculo de la Comunidad Auténoma.

Es flexible en la utilizacion de instrumentos para la evaluaciéon de los
alumnos.

Tiene en cuenta medidas para atender a la diversidad de los alumnos.
Emplea recursos informaticos actualizados para el desarrollo de las clases
de la asignatura.

Indicadores de logro de la practica docente:

Colabora con el resto de los comparfieros de departamento a la hora de
proponer actividades a los alumnos.

Emplea estrategias expositivas e indagatorias para hacer llegar a los
alumnos los contenidos de estudio.

Organiza la clase de distintas formas para favorecer la socializacién vy el
trabajo en grupo.

Fomenta la auto-evaluacion y la co-evaluacién en clase.

Emplea una metodologia adecuada para ajustarse a los distintos ritmos de
aprendizaje de los alumnos.

Favorece la actividad mental del alumno.

Optimiza el tiempo disponible para la ensefianza.

EvalGa y controla el proceso de compresion y apropiacion de los contenidos

por parte de los alumnos.

Indicadores de logro de la adecuacion de los materiales y recursos

didacticos

Utiliza las herramientas disponibles en el aula-taller para favorecer un
aprendizaje mas practico.

Favorece que los alumnos trabajen en grupo en el taller.

Favorece la variacion de los miembros de los grupos para aumentar el

comparierismo entre los alumnos.
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Favorece la participacion en clase de los alumnos fomentando que
presenten todas las dudas que tengan.

Favorece que los alumnos resuelvan problemas adaptados del mundo real
adaptados a su nivel académico.

Favorece que los alumnos aprendan por si mismos.

Tiene en cuenta los conocimientos previos de los alumnos a la hora de
disefar los contenidos.

Incentiva a los alumnos para que busquen informacion adicional.

Propone proyectos que integren varios bloques de contenido.

Media en los conflictos entre los alumnos.

Resuelve rdpidamente los momentos de distraccion de los alumnos con
anécdotas u otros métodos que vuelven a centrar la atencion de la clase.

Utiliza variedad de materiales didacticos.

Indicadores de logro de la eficacia de las medidas de atencién a la

diversidad:

Prepara ejercicios para los alumnos que tienen dificultades con los
contenidos mostrados.

Tiene disponibles materiales de ampliacion de conocimientos.

Explica varias veces los contenidos basicos de distinta forma para que todos
los alumnos puedan comprenderlos.

Se asegura de que los conceptos son comprendidos por los estudiantes.
Contesta adecuadamente a las preguntas de todos los alumnos, aunque
sean repetidas.

Motiva a los alumnos rezagados o distraidos.

La evaluacion se realiza de forma continua. En un primer momento se valora el

contexto y las circunstancias del aula para poder establecer un punto de

partida.

Durante el curso se valora la ensefianza, para poder tomar las medidas

correctoras en caso de gue sea necesario.

A final de curso se hara una reflexion global que se materializard en una

memoria, que se tendrd en cuenta en posteriores programaciones y se incluira

en la documentacion del centro.
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1. ANALISIS DEL CONTEXTO
1.1 CONTEXTO DEL CENTRO

El centro: El centro en el que se lleva a cabo la funcion docente es el IES

Santa Clara. En dicho centro se imparten la ESO, los Bachilleratos

L.O.E./L.O.M.C.E., el Bachillerato Internacional y los Ciclos Formativos de

Grado Medio y Superior de Atencion a las Personas en Situacion de

Dependencia, Educacién Infantil, Integracién Social y Animacién Sociocultural,

asi como Mediacion Comunicativa.

Organizacion de los tiempos: El Horario General del Centro se extiende

desde las 8.30 hasta las 14.20 horas, de lunes a viernes. A lo largo de la

jornada se distribuyen 6 periodos lectivos de 50 minutos de duracién con
descansos de 5 minutos entre periodos consecutivos. Entre los periodos
tercero y cuarto existe un recreo de 30 minutos.

Organizacion de los espacios: A dia de hoy, el Centro cuenta con los

siguientes espacios e instalaciones:

e Departamentos: Orientacién, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica,
Educacion Fisica, Inglés, Francés, Aleman, Lengua Espafiola, Filosofia,
Griego/Latin, Geografia e Historia, Matematicas, Tecnologia, Musica,
Informatica, Plastica, y Sociosanitaria.

e Aulas: Aulas de grupo para los diferentes cursos y grupos de los estudios
— ESO, Bachillerato, Ciclos Formativos- implantados en el Centro.

e Aulas especificas: 2 aulas de Tecnologia, 1 aula de Mdsica, 1 aula de
Plastica, 1 aula de Dibujo, 3 aulas de Informatica, 1 aula de Pedagogia
Terapéutica, 2 aulas de Atencién Sociosanitaria, 1 aula de Educacion
Infantil.

e Laboratorios: Fisica, Quimica, Biologia-Geologia,

e Espacios deportivos: 1 Gimnasio, 2 Pistas deportivas, Vestuarios y
duchas

e Otras instalaciones: Salén de actos, Biblioteca, 1 sala de visita de padres.

Ademas de los sefalados en esta relacion, existen también espacios

habilitados como Despacho para los miembros del equipo directivo (tres), Sala
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de Profesores, Oficina de Administracion, Conserjeria, Almaceén, y vestuario y

ducha para personal no docente.

Principios y objetivos del centro: Los siguientes objetivos quieren ser las

sefas de identidad que caractericen a nuestro Centro. Pretenden dar respuesta

tanto a lo que entendemos debe ser una Educacion de calidad como a aquellos

otros aspectos de los diferentes ambitos analizados en los que se ha detectado

alguna carencia y puedan ser complementados.

El Centro se propone alcanzar los siguientes objetivos

El pleno desarrollo de la personalidad del alumnado

La adquisicién de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, asi como
de conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos y
estéticos.

La formacion en el respeto de los derechos y libertades fundamentales y
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los principios
democréticos de convivencia.

Ello implica que la actividad docente se fundamentara en:

o La pluralidad ideologica, que implica respetar cualquier ideologia

gue no contravenga los derechos inherentes a la persona,
recogidos en la Declaracion de Derechos Humanos de la ONU,
fomentar una convivencia pacifica y respetuosa entre los
miembros de la comunidad educativa y respetar los valores
democréticos.

El respeto a la diversidad, que conlleva reconocer, valorar y
respetar diferencias derivadas de la raza, sexo, edad, condicién
intelectual o fisica y situacion econémica.

La aconfesionalidad, que supone cultivar el respeto hacia todas
las confesiones religiosas, fomentar el conocimiento de todas las
culturas religiosas, admitir la enseflanza de cualquier confesion
religiosa, cuando lo demande un namero suficiente de alumnos y

se cuente con profesorado adecuado.
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o La vocacion universalista que comporta: favorecer los estudios
del Bachillerato Internacional, admitir alumnos de otros centros,
comunidades o paises, favorecer los intercambios culturales de
alumnos y profesores, y posibilitar la salida al extranjero u otras
comunidades autonomas de alumnos que inician aqui sus
estudios.

La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, que
exigira que ademas de las ofertas educativas actuales, el centro pueda
ofrecer algun nuevo ciclo formativo acorde con las posibilidades
arquitectonicas del edificio.

La formacién en el respeto de la pluralidad linglistica y cultural de
Espaia

Si bien la lengua de aprendizaje ser& el espafiol o castellano, el Centro,
de acuerdo con el respeto a la diversidad y con su vocacién universalista
se propone:

o Ofrecer apoyo en el aprendizaje del castellano o espafol a
aguellos alumnos cuya lengua materna es otra.

o Fomentar, ademas del conocimiento de las lenguas clasicas, el
estudio de otros idiomas europeos que favorezcan y faciliten la
promocion cultural y personal del alumno, asi como su insercion
en el mundo laboral.

La preparacion para participar activamente en la vida social y cultural

La formacion para la paz, la cooperacion y la solidaridad entre los
pueblos.

La formacion permanente, para cuyo efecto se preparara el alumnado
para aprender por si mismo y facilitara a las personas adultas, que opten
por los estudios nocturnos o a distancia su incorporacion a las distintas
ensefianzas.

La garantia de participacion efectiva de todos los sectores afectados en

la programacién general y la intervencion de los profesores, padres,
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personal no docente y alumnos en el control y gestion del Instituto en
aguellos ambitos que a cada sector competa.

e EI fomento del desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu
critico

e La formacién personalizada, que propicie una educacion integral en
conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos e ntodos los
ambitos de la vida personal, familiar, social y profesional.

e Larelacion con el entorno social, econémico y cultural

e La atencidén psicopedagogica y orientacion educativa y profesional a
través del Departamento de Orientacion.

e La formacion en el cuidado de la salud y en la defensa del medio
ambiente.

e La metodologia contextualizada, significativa y activa respetando las
peculiaridades de cada area y de cada profesor. Con ello se pretende el
desarrollo del espiritu critico, del sentido de la responsabilidad y de la
conciencia social del alumnado.

e Como objetivo final se pretende conseguir un tipo de alumno que,
tomando conciencia de si mismo como sujeto activo en el mundo, lucido
y atento a su entorno, consciente de sus propias capacidades y
limitaciones impuestas por las circunstancias, pero abierto a las
posibilidades de transformacion de la realidad como persona libre y
responsable y con sentido critico contribuya a desarrollar en si mismo y
en los demas actitudes y habitos propias de una sociedad democratica.

Planes de actuacién a los que esta adscrito el centro

El IES que consideramos esta adscrito a los siguientes proyectos y planes:

e Plan de actuacién TIC: El Plan se divide en dos tipos de actuacién, por un
lado la incorporacion de los medios tecnologicos en el aula mediante el uso
de equipos informéaticos, portatiles y proyectores, y por otro utilizar el Portal
Educativo de Educantabria como medio de comunicacion y de acceso a la

informacion por parte del alumnado.
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e Plan de calidad en competencias matematica y linglistica: encuadrado
en los planes de calidad de la Consejeria de Educacion del Gobierno de
Cantabria, pretende mejorar las competencias de los alumnos en las dos
areas citadas a través de actuaciones en todas las asignaturas del curriculo.

e Plan Lector: Se aplica en todos los niveles y materias impartidas en el IES

con el objetivo de fomentar en los alumnos el interés por la lectura.

® PARE: Plan de ayuda y refuerzo educativo. Se aplica sobre alumnos de los

cuatro cursos de la ESO.
® Proyecto Sécrates

® Proyecto Erasmus Plus

El medio geografico y econdémico: Dicho centro se encuentra situado en la
ciudad de Santander, en el centro de la ciudad, al lado del Ayuntamiento y en
plena zona comercial. Santander es la capital de la Comunidad Autbnoma de
Cantabria. Es un centro urbano en el que la economia estéa centrada en torno a
las actividades administrativas propias del su posicion como cabeza politica de
la Comunidad Autdbnoma, asi como un sector industrial de mediana importancia
en el que destaca el Puerto de Santander como puerta de entrada y salida de
mercancias desde y hacia el extranjero.

Poblacién: La poblacion censada llega a los 200.000 habitantes. Se ha
producido un incremento constante en los Ultimos afios, debido a un cierto flujo
migratorio proveniente de las zonas rurales de Cantabria.

Nucleos Menores: Los nucleos menores que rodean el municipio de
Santander no tienen carencias de infraestructuras y equipamientos dignas de
mencion. Muchos de estos nucleos han visto aumentada, considerablemente,
su poblacién: Maliafio, Muriedas, Astillero...

Equipamientos: El nivel de equipamientos en Santander es claramente
suficiente, ya que no existe escasez tanto desde un punto de vista cuantitativo

como cualitativo.
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1.2 CONTEXTO DE LA ETAPA

1.2.1. TIC I: DURACION Y UBICACION

En la etapa de Bachillerato, se ubica la asignatura de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion | en 1° de Bachillerato, como asignatura especifica
tal y como se indica en el art. 34, punto 4, de la Ley Organica 8/2013, del 9 de
diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (BOE del 10 de diciembre de
2013, con curriculo autonomico desarrollado en el Decreto 38/2015 del 22 de
mayo, que establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria, BOC del 5 de junio de
2015). La asignatura ha de impartirse a lo largo de todo el curso académico. La

asignacion temporal de esta asignatura es de 4 horas por semana.
1.2.2. FINALIDAD DE LA ASIGNATURA TIC |

La finalidad de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
| se indica en el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato y en el Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria.

Las sociedades mundiales del siglo XXI, se estan enfrentando a la revolucién
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. La informatica y las
telecomunicaciones, que ya durante la segunda mitad del siglo XX habian
generado profundos cambios en la industria, los servicios y la vida cotidiana de
los ciudadanos, se estan integrando a un ritmo exponencial en todos los
aspectos de nuestra realidad, profundizando en la magnitud de la revolucion
iniciada décadas atras tal y como predecian autores como Alvin Toffler, Jeremy
Rifkin o Manuel Castells, hasta el punto de que hoy no se puede entender la
civilizacion humana sin el componente TIC.

En nuestro pais en particular, el cambio de modelo productivo hacia
actividades intensivas en conocimiento cientifico-tecnoldgico supone un nicho
de actividad del que las TIC forman parte nuclear. Es por ello, que el sistema
educativo no puede sino adaptarse a este desafio, tal y como plantea la Union

Europea a través del Marco para la Comprension y el Desarrollo de la
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Competencia Digital en Europa (DIGCOMP); asi como dentro de nuestra propia
legislacion, a través de la introduccion de la competencia digital en el marco de
las competencias basicas a adquirir en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
como se indica en la Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo y
del Consejo del 18 de diciembre de 2006 sobre Competencias Béasicas para el
aprendizaje a lo largo de la vida, -que se puede leer en el art. 29.2 de la
LOMCE- donde se hace referencia a las capacidades a desarrollar por los
alumnos en la etapa de Bachillerato. Por estos motivos, se crea dentro del
ambito de la LOMCE la asignatura Tecnologias de la Comunicacion | —articulo
33 bis.4 - cuyo curriculo basico se establece en el RD 1104/2014 del 26 de
Diciembre.

Las cinco areas que conforman la competencia digital (informacién, creacion de
contenidos, comunicacion, seguridad y resolucion de problemas) se tratan en el
curriculo de la asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | de
manera tal que aparezcan como un conjunto integrado de conocimientos
interrelacionados entre si, con el objetivo de que el discente adquiera una
vision global de las TIC, y asi, llevarlo mas allad del simple uso pasivo de
herramientas informaticas, como mero consumidor, y que pase a ser sujeto
consciente y activo de la revolucion de las tecnologias de la informacion.

En la asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | se trabaja
en consonancia con lo tratado en cursos anteriores, comenzando por situar al
alumnado en lo que han significado para el ser humano las denominadas
“Sociedad de la Informacion” y “Sociedad del Conocimiento”, para, a partir de
ahi, estudiar uno de los elementos responsables de las mismas como son los
ordenadores, tanto en sus aspectos hardware como software; y de este modo
poder, posteriormente, introducir al alumnado en el mundo de las redes de
datos y los elementos que las conforman. Finalmente, se introduce al alumnado
en el mundo de la programacion estableciendo los conceptos basicos de esta
disciplina (la misma): el desarrollo de algoritmos y la sintaxis de los lenguajes
de programacion.

Para conseguir todo esto se ha dividido Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion | en cinco bloques:

e La Sociedad de la Informacién y el ordenador. en este bloque se

pretende que el alumnado adquiere una vision estratégica de lo que
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suponen las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en nuestra
sociedad y como han sido el nucleo rector de la revolucién social,
econdmica, politica, tecnoldgica y cultural desde mediados del siglo XX.
Arquitectura de Computadores: el bloque de arquitectura de
computadores pretende que el alumnado conozca y comprenda el
funcionamiento de un computador, empezando por los conocimientos
matematicos basicos en que se basa el almacenamiento de informacion y
la l6gica de conmutacion, para a partir de ahi, desarrollar la estructura de
un computador de Von Neumann, analizando el funcionamiento de sus
componentes de manera separada y en conjunto a través del estudio de un
ciclo de maquina. A partir de este modelo tedrico se estudiara la estructura
de un computador real, detallando el funcionamiento de los elementos que
lo conforman.
Sistemas operativos: Una vez estudiado el componente hardware se pasa
a ver como se utiliza el mismo empleando el componente software: el
sistema operativo. Para ello se analiza el concepto teérico de sistema
operativo, detallando sus diferentes funciones — administracién de ficheros,
de memoria, de procesos, etc...-, y se concreta todo ello ensefiando al
alumnado a administrar un sistema operativo, tanto mediante interfaces
graficos como a través del uso del terminal y la linea de comandos.
Software para sistemas informéaticos: este bloque permite al alumnado
conocer aplicaciones informéticas que le permiten resolver diversas tareas
en distintos ambitos. Aqui se hace especial hincapié en las herramientas
ofimaticas —bases de datos, hojas de calculo- que no se habian tratado en
profundidad en la asignatura Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion de 4° de ESO, asi como en herramientas de simulacion que
el alumnado debera manejar en el resto de materias que cursa —Fisica y
Quimica, Matematicas, Geografia, Lengua Castellana y Literatura, Biologia,
Tecnologia Industrial,... —.
Redes de computadores: el bloque de redes de computadores resulta
esencial para conocer la componente relativa a la comunicacion de datos.
Para ello se estudiaran los conceptos tedricos sobre los que se sostiene la
arquitectura de redes locales e Internet —topologias, cableado, protocolos,
etc...—, aplicando todo ello en el montaje y gestion de una red local.
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e Programacion: el bloque de programacioén sirve al objetivo de convertir al
alumnado en productor de sus propias aplicaciones informéticas, de
acuerdo con la linea basica expresada al principio de esta introduccion de
convertir a la persona en sujeto activo de la revolucion TIC y no solo en
mero consumidor. Para ello se ensefiaran los conceptos basicos de la

programacion empleando un lenguaje de programacion de uso general.

Se desea hacer notar que la temporalizacion que se haga a la hora de
desarrollar la programacion de aula de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion | no tiene que seguir necesariamente el orden de los bloques
indicado aqui, quedando el mismo a criterio del docente.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion | deben proporcionar al alumnado formacion
sobre las estrategias y habilidades para seleccionar y utilizar las herramientas
mas adecuadas a cada situacion. Debe permitir a la alumna y al alumno
adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo
independientemente de la ubicacion fisica de las personas en aras de alcanzar
una mayor productividad y difusion del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberdn realizarse
fundamentalmente dentro de un marco de colaboracion para alcanzar objetivos
donde el liderazgo esté compartido y cada persona pueda desarrollar la
capacidad de ser critico consigo misma y con los demas, estableciendo
procedimientos de evaluacion —propia y de los demas— en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a
estos conceptos, no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un
trabajo final.

La colaboraciébn en la realizacion de actividades no debe circunscribirse
solamente a un grupo y a las personas que lo conforman, por lo que deben
plantearse actividades colaborativas inter-grupales para elevar un peldafio mas

el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe servir de guia y motivacion, actuando como coadyuvante

de la actividad general: dirigiendo los analisis sobre los resultados conseguidos
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en cada actividad, induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y
fomentando los aspectos evaluativos sobre el desempefio de las personas y los

grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo, y
pretende que las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se
reflejen en las actividades desarrolladas en el aula.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | debe permitir al
alumnado investigar sobre las posibilidades que ofrecen las TIC en los distintos
campos de la vida cotidiana, con el fin de contribuir a su desarrollo personal y
social, y a su madurez académica y profesional, preparandole para su posible

incorporacion al mundo laboral o a una formacion académica posterior.

1.2.3. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Seguidamente se recogen los objetivos generales del Bachillerato prescritos
por el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato y por
el Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Cantabria.

La etapa de Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las

capacidades que les permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible.

3. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma, y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

4. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y

mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e
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impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas con
discapacidad.

5. Desarrollar, aplicar y potenciar las competencias basicas adquiridas por los
alumnos en la educacion basica.

6. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

7. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

8. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras,
fomentando una actitud de respeto a la diversidad linguistica y cultural.

9. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y
la comunicacion.

10.Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

11. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y
dominar las habilidades béasicas propias de la modalidad elegida.

12.Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

13. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

14.Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

15. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

16. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

17.Profundizar en el conocimiento del patrimonio histérico, artistico, cultural y
natural, y de las tradiciones de Cantabria, afianzando actitudes que

contribuyan a su valoracion, difusion, conservacion y mejora.
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1.2.4. APORTACION DE LA ASIGNATURA A LA CONSECUCION DE LOS
OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | esta
relacionada fundamentalmente con los objetivos i, k, | y m indicados en el
Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autonoma de
Cantabria. Dichos objetivos consisten en:

i) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

k) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales
y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

m) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y

sentido critico.

1.2.6 CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | contribuye al
desarrollo de las competencias béasicas definidas en la Orden ECD/65/2015 del
21 de enero —BOE del 29 de enero de 2015- de la manera que se indica a
continuacion:

e Competencia digital: La competencia digital estd en el nucleo rector de
estas materias, dado que se centran en el manejo solvente de las TIC no
solo como consumidor pasivo sino como elemento activo, tanto a nivel
hardware como software, especialmente en lo que respecta a la produccién
de software y aplicaciones web, como en la transmisién de informacion

empleando Internet como elemento de comunicacion.
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Comunicacion linguistica: La comunicacion linglistica es una competencia
que se refuerza en el contexto de la materia Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion |, a través del manejo del vocabulario especifico del
area de conocimiento. Especialmente en la fase de analisis y disefio del
cadigo, en los bloques de programacion, donde la comprension oral y
lectora es clave para una correcta implementacién del software a
desarrollar.

Competencia matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia:
El pensamiento l6gico y abstracto, que estd en el ndcleo de la
c5ompetencia matematica, se trabaja profusamente en varios bloques de la
materia Tecnologias de la Informacién I. En concreto en el bloque de
programacion a la hora de desarrollar algoritmos y programas. Asimismo,
es objeto de esta competencia el uso de programas especificos de
simulacibn numérica y calculo que se estudian en Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion |. La competencia en Ciencia y Tecnologia
se alcanza a través del manejo de programas de simulacion cientifico-
tecnoldgica en Tecnologias de la Informacion y Comunicacion I.

Aprender a aprender: Una clave de estas materias es el desarrollo de la
capacidad del alumnado de aprender y desarrollar nuevas habilidades a
partir de los conocimientos adquiridos en el aula, y asimilados en el estudio
diario, permitiendo el desarrollo de destrezas de autoaprendizaje y
autoevaluacion.

Competencias sociales y civicas: La comprension de la dimension social de
las TIC se estudia en el bloqgue de Sociedad de la Informacion y el
ordenador, en Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion I. Ello
contribuye a la mejor comprension de las diferencias entre personas y
comunidades, asi como la resolucion efectiva de conflictos.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo
estas materias un canal adecuado para fomentar que el alumnado adquiera
esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la

expresion cultural se favorece a través del estudio de estas materias.
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e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La creacion de aplicaciones
software para resolver tareas de manera innovadora permite la adquisicion

de esta competencia.

1.3 CONTEXTO DEL GRUPO, CURSO Y NIVEL

En el curso 2019-2020, el alumnado del centro procede mayoritariamente de un
entorno de nivel cultural medio, existiendo en su seno una minoria de alumnos
de procedencia extranjera. Los alumnos procederan del 4° curso Ensefianza
Secundaria Obligatoria. No es de esperar un alto nivel de compromiso por parte
de la mayoria de estos alumnos, salvo aquellos de 1° |, que cursan
simultaneamente Bachillerato Internacional, siendo frecuentes en los demas la

falta de atencion y la ausencia de una rutina de estudio diaria.

2. CONTENIDOS: ORGANIZACION Y SECUENCIACION

El elemento organizador de esta asignatura es el indicado en los objetivos
generales de la etapa: Utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacién y la comunicacion. A este elemento
organizador, de inspiracion claramente procedimental, se asocia un amplio
conjunto de contenidos que constituyen los principios que sustentan las
habilidades y destrezas que los alumnos deben adquirir. Asimismo, el propio
elemento organizador se subdivide en una serie de contenidos procedimentales
que se estudian en cada unidad de trabajo, y una serie de contenidos

transversales, comunes a todo el ciclo.

2.1 ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Esta materia se articula en torno al binomio conocimiento / aplicacién, en el que
ambos aspectos, mediante su integracion, deben tener el peso especifico
apropiado en cada caso para facilitar el caracter instrumental / funcional de sus

contenidos.
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Se ha escogido un criterio que atiende a la secuenciacion logica y
epistemolodgica de los contenidos para la estructuracion de las Unidades
Didacticas, teniendo en cuenta:
d) Las técnicas y habilidades particulares contenidas en los criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de la asignatura.
e) El nivel de desarrollo evolutivo de los alumnos y el grado de
conocimiento y practica de los contenidos.
f) Las dotaciones y equipamientos del centro educativo
El sentido general de la secuencia se ha organizado de los procedimientos mas

simples y generales a los mas complejos y especificos.

Asimismo, entre los contenidos, el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014
establece los elementos transversales a desarrollar durante la etapa del
Bachillerato, que son un conjunto de tendencias a comportarse y enfrentarse
de una determinada manera ante las personas, situaciones, acontecimientos,
objetos o fendmenos. Corresponden al saber ser o saber comportarse.
Seguidamente se efectla la relacion de actitudes a desarrollar.

1. Desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion
de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por
cualquier condicién o circunstancia personal o social. Promover una actitud
positiva hacia el andlisis e investigacion del funcionamiento vy
comportamiento de los elementos de su entorno

2. La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la
vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia,
el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y mujeres por
igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista,
la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a
las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo

de violencia.
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3. El desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y
abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las
situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

4. El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, la adquisicion de
competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.

5. La creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza
en uno mismo y el sentido critico.

6. La convivencia y la prevenciéon de los accidentes de trafico, con el fin de
que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las
vias, en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos a
motor, respete las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo y la empatia con
actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus

secuelas.

Por no repetir esta secuencia en las U.D., la obviamos, pese a que estara

presente en la dinamica y el desarrollo de la clase.

2.2 SECUENCIACION DE CONTENIDOS

2.2.1 FUENTES DOCUMENTALES Y LEGALES

Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,
Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autonoma de
Cantabria y Orden ECD/65/2015 del 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion

de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
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2.2.2 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION
Los contenidos de la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
| se estructuran en cinco bloques que engloban los contenidos indicados en los
decretos de curriculo: un primer bloque, dedicado a una introduccién a la
informatica y las comunicaciones; un segundo bloque, en el que se estudia el
almacenamiento de informacion asi como el hardware, a nivel de la estructura
fisica de un ordenador personal, funcionamiento y componentes y operaciones
de mantenimiento mas comunes, y el software que gestiona el funcionamiento
de un computador —sistema operativo-, profundizando en el funcionamiento y
administracion de los sistemas operativos mas utilizados; un tercer bloque,
destinado a las comunicaciones en red, detallando en primer lugar el
funcionamiento tedrico de una red, tanto desde el punto de vista fisico como
l6gico, y en segundo lugar introduciendo al alumno en el protocolo TCP/IP
comparandolo con el protocolo OSI; un cuarto bloque en el que se analiza la
produccion de software, estudiando el concepto de POO y manejando un
lenguaje de programacion que se rija por ese paradigma, y un quinto bloque
en el que se estudiaran las aplicaciones al campo administrativo, centradas en
la ofimatica, las herramientas de retoque fotogréafico y de disefio grafico y los
programas de simulacién cientifico-técnicos y de comunicaciones.

Esta organizacion no implica necesariamente una forma de abordar los

contenidos en el aula, sino solo una disposicién que ayuda a la comprensién

del conjunto de conocimientos que se pretende conseguir desde un
determinado enfoque pedagadgico.

Debido a esto, y por razones de orden epistemoldgico y pedagdgico, se

llevaran a cabo los siguientes cambios en la organizacién de los bloques

de cara alaimparticion de contenidos:

e La parte del segundo bloque correspondiente a los sistemas
operativos se estudiara después del bloque tercero, destinado a las
redes de computadores. La justificacién a este cambio viene dada por
entender el hardware de un sistema informatico como algo no solo
vinculado al computador propiamente dicho, sino también a los
sistemas de redes y comunicaciones que hoy en dia conforman parte
esencial de los sistemas distribuidos y la nube, al entender el sistema

informético como un elemento global, compuesto por todos los
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computadores conectados en red, enlazados por dispositivos de
interconexion alo largo de nuestro planeta.

e La parte del quinto bloque correspondiente a los gestores de bases de
datos se estudiara inmediatamente después de los sistemas
operativos. La justificacion de esta medida organizativa estd en
nuestra experiencia docente sobre la importancia que tienen los
modelos entidad-relacién de cara a que los alumnos comprendan mas
facilmente los conceptos de clase, objeto, método y mensaje que se
imparten en la U.D. de POO.

A continuacién establecemos la temporalizacion de las Unidades Didacticas.

NUumero Ubicacién Titulo de la Unidad de Trabajo
ubD.1 Introduccion a la Informética y las
Telecomunicaciones
u.D.?2 Representacion de la Informacion
u.D.3 1° Funcionamiento y hardware de un
TRIMESTRE ordenador
u.D.4 Fundamentos de comunicacién y redes
de computadores
UunD.5 Arquitecturas, protocolos y seguridad
en redes de computadores
U.D.6 Fundamentos y administracion de
00 sistemas operativos
unD.7 TRIMESTRE Disefio, creacion y manipulacion de
bases de datos
u.D.8 Programacion orientada a objetos
u.D.9 Aplicaciones informaticas cientifico-
3° técnicas y de simulacion
U.D.10 |TRIMESTRE [Herramientas ofimaticas
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u.D. 11 Disefio grafico

uU.D. 12 Tratamiento de audio y video digital

u.D. 13 Software de comunicaciones

3. PROGRAMACION DE AULA
A continuacion se desarrollan las programaciones de aula correspondientes a

cada U.D.

3.1 UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA INFORMATICA Y LAS
TELECOMUNICACIONES

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacién a las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y a la importancia que tienen en la sociedad
actual.

CONTENIDOS CURRICULARES

La Sociedad de la informacion y el ordenador.

Historia de la informatica

Globalizacion de la informacion

Nuevos sectores laborales

La Sociedad de la Informacion

La fractura digital

La globalizacién del conocimiento

© N o 0o A~ WD PRE

La Sociedad del Conocimiento

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Conceptos basicos: definicion de Informatica
2. Antecedentes histéricos
3. Clasificacion de los ordenadores
4. Aplicaciones de la informatica y las comunicaciones: la Sociedad del
Conocimiento y la Informacion.

5. Desigualdades sociales y Sociedad del Conocimiento y la Informacién
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b) Procedimentales

1.
2.
3.

Explicacion de la terminologia basica empleada en Informatica
Descripcion cualitativa del funcionamiento de un ordenador

Andlisis de los hitos histéricos en la evolucion de los equipos
informaticos y sus sistemas operativos.

Explicacion de las diferentes clasificaciones de ordenadores en funcion
de sus correspondientes criterios.

Mostrar en clase ejemplos que demuestren la importancia de las
telecomunicaciones y la informatica en el funcionamiento de las
sociedades humanas.

Plantear en clase, con ejemplos de la vida cotidiana, las diferencias
sociales y econdmicas generadas por el acceso/no acceso a los medios

informaticos para generar informacion y conocimiento

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los

ambitos de la adquisicidén del conocimiento como en los de la produccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la

Informacién y Sociedad del Conocimiento. (Asociado a Competencia

linguistica)

1.2. Explica qué nuevos sectores economicos han aparecido como

consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. (Asociado a Competencia del Sentido

de iniciativa y espiritu emprendedor)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

11

1.2.

3.2
En

. Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la

Informacion y Sociedad del Conocimiento. (Asociado a Competencia
linglistica)

Explica qué nuevos sectores economicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion. (Asociado a Competencia del Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor)

. UNIDAD 2: REPRESENTACION DE LA INFORMACION

esta Unidad se lleva a cabo una somera aproximacion a las técnicas de

representacion de la informacién, incidiendo en los diferentes sistemas de

numeracién posicional —binario, octal,...- y las transformaciones entre ellos, asi

como las operaciones aritméticas y una introduccion a los operadores logicos.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.
2.
3.

Sistemas numeéricos.
Puertas légicas

Sistemas de almacenamiento de informacion.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)

1.

2
3.
4

Conceptuales

Tipos de datos

. Datos dentro de una computadora

Representacion de datos

. Representacion de numeros

4.1.Sistemas de numeracion
4.2.Cambios de base
4.3.Representacion de niameros

Operaciones aritméticas
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6. Operaciones légicas

b) Procedimentales

1. Descripcion de los diferentes tipos de datos que se pueden almacenar en
un ordenador

2. Explicacidon con ejemplos practicos del concepto de bit y sus multiplos

3. Representacion matematica de un sistema de numeracion posicional

4. Descripcion y andlisis de los diferentes sistemas de representacion
empleados en Informatica

5. Explicacién con ejemplos de las transformaciones entre los sistemas de
numeracion mencionados

6. Empleando ejemplos, explicacion de los diferentes sistemas de
representacion numerica

7. Mediante ejemplos, presentar las técnicas de operacion aritmética distintos
sistemas de representaciéon numérica

8. En el encerado, empleando las tablas de verdad, explicar el funcionamiento

de los operadores logicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacién curricular:

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y

relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1.Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia lingtistica)
1.2.Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)
1.4.Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los estandares de aprendizaje esenciales para superar la materia,

correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de

evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia lingtistica)

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)

1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
parametros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)
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3.3. UNIDAD 3: FUNCIONAMIENTO Y HARDWARE DE UN ORDENADOR

En esta Unidad Didactica nos centraremos en el estudio del modelo de Von
Neumann, base de los ordenadores actuales y analizaremos el funcionamiento
de sus diferentes elementos constituyentes. Asimismo llevaremos a cabo un
somero estudio de los periféricos mas importantes que forman parte de un

sistema informatico —PC-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Arquitectura de ordenadores: Ciclo de maquina.

2. Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes
ordenadores.

3. Estructura de un ordenador.

4. Elementos funcionales y subsistemas.

5. Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
5.1. Alimentacion.
5.2. Sistemas de proteccion ante fallos.
5.3.Placas base: procesadores y memorias.
5.4. Dispositivos de almacenamiento masivo.
5.5. Periféricos de entrada y salida.

6. Secuencia de arranque de un equipo.

7. Resolucion de problemas basicos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. El modelo de Von Neumann
1.1.Introduccién
1.2.Unidad Central de Procesamiento (CPU)
1.3. Memoria principal
1.4.Entrada/Salida

2. Subsistemas de un equipo informatico
2.1. Memorias RAM
2.2.Memorias ROM
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2.3.Memoria caché

2.4. Microprocesadores

2.5.Placas base

2.6.Dispositivos de almacenamiento

2.7.Periféricos de E/S

2.8. Dispositivos de alimentacion

Interconexion de subsistemas

3.1.Conexion de la CPU con la memoria

3.2.Conexion de dispositivos de entrada/salida

3.3. Direccionamiento de dispositivos de entrada/salida

Ejecucion de programas: ciclo de maquina

5. Arquitecturas de computadores

6. Mantenimiento y reparacion de equipos informaticos

Procedimentales

Descripcién pormenorizada del funcionamiento de cada uno de los
componentes de un ordenador

1.1.CPU

1.2.Memoria

1.3. Subsistema de entrada/salida

Explicacion del funcionamiento de los anteriores dispositivos de forma
conjunta.

Descripcion del funcionamiento de los periféricos y subsistemas mas
importantes

Identificacion de los diferentes tipos de arquitecturas de computadores

5. Identificacién de los problemas de funcionamiento mas comunes en un

equipo informatico

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:
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1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y

relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1.Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia linguistica)
1.2.Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)
1.4.Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los estdndares de aprendizaje esenciales para superar la materia,
correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de
evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria:
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia linguistica)
1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al

funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
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1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
parametros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)

3.4. UNIDAD 4: FUNDAMENTOS DE COMUNICACION Y REDES DE
COMPUTADORES

En esta Unidad se lleva a cabo una introduccién a las redes de computadores,
estudiando en detalle los principios fisicos y matematicos de la comunicacion y
de la transmision de informacion, asi como los conceptos tedricos basicos
asociados a las redes de computadores —clasificacion, topologias, protocolos,

acceso a redes WAN, telefonia movil, etc...-

CONTENIDOS CURRICULARES
Redes de ordenadores.

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Elementos de conexion de redes
Redes inalambricas.

Redes de area metropolitana.

© N o o A~ 0N BRE

Redes de area extensa.
CONTENIDOS

a) Conceptuales

Comunicacion y transmision de datos
Redes de computadores

Dispositivos de interconexion

Redes de area local (LAN)

Redes inalambricas (W-LAN)

Acceso a WAN
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b) Procedimentales

1.

Explicacion del concepto de transmision de datos y descripcion de los
diferentes tipos de transmision de datos, indicando la caracteristica que los
identifica

Mediante esquemas representados en el encerado o buscados en Internet
explicar la estructura y funcionamiento de los diferentes elementos de un
sistema de transmision de datos —medios fisicos de transmision, circuiteria,
etc...-

Descripcion cualitativa de los protocolos de transmision de datos empleados
en las redes de computadores

Representacion mediante ejemplos sencillos de las técnicas de control de
errores empleadas en transmision de datos.

Definicion del concepto de red de computadores y descripcion de sus
elementos constituyentes

Explicacion, ayudada de esquemas e imagenes extraidos de Internet, de las
diferentes topologias fisicas de redes de computadores.

Descripcidn detallada, mostrando esquemas y fotos, de los diferentes
dispositivos de interconexion, explicando la funcién de cada uno.
Descripcién detallada del funcionamiento, protocolos y cableado propio de
las redes LAN

Explicacién del concepto de red WLAN, los elementos constituyentes y sus

aplicaciones hoy en dia.

10. Descripcion de los diferentes sistemas de acceso a Internet desde LAN, con

especial interés en ADSL.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las

tecnologias empleadas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefas redes locales
seleccionando las tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.
(Asociado a la Competencia Digital)

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos. (Asociado a la Competencia para aprender
a aprender)

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e inconvenientes. (Asociado a la

Competencia para aprender a aprender)

CRITERIO DE EVALUACION
2. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las

tecnologias empleadas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten

configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes

principales. (Asociado a la Competencia Linguistica)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales

seleccionando las tecnologias en funciébn del espacio fisico

disponible. (Asociado a la Competencia Digital)
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1.2.

1.3.

2.2.

3.5.

Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos. (Asociado a la Competencia para aprender
a aprender)

Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e inconvenientes. (Asociado a la
Competencia para aprender a aprender)

Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes

principales. (Asociado a la Competencia Linguistica)

UNIDAD 5: ARQUITECTURAS, PROTOCOLOS Y SEGURIDAD EN

REDES DE COMPUTADORES

En esta Unidad se lleva a cabo un somero andlisis de los protocolos OSI y

TCP/IP —conceptos, direccionamiento IP, etc...- asi como de los servicios de

red: Telnet, FTP....

CONTENIDOS CURRICULARES
1. El modelo OSI de la ISO.

11

.Niveles del modelo.

2. El modelo TCP/IP y sus niveles.

2.1

.Comunicacion entre niveles.

3. Diferencias entre los modelos OSIy TCP/IP.

4. Disefio y configuracion de una red LAN usando protocolos IPv4.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Intercambio de informacidn entre sistemas: OSI| vs TCP/IP

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

Protocolo OSI

Protocolo TCP/IP

Diferencias entre OSly TCP/IP
Protocolos y servicios TCP/IP
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b) Procedimentales

1. Explicacion somera del concepto de protocolo: Descripcion de los modelos
OSl y TCP/IP —analizando la funcion de los protocolos y servicios de cada
nivel- empleando esquemas que muestren la relacién entre ambos.

2. Descripcion de los protocolos de direccionamiento IPv4 e IPv6, centrandose

en el primero de ellos y poniendo un ejemplo de creacion de subredes.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en

una red informéatica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los
niveles OSI de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia

Digital)

CRITERIO DE EVALUACION
2. Describir los niveles del modelo TCP/IP, relacionandolos con sus funciones

en una red informética.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los
niveles TCP/IP de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
digital)
2.2. Elabora un esquema de como se relacionan los niveles OSI con los

niveles TCP/IP. (Asociado a la Competencia digital)
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CRITERIO DE EVALUACION

3. Disefiar, instalar y configurar una red de area local empleando el protocolo
IPv4 e IPV6.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Disefia y configura una red de &rea local asignando direcciones IP y
méascaras de red adecuadas y utilizando los dispositivos de
interconexion apropiados. (Asociado a la Competencia digital)
3.2. Instala una red de &rea local utilizando los elementos de interconexién
adecuados. (Asociado a la Competencia digital)
3.3. Describe el funcionamiento de los protocolos IPv4 e IPv6.(Asociado a
la Competencia linguistica)
3.4. Emplea los comandos de gestién de red del sistema operativo para

monitorizar su funcionamiento. (Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los
niveles OSI de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
Digital)

2.1.Elabora un esquema de cdmo se realiza la comunicacion entre los

niveles TCP/IP de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
digital)

2.2.Elabora un esquema de cémo se relacionan los niveles OSI con los

niveles TCP/IP. (Asociado a la Competencia digital)

3.1. Disefia y configura una red de area local asignando direcciones IP y

mascaras de red adecuadas y utilizando los dispositivos de

interconexién apropiados. (Asociado a la Competencia digital)

113



3.2. Instala una red de éarea local utilizando los elementos de interconexion
adecuados. (Asociado a la Competencia digital)

3.3. Describe el funcionamiento de los protocolos IPv4 e IPv6.(Asociado a
la Competencia linglistica)

3.4. Emplea los comandos de gestion de red del sistema operativo para

monitorizar su funcionamiento. (Asociado a la Competencia digital)

3.6. UNIDAD 6: FUNDAMENTOS Y ADMINISTRACION DE SISTEMAS
OPERATIVOS

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacion a la teoria de los S.O.,
centrando el andlisis en las diferentes funciones que un S.O. lleva a cabo

dentro de un sistema.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo.
1.1.Libres y propietarios.
1.2. Estructura.

1.3. Procedimientos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Definicion: Que es un Sistema Operativo
2. Historia de los sistemas operativos
3. Componentes de un sistema operativo
4. Funciones de un sistema operativo
4.1. Administrador de memoria
4.2. Administrador de procesos
4.3. Administrador de archivos
4.4. Administrador de dispositivos
5. Administrador del sistema
6. Configuracion basica

6.1. Inicio de sesién
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6.2. Gestion a traves del intérprete de comandos
7. Configuracion y manejo avanzado

7.1. Administracion del sistema

7.2. Gestion de usuarios y grupos

7.3. Instalacion del hardware

7.4. Actualizaciones

7.5. Configuracion de red

7.6. Scripts

O
~

Procedimentales

Explicacién del concepto de sistema operativo

Descripcidn de las funciones de un sistema operativo
Explicacion de la estructura y componentes de un S.O.
Andlisis del funcionamiento del gestor de procesos en un S.O.
Estudio del procedimiento de gestion de memoria de un S.O.
Descripcion del procedimiento de gestion de periféricos

Explicacion del proceso de gestion de datos en un S.O.
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Estudio detallado de los mecanismos de control de acceso y de gestion de
bloqueos en un S.O.
9. Explicacién de los mecanismos de implementacion de copias de seguridad
en los S.O.
10.Explicacion en clase, empleando el proyector, y con los apuntes como
elemento estructurador, de los siguientes elementos:
10.1. Operacion sobre directorios y ficheros.
10.2. Gestidn de usuarios y grupos
10.3. Operacion sobre:
10.3.1. Discos.
10.3.2. Procesos.
10.3.3. Interfaz de usuario
10.3.4. Mantenimiento y actualizacion.
10.4. Procedimientos para la realizacibn de tareas de gestibn de red
determinando los recursos y medios necesarios tanto de la

documentacion como del sistema y su modo de utilizacion.
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10.5. Descripcion en el aula de los diferentes comandos de gestion del
sistema bajo intérprete, realizando ejemplos con los alumnos.

Generacion de scripts

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Instalar y utilizar software de proposito general y de aplicacion evaluando

sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las funciones que
realiza.(Asociado a la Competencia digital)

1.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la
resoluciéon de problemas en ordenadores personales siguiendo
instrucciones del fabricante. (Asociado a la Competencia digital)

1.3. Gestiona la ejecucion de los procesos del sistema.(Asociado a la

Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION
2. Administrar sistemas operativos libres y propietarios bajo linea de

comandos e interfaces graficos/web

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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2.1.

2.2.
2.3.

Administra usuarios y grupos del sistema operativo. (Asociado a la
Competencia digital).
Gestiona recursos de red (Asociado a la Competencia digital)

Administra ficheros y directorios (Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

3.7.

1.1.Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las funciones que
realiza.(Asociado a la Competencia digital)

1.2.Instala sistemas operativos y programas de aplicacién para la
resolucibn de problemas en ordenadores personales siguiendo
instrucciones del fabricante. (Asociado a la Competencia digital)

1.3.Gestiona la ejecucion de los procesos del sistema.(Asociado a la
Competencia digital)

2.1. Administra usuarios y grupos del sistema operativo. (Asociado a la
Competencia digital).

2.2.Gestiona recursos de red (Asociado a la Competencia digital)

2.3. Administra ficheros y directorios (Asociado a la Competencia digital)

UNIDAD 7: DISENO, CREACION Y MANIPULACION DE BASES DE
DATOS

En esta Unidad se inicia a los alumnos en el disefio de bases de datos,

poniendo énfasis en el modelo Entidad-Relacién y el modelo relacional.

Asimismo, se emplean gestores de bases de datos —Access- o SGBD -

MySQL- para crear y manipular bases de datos.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

2. Reguerimientos de las aplicaciones.

3. Ofimatica y documentacién electrénica.

117



CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

Introduccion a las bases de datos

1.1. Definiciones y conceptos basicos

1.2. Estructura general de un Sistema de Gestion de Bases de Datos
1.3.Objetivo de los Sistemas de Gestién de Bases de datos

1.4. Abstraccion de la informacion

Modelo de datos

2.1.Modelos l6gicos basados en objetos

2.2.Modelos I6gicos basados en registros

2.3.Modelos fisicos de datos

2.4.Reglas de transformacion del modelo E-R al relacional

Sistema gestor de base de datos MySQL/Access: instalacion,
componentes y funcionamiento.

Creacion de bases de datos y tablas empleando MySQL/Access.

5. Consultas de seleccion

5.1.Consultas bésicas
5.2.Consultas complejas
5.3. Subconsultas
Consultas de accion
6.1.Borrado de datos
6.2.Insercion de datos
6.3. Actualizacion de datos

b) Procedimentales

1.

Descripcidén, mediante diagramas y con ejemplos practicos, de:
1.1. SGBD
1.2.Componentes de los SGBD
1.3.Modelo E-R
1.3.1. Concepto de entidad
1.3.2. Concepto de interrelacion
1.3.3. Concepto de atributo
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9.

1.3.4. Concepto de cardinalidad
1.3.5. Concepto de generalizacion
1.3.6. Concepto de dependencia
1.4.Modelo relacional
1.4.1. Caracteristicas del modelo relacional (independencia fisica,
l6gica....)
1.4.2. Elementos del modelo relacional (Tabla, dominio..)
1.5.Pasos necesarios para llevar a cabo la traslacion del modelo E-R al
modelo relacional
Instalaciéon de MySQL/Access
Creacion de tablas empleando MySQL/Access
Identificacion de los tipos de técnicas y/o sentencias de seleccion de datos.
Realizacion de consultas y subconsultas a la base de datos.
Identificacion los distintos tipos de funciones que se pueden usar para
detallar la seleccion de tuplas en una base de datos
Realizacion de consultas utilizando las clausulas de agrupacién de tuplas.
Utilizar las clausulas adecuadas para realizar la agrupacion de tuplas y
obtener resultados referentes a dichas tupla.

Explicacion del procedimiento de consulta sobre varias tablas.

10. Utilizacién de las 6rdenes necesarias para insertar tuplas en las tablas.

11.Utilizacién de las 6rdenes necesarias para modificar tuplas de las tablas.

12.Utilizacién de las 6rdenes necesarias para eliminar tuplas de las tablas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacion realizando

consultas, formularios e informes. (Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacion realizando

consultas, formularios e informes. (Asociado a Competencia digital)

3.8. UNIDAD 8: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

En esta Unidad se inicia a los alumnos en el estudio de los fundamentos de la
Programacion Orientada a Objetos, empleando para ello un lenguaje de

programacion imperativa.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Conceptos basicos.
1.1.Lenguajes de Programacion. Tipos
1.2. Historia de la Evolucion de la Programacion
1.3.Técnicas de andlisis para resolver problemas: Elaboracion de
diagramas de flujo y pseudocddigos.
2. Elementos de un programa:
2.1.Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.
2.2.Expresiones Aritméticas.
2.3.Operaciones de Escritura Simple.
2.4.Estructura de un Programa.
2.5.Constantes y variables.
3. Metodologia de desarrollo de programas.
3.1.Resolucion de problemas mediante programacion.
3.2. Descomposicién de problemas mayores en otros mas pequenos.
4. Estructuras basicas de la programacion.
4.1. Programacion estructurada.
4.2.Expresiones Condicionales.
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4.3.Seleccion y bucles de programacion
4.4.Estructuras de datos estaticas
5. Seguimiento y verificacion de programas.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Algoritmos y programas.
2. Lenguajes de programacion.
2.1.Lenguajes de bajo nivel
2.2.Lenguajes de alto nivel
2.3.Lenguajes de 4° Generacion
2.4.Lenguajes orientados a objetos
Creacién de un programa
Cddigo fuente y cédigo objeto
Elementos principales de un programa
Tipos de datos y declaracion de variables.
Operaciones aritméticas basicas

Instrucciones para la entrada y salida de la informacién

© 0 N o O b~ W

Instrucciones de asignacion
10. Estructuras béasicas de control
10.1. Introduccion
10.2. Estructuras selectivas
10.3. Estructuras repetitivas
11.Anidacion de estructuras
12.Estructuras internas de datos
12.1. Arrays
12.2. Cadenas de caracteres
13.Funciones
b) Procedimentales
1. Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo
y traduccion de dichos organigramas al lenguaje de programacion
empleado.
2. Descripcion del proceso de compilacion/interpretacion, montaje y ejecucion

de programas sencillos.
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3. Explicacion del procedimiento de depuracion de programas y correccion de
errores.

4. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las funciones tratadas a lo largo del tema. Permitird al
tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un programa
(inicio del cédigo, fin del codigo, definicion de datos, asignacion de valores
a variables, entrada y salida de datos por teclado, etc..)-

5. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras selectivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

6. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras repetitivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

7. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras anidadas, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

8. Descripcion mediante algoritmos en el encerado del procedimiento de
ordenacion ascendente o descendente de vectores por el método de la
burbuja y mediante seleccion, e implementacién en el lenguaje
seleccionado.

9. Descripcion del tratamiento y manipulacidon de cadenas de caracteres
mediante el empleo de las instrucciones o funciones propias del lenguaje
de programacién elegido en programas sencillos.

10.Explicacion del concepto de funcién, como mecanismo de estructuracion de
los programas y simplificacion del cddigo. Aplicacion primero en
pseudocodigo y después en el lenguaje seleccionado, a pequefios

programas de prueba.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
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1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se

presentan al trabajar con estructuras de datos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos

sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

(Asociado a la Competencia Linglistica).

CRITERIO DE EVALUACION
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos

en sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS
2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para
solucionar problemas que implique la division del conjunto en parte

mas pequefas. (Asociado a la Competencia digital).

CRITERIO DE EVALUACION
3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando vy

relacionando los elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1.Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un

cbdigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. (Asociado

a la Competencia digital).

CRITERIO DE EVALUACION
4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones

basicas de un lenguaje de programacion.

123



ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

4.1.Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion

proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.(Asociado

a la Competencia linglistica)

CRITERIO DE EVALUACION
5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de

programacion determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS
5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado
gue solucionen problemas de la vida real. (Asociado a la Competencia

para aprender a aprender)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos
sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.
(Asociado a la Competencia Linguistica).

2.1  Escribe programas que incluyan bucles de programacion para
solucionar problemas que implique la division del conjunto en parte
mas pequefas. (Asociado a la Competencia digital).

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un
cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones.
(Asociado a la Competencia digital).

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje

determinado.(Asociado a la Competencia linguistica)
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5.1.Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado
gue solucionen problemas de la vida real. (Asociado a la Competencia

para aprender a aprender)

3.9. UNIDAD 9: APLICACIONES INFORMATICAS CIENTIFICO-TECNICAS
Y DE SIMULACION
En esta Unidad Didactica nos centramos en el aprendizaje de una aplicacion

de célculo cientifico y simulacion: Scilab.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Software de utilidad.

2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
3. Requerimientos de las aplicaciones.

4. Software de simulacion de ambito cientifico tecnoldgico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Calculo con Scilab
1.1. Introduccion
1.2. Trabajo con expresiones aritméticas
1.3. Polinomios
1.4.Funciones
1.5. Ecuaciones
1.6. Matrices
1.7.Calculo diferencial
1.8. Calculo integral
1.9. Sumatorios
1.10. Obtencién de gréficos
1.11. Programacion en Scilab
2. Simulacién con Xcos
2.1.Introduccion
2.2.Funcionamiento de Xcos

2.3.Simulacion de sistemas con Xcos
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b) Procedimentales

1.

w
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Introduccion, simplificacion, edicidon, almacenamiento, recuperacion, copia e
impresion de expresiones.

Introduccion, simplificacion, expansion y factorizacion de polinomios
Representacion de funciones en el plano. Representacion de funciones en
el espacio.

Descripcion del procedimiento de calculo de derivadas e integrales
Explicacion del procedimientos de calculo matricial

Obtencion de gréficas de funciones en 2D y 3D

Implementacion de scripts que resuelvan tareas explicadas en los puntos
anteriores

Simulacion de sistemas sencillos en Xcos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Disefia esquemas del &mbito cientifico-tecnolégico con el software
apropiado. (Asociado a la Competencia digital)

1.2. Resuelve problemas cientifico-mateméaticos empleando las
herramientas informaticas apropiadas. (Asociado a la Competencia

digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
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1.1. Disefia esquemas del ambito cientifico-tecnologico con el software
apropiado. (Asociado a la Competencia digital)

1.2. Resuelve problemas cientifico-matematicos empleando las
herramientas informaticas apropiadas. (Asociado a la Competencia

digital)

3.10. UNIDAD 10: HERRAMIENTAS OFIMATICAS

En esta Unidad Didéactica nos centramos en el estudio de una suite ofimatica,
en concreto en el manejo de un procesador de textos, una hoja de calculo y un

programa de elaboracion de presentaciones.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Software de utilidad.

2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
3. Requerimientos de las aplicaciones.
4

Ofimatica y documentacion electronica.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Procesador de textos
1.1. Intercambio de informacion
1.2. Documentos con indice de contenidos
1.3. Documentos con tablas
1.4. Elaborar panfletos o folletos publicitarios
1.5. Apuntes personales
1.6. Entorno de trabajo
2. Hoja de célculo
2.1. Introduccion
2.2. Introduccion de datos
2.3. Utilizacion de férmulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los
operadores.
2.4. Rangos

2.5. Funciones
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2.6. Referencias a celdas

2.7. Visualizacion e impresion de la hoja
2.8. Graficos

2.9. Calculo de un valor

3. Herramientas de presentacion

b)

3.1.Disefio de diapositivas
3.2.Elementos interactivos
3.3.Preparacion y realizacion de la presentacion

Procedimentales

Utilizacién de estilos. Creacion de un indice de contenidos. Encabezados y
pies de pagina diferentes en paginas pares e impares.

Escritura en columnas. Insertar y distribuir texto alrededor de una imagen.
Utilizacion de procesador de texto en la realizacion de trabajos individuales
o colectivos en las diferentes areas

Disefio y modificacion de tablas.

Valoracion de las posibilidades que ofrece la hoja de calculo en distintas
areas del conocimiento: ciencias experimentales, economia, matematicas,
etc.

Utilizacibn de férmulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los
operadores.

Realizacion de operaciones basicas con rangos: copiar, mover, borrar y
cortar.

Introduccion de funciones con un asistente.

Utilizacion de funciones (de fecha, financieras, matematicas...) para agilizar

los calculos.

10.Generacioén de distintos tipos de gréaficos (de barras, de sectores, de lineas,

etc.) a partir de una coleccion de datos.

11.Utilizacion de la hoja de calculo como herramienta para la resolucion de

problemas

12.Modificaciébn de presentaciones ya creadas: eliminar diapositivas, crear

nuevas diapositivas, modificar objetos (textos, tablas, esquemas...)

13.Integracion de las presentaciones digitales con elementos que proceden de

otras aplicaciones ofimaticas.
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14.Realizacion de presentaciones de diapositivas ante un auditorio.

15. Descripcion del uso de hiperenlaces y botones de accion

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informéaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando
las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el
destinatario. (Asociado a la Competencia Linguistica)

1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta
destinado. (Asociado a la Competencia Linguistica)

1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a la
Competencia Matematica y Competencias basicas en Ciencias y
Tecnologia)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando
las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el
destinatario. (Asociado a la Competencia Linguistica)

1.2 Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta

destinado. (Asociado a la Competencia Linguistica)
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1.3 Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a la
Competencia Matemética y Competencias bésicas en Ciencias y
Tecnologia)

3.11. UNIDAD 11: DISENO GRAFICO

En esta Unidad trabajaremos las técnicas de disefio grafico empleando
herramientas de dibujo asistido por ordenador (CAD), asi como programas de

retoque fotogréfico, tanto de disefio vectorial como de mapa de bits.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Software de utilidad.
2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

3. Requerimientos de las aplicaciones.

4. Imagen digital.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Imagen digital
1.1.Imagenes gréficas
1.2.Software para visualizar y editar imagenes
1.3. Obtencién de imagenes digitales
1.4. Manipular imagenes fotograficas
1.5. Madificar la luminosidad y el color
1.6.Trabajar con selecciones, mascaras y capas
1.7. Composicion de fotografias
2. Disefio asistido por ordenador
2.1.Entorno de desarrollo
2.2.Conceptos basicos: linea, rectangulo, poligono, circulo, etc...
2.3.Elementos de referencia: punto medio, punto final, interseccion,
cuadrante, tangente,...
2.4. Modificaciones sobre figuras ya desarrolladas: borrado, copia, simetria,

etc..
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2.5.Dibujo de las vistas de una pieza

b) Procedimentales

1.

Visualizacion de imagenes de distinta procedencia con la ayuda de
programas especialmente disefiados para ello.

Descripcion de los procedimientos para la digitalizacion de imagenes.
Capturas de pantalla. Creacion con un editor. Transferir fotografias al

ordenador.

3. Propiedades de una imagen fotogréafica

B
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Explicacion de las técnicas de manipulacion de imagenes, luminosidad y
color

Descripcién de las técnicas de composicion de fotografias

Andlisis de las técnicas de trabajo con mascaras y capas

Manejo del entorno de desarrollo de una herramienta de CAD

Empleando el proyector, mostrar el procedimiento para dibujar elementos
sencillos —lineas, circulos, etc....- empleando la herramienta CAD

A través de ejemplos, mostrar el uso de referencias tales como punto final,

tangente, secante, etc...

10.A partir de una pieza ya dibujada, modificarla mediante operaciones de

borrado, copiado, etc...

11.Empleando el proyector, mostrar los pasos necesarios para obtener todas

las vistas de una pieza

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucion de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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1.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar

ideas.(Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar

ideas.(Asociado a la Competencia digital)

3.12. UNIDAD 12: TRATAMIENTO DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL

En esta Unidad estudiaremos las técnicas y herramientas de procesado de

audio y video digital.

CONTENIDOS CURRICULARES

Software de utilidad.
Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

Requerimientos de las aplicaciones.

0N

Video y sonido digitales.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Captura de sonido y video a patrtir de diferentes fuentes.

2. Caracteristicas y formatos del sonido digital

3. Edicion de audio y efectos de sonido mediante Audacity

4. Caracteristicas y formatos del video digital

5. Realizar la captura y edicion de video mediante la utilizacion de software

libre.

6. Dominar y conformar el entorno del programa VirtualDub de modo que

resulte facil utilizar las herramientas de que dispone.

7. Utilizar la edicion de audio y video como una herramienta que puede ayudar

en la realizacion de proyectos multimedia.

8. Aplicaciones multimedia interactivas
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9.

Redes de intercambio de archivos multimedia.

b) Procedimentales

1.

Realizacion en el aula de capturas y grabacion de sonidos con herramientas
multimedia sencillas.

Realizacion de calculos que justifiguen el tamafio de las producciones de
audio y video.

Modificacion de los parametros fundamentales de los archivos de sonido
aplicando efectos digitales.

Localizaciébn de elementos multimedia libres para ser utilizados en las
producciones propias.

Practica de todo el proceso de creacion multimedia, desde la captura de

video, la edicion y la composicion hasta la salida a soportes fisicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes,

utiizando programas de edicion de archivos multimedia. (Asociado a la

Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
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1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes,

utilizando programas de edicion de archivos multimedia. (Asociado a la

Competencia digital)

3.13. UNIDAD 13: SOFTWARE DE COMUNICACIONES

En esta Unidad estudiaremos las técnicas y herramientas de conexion remota

de escritorio entre computadores y videoconferencias.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

2
3.
4

Software de utilidad.

. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

Requerimientos de las aplicaciones.

. Software de comunicacion

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)
1.
2.
3.

b)

Conceptuales

La telefonia tradicional

VoIP: concepto, caracteristicas y funcionamiento.
Herramientas que emplean VolP

3.1. Skype

3.2.Lync

Asterisk

Procedimentales

Explicacion de los principios bésicos de la telefonia tradicional con
presentacion de esquemas y graficos obtenidos de Internet o de elaboracién
propia.

Descripcion del funcionamiento de VolIP a través de ejemplos

Instalacion de varias herramientas de comunicacion remota y realizacion de
una llamada de videoconferencia con ellas.

Descripcion del funcionamiento de Asterisk y sus aplicaciones. Instalacion

de la herramienta y realizacion de una prueba in situ.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informéaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Emplea herramientas de comunicacion remota de escritorio. (Asociado a la

Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Emplea herramientas de comunicacion remota de escritorio. (Asociado

a la Competencia digital)

4. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Cuestiones generales: Para establecer los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion del alumnado se toman como referencia el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto
38/2015, del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de
Cantabria, la Orden ECD/65/2015 del 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre competencias, contenidos y criterios de evaluacion de la
educacién primaria, secundaria obligatoria y bachillerato, la Orden
EDU/70/2010 del 3 de septiembre por la que se regula el procedimiento para
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garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
objetivos, y la Orden EDU/100/2008, de 21 de noviembre, por la que se regulan
las condiciones para la evaluacion en el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria -sin perjuicio de lo dispuesto en normativas

posteriores de igual o superior rango normativo-.

Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.
Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de
las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de
evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los
conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,
interrelacionadas entre si.

Los criterios de evaluacién de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién | son los siguientes:

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y

la comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en
los d&mbitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la
produccion.
Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de analizar
la influencia de las TIC en el mundo que nos rodea. Est4 asociado a la
Competencia linglistica y a la Competencia en sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor.

2. Configurar ordenadores y equipos informéaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de analizar
la influencia de las TIC en el mundo que nos rodea. Esta asociado a la

Competencia linguistica y a la Competencia digital
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Instalar y utilizar software de propdésito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de realizar
operaciones basicas de gestion de un Sistema Operativo. Esta asociado a
la Competencia digital.

Administrar sistemas operativos libres y propietarios bajo linea de
comandos e interfaces graficos/web. Con este criterio se pretende
evaluar que el alumnado es capaz de realizar operaciones basicas de
administracion de un Sistema Operativo. Esta asociado a la Competencia
Digital

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web como
instrumentos de resolucion de problemas especificos. Con este criterio
se pretende evaluar que el alumnado es capaz de realizar operaciones de
usuario medio-avanzado con herramientas propias de un paquete ofimatico
estandar. Estd asociado a la Competencia Linguistica, a la Competencia
Matematica y Competencias béasicas en Ciencias y Tecnologia y a la
Competencia Digital.

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relaciondndolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas. Con este criterio se pretende evaluar que el
alumnado es capaz de distinguir las distintas tecnologias de redes
informaticas de area local (LAN). Esta asociado a la Competencia digital y a
la Competencia para Aprender a Aprender.

Analizar la funcién de los equipos de conexidon que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area
extensa. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de distinguir y escoger entre los distintos elementos que forman parte de
una red de area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Linguistica
Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus
funciones en una red informatica. Con este criterio se pretende evaluar
gue el alumnado es capaz de comprender cémo se lleva a cabo el proceso
de transmision de datos entre dos equipos conectados dentro de una red de
area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Digital
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

Describir los niveles del modelo TCP/IP, relacionandolos con sus
funciones en una red informatica. Con este criterio se pretende evaluar
que el alumnado es capaz de comprender como se lleva a cabo el proceso
de transmision de datos entre dos equipos conectados dentro de una red de
area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Digital

Disefar, instalar y configurar una red de éarea local empleando el
protocolo IPv4 e IPv6. Con este criterio se pretende evaluar que el
alumnado es capaz de montar una red informatica, empleando los
elementos adecuados, configurar los parametros basicos de los equipos
gue forman una red informatica y realizar tareas de administracion basica
de una red de area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Linguistica
y a la Competencia Digital

Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes
gue se presentan al trabajar con estructuras de datos. Con este criterio
se pretende evaluar que el alumnado es capaz de aplicar la I6gica para
analizar un problema disefiando un algoritmo que lleve a su solucién. Esta
asociado a la Competencia Linguistica

Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de analizar un problema dado y dividirlo en tareas mas sencillas montar una
red informatica, empleando los elementos adecuados, configurar los
parametros basicos de los equipos que forman una red informética y
realizar tareas de administracion basica de una red de area local (LAN).
Esté asociado a la Competencia Digital

Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de identificar los distintos elementos empleados dentro de un programa
informatico y seguir la légica subyacente de un programa. Est4 asociado a
la Competencia Digital

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones basicas de un lenguaje de programacion. Con este

criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de reconocer los
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elementos sintacticos de un lenguaje de programacion y la estructura de las
sentencias de programacion. Esta asociado a la Competencia Linguistica

15.Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de
programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas
reales. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de
realizar programas que automaticen el proceso de resolver problemas
cotidianos sencillos utilizando herramientas de programacién. Est4 asociado
a la Competencia para Aprender a Aprender

Procedimientos de evaluaciéon: La aplicacion del proceso de evaluacion

continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las

actividades programadas. Al ser la evaluacion continua, se precisa de la

asistencia regular y continuada a las clases y a las actividades programadas, y

su realizacion.

Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

| el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco.

Instrumentos de evaluacion: Como principales instrumentos para llevar a

cabo la evaluacion de los alumnos se podran utilizar:

1. Observacion de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresién oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacién continua que es la indicada por la Administracion

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal

3. Ex@menes con preguntas cortas (mejor tipo test).

4. Exdmenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucion es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos Yy aptitudes
especificas)

5. Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacion

6. Informacion procedente de los padres o tutores

7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos

distinguir:
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8.1. Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
8.2.Examenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos l6gicos en web.

Criterios de calificacién: Se considera que un alumno supera una evaluacion

cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificacion final de la asignatura sera la media aritmética de las

calificaciones obtenidas en cada trimestre. La calificacion en cada trimestre

sera el resultado de la siguiente formula:

Calificacion = 0,70 X (nota_de_los_examenes y/o trabajos) + 0,20 X

trabajo_aula (ejercicios, libreta) + 0,10 X
seguimiento_clase

La calificacion se expresara en cifras de 1 a 10 sin decimales.

Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de
recuperacion que se realizara al final de curso. Esta prueba supondra el 100%
de la nota de exdmenes y/o trabajos para dichos trimestres.
Especificidades del bachillerato nocturno: A la hora de calificar se tendra en
cuenta el caracter nocturno de la asignatura y las circunstancias personales,
siendo necesario razonar las ausencias.
Se valorard las actividades y practicas que el alumno realice durante las
asistencias a clase.
La no asistencia no exime de realizar las actividades ONLINE que se soliciten y
obtener el APTO.

e Controles: 70 %

e Actitud: 10%

e UNA VEZ CONSIGAS EL “APTO” EN EL CUADERNO-PRACTICAS
TALLER-PRACTICAS DE INFORMATICA: 20 %
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Alumnos con inviabilidad de la aplicaciéon del criterio de evaluacion
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento
del siguiente requisito:

2. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.
En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendran mas criterios que los anteriores para la calificaciéon del alumno, y
constara de una/s pruebals teorical/s y/o practica/s que constituiran el 100% de
la calificacion de la asignatura.
En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que sera ponderada junto con las
demas.
El profesor solo repetira un examen de final de evaluacién, de recuperacion o
examen final de curso, en el caso de que el alumno presente un justificante

oficial de su ausencia a este.

5. ENFOQUE DIDACTICO Y METODOLOGICO

5.1 METODOLOGIA DIDACTICA

Enfoque psicopedagodgico. Generalidades: Se siguen aqui las
especificaciones indicadas en la normativa vigente —Decreto 38/2015, del 22 de
mayo, que establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de Cantabria, y Orden ECD/65/2015,
del 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato-.

El enfoque psicopedagdgico que subyace a nuestro Sistema Educativo es el
constructivismo en el que es el alumno, el que construye su propio aprendizaje,
partiendo de sus esquemas, conocimientos y experiencias previas; sometido a
lo que se conoce como una disonancia cognitiva que le obliga a reestructurar
€S0s esquemas conocimientos y experiencias en un nuevo modelo habiéndose

producido asi lo que se denomina un aprendizaje significativo.
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Este enfoque constructivista se recoge en nuestro corpus legislativo a partir de

la LOGSE, y continda siendo el referente a nivel pedagdgico en todas las

normativas desarrolladas posteriormente. De ahi que nuestra propuesta

metodoldgica se estructure en torno a dicho enfoque.

La metodologia constructivista se desarrolla a partir de los siguientes principios

de caracter general:

Partir de los conocimientos previos del alumno, practicando siempre al
comienzo del curso y en todas las areas una evaluacion inicial que permita
conocer el nivel de partida.

Proporcionar oportunidades para poner en practica los nuevos aprendizajes,
evitando que la enseflanza se limite a una mera transmision, casi
exclusivamente oral, de conocimientos tedricos que no conectan con los
intereses reales de los alumnos.

Procurar plantear la interrelacion entre los diversos contenidos de una
misma area y entre diferentes areas.

El profesor actuard como guia y mediador para facilitar la construccion de
aprendizajes significativos.

El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades
del alumnado y facilitar métodos y recursos variados que permitan dar
respuesta a sus diversas motivaciones, intereses y capacidades.

Se procurard crear un ambiente de trabajo que favorezca la espontaneidad
del alumno y el desarrollo de su interés por aprender.

La informacidon que suministra la evaluacion debe servir como punto de
referencia para la actuacion pedagogica. Por ello la evaluacion es un
proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y personalizada.

Se implantara un sistema eficaz de orientacién, integrado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que propicie el desarrollo personal de los alumnos
y los capacite para tomar decisiones tomando como base fundamental la

propia experiencia y las aptitudes personales.

El constructivismo en el Bachillerato
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Al aplicar estos principios en el Bachillerato se tratara de encontrar un punto de
equilibrio entre la asimilacion de conceptos, el desarrollo de competencias y la
presencia de actitudes positivas. La adquisicidbn de conceptos tiene una gran
importancia, siempre que se evite la memorizacion sin sentido, y se desarrollen
las competencias clave a partir de casos que requieran el dominio solvente de
estas ultimas asi como la capacidad de interrelacionarlas entre si.

El contenido de cada tema se expondra, en medida de lo posible, afiadiendo
ejemplos practicos. La exposicion de los contenidos de los temas se hara de
forma clara y ordenada. Como instrumentos de exposicion se emplearan todos
los medios a nuestro alcance: pizarra, ordenador, audiovisuales, programas de
simulacion, tutoriales, manuales, folletos, etc.

Se tratara de estructurar los contenidos de forma progresiva, de lo mas facil a
lo mas dificil, de casos particulares a casos generales, de pequefios trabajos a
grandes proyectos, adecuando en cada caso los limites superiores e inferiores
al nivel del alumnado. Se buscaran las conexiones precisas entre los distintos
bloques de la asignatura y de éstos con los otros bloques del resto de las
asignaturas.

Se utilizara la informacién aparecida en medios de comunicacién (sobre todo la
aparecida en prensa especializada) para debatirla y analizarla en clase.

Base metodoldgica de la materia de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion:

La base metodologica que emplearemos para aplicar los principios
anteriormente descritos sera la que viene indicada en el punto 1.2.2 de esta
programacion:

Atendiendo a esta estructura hemos de plantear un disefio de actividades que
sirva de soporte a la misma y que nos permita llevar a cabo una minuciosa
atencion a la diversidad.

5.2 DISENO DE ACTIVIDADES

El disefio de actividades trata de ser coherente con la estructura metodologica
del programa, teniendo en cuenta la interaccion del contexto con la materia de

estudio y con los aprendizajes previos de los alumnos. La planificacion de las
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actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje constituye un elemento
esencial en la elaboracion y desarrollo del curriculo de la asignatura.

Para ello se realizara un banco de actividades en el Departamento que sirva
para atender a la diversidad del alumnado, el cual debe ampliarse
continuamente. Este banco de actividades debe estar orientado a trabajar en
grupo llevando a cabo tareas de investigacion, realizacion de esquemas,
revision de documentacion, etc. A partir de los problemas y dificultades que van
surgiendo a lo largo del desarrollo del programa, se retoman los datos que
sirven para evaluar el propio programa y hacer modificaciones (redefinicion de
objetivos).

Para los alumnos con Necesidades Educativas Especificas se adaptaran las
actividades de acuerdo con las orientaciones del informe psicopedagdgico, a fin
de que estos alumnos consigan los objetivos.

Para todos aquellos alumnos que hayan faltado significativamente a clase por
razones diversas, se les dara al final de cada U.D., la posibilidad de realizar

actividades de refuerzo o ampliacion.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El modelo educativo que propone la legislaciébn espafiola en el ambito
educativo es un modelo de caracter comprehensivo. Dicho modelo implica el
reto de articular unas estrategias de atencién y actuacion didactica que
permitan atender simultaneamente y con eficacia a unos alumnos que desde el
principio han sido diversos, y que, ademas, se van diferenciando mas
progresivamente como consecuencia de la propia escolaridad, de los contextos
personales familiares y sociales que les toca vivir; de su propio desarrollo.

En el Plan de Atencion a la Diversidad del Centro se indica que se podra
hacer frente a la diversidad desde los planos Curricular, Metodolégico y

Organizativo.
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Plano curricular: Considerar los objetivos y contenidos como elementos
indicativos, de referencia y no como un programa cerrado. Estando la clave en
su adaptacion al alumnado concreto.
Plano metodoldgico: Es en este plano donde mas se puede hacer por la
atencion a la diversidad. Los propios materiales para la reforma editados por el
MEC proponen una serie de estrategias para ello entre las que podemos citar
los programas de orientacion y tutoria, metodologias y niveles de ayuda
diversos, actividades de aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y
utilizacién de material diverso y novedoso, etc...
Plano organizativo: En el plano organizativo se favorecera la atencién a la
diversidad cuando los agrupamientos de los alumnos son flexibles y permiten
cambios de grupo, desdobles o incluso atenciones individualizadas. La
organizacion de los espacios y los tiempos no ha de ser rigida. En cuanto a los
materiales cuanto mas variados sean mejor. En cuanto a las instalaciones, lo
mas notable seria la eliminacién de barreras arquitectonicas y que por otra
parte tuvieran una gran adaptabilidad.

Adaptaciones Curriculares Individuales (ACI)

La ACI, es la medida en la que se plasman los tres aspectos, metodoldgico,

curricular y organizativo. Sera puesta en marcha siempre que haya un previo

informe psicopedagdgico, con dictamen de escolarizacion. La ACI, ademas de
sus distintos elementos definira:

e Las condiciones y criterios de seleccion, adaptacién y organizacion de los
elementos espaciales y materiales.

e La modalidad de apoyo, y la distribucion de las tareas en cada caso.

e El plano organizativo, que favorecera la atencion a la diversidad. En cuanto
a la agrupaciéon de los alumnos, proponiendo la integracién de estos
alumnos aventajados en los demas grupos para que otros alumnos de
menos capacidad puedan beneficiarse de su valor afiadido.

Concrecidn de la atencién a la diversidad en la asignatura de Tecnologias

de la Informacion y la Comunicacion I:

145



En el caso de la asignatura TIC I, se analizara durante las primeras sesiones a
los alumnos matriculados para detectar las carencias que le sitian en el marco
de atencion a la diversidad. Asimismo, se adaptarian tanto la configuracion de
los equipos como la metodologia de aprendizaje, para que los alumnos que lo
necesitasen, pudiesen seguir el moédulo con normalidad. Se proponen una serie
de medidas correctoras tales como: metodologias y niveles de ayuda diversos,
actividades de aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y utilizacion
de material diverso y novedoso, organizacion variable y flexible de la clase,
cambiar ritmos de introduccion, organizacion y secuenciacion de contenidos,
adecuar tiempos, criterios y procedimientos de evaluacion, actividades de
recuperacion, refuerzos, coordinacion con los profesores del curso, etc...

Estas medidas tendrdn como objetivo ayudar a superar las dificultades

detectadas.

7. RECURSOS PEDAGOGICOS (MATERIALES, PERSONALES, DE
ESPACIOS Y TEMPORALES)

La planificacién, optimizacién y organizacion de estos recursos, son otro punto
clave de la Atencion a la Diversidad. Para llevar a cabo de manera eficaz este
programa, expondremos los recursos necesarios de acuerdo con la oferta del
centro, recogida en el PEC.

7.1 MATERIALES

Los materiales a utilizar se pueden agrupar en tres conjuntos:

Documentacion: Entre la documentacion hay que hacer especial referencia a
los recursos colgados en el servidor del Departamento asi como a las
publicaciones relacionadas con el mundo de la Informética e informacion
multimedia disponible en formato CD-ROM (cursos, demos, versiones de
evaluacion...), video, y a los manuales de instalacion y configuracion de todos
los elementos hardware y software.

Dispositivos fisicos (hardware): Entre los dispositivos a emplear se debe
destacar: cafon, cableado, hubs, tarjetas de red, equipos informaticos —PC-,
impresoras laser y/o de inyeccion de tinta, routers, switches y puentes, escaner
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para preparacion de material, y Sistemas de Alimentacion Ininterrumpida para
servidores.

Software: Entre el software a emplear cabe destacar: sistema operativo de
servidor y de estacion — Windows 8.1 y Windows 10 de Microsoft y distribucion
Ubuntu 16.04 de Linux —basada en Debian- , software de ofimatica, entornos
de desarrollo de propésito general para los S.Op disponibles, software para
gestion y administracion de redes, para acceso a Internet, de toma de
imagenes y OCR para escaner y los manuales, impresos y en linea, de todo el

software instalado.

7.2 PERSONALES

Estos se definen en cuanto a la posibilidad de apoyos y refuerzos, para lo cual
se cuenta con la ayuda del departamento de Orientacion.

7.3 ESPACIALES Y TEMPORALES.

El desarrollo de las actividades de ensefianza-aprendizaje se efectla
integramente en un aula dotada con los medios informaticos a los que se alude
en el punto anterior. Los alumnos utilizaran las estaciones de trabajo de la red
a razén de un maximo de dos alumnos por estacion, excepto los que requieren
adaptaciones individuales de las mismas. Se procurara que en cada puesto se
realicen, de manera rotativa, todas las tareas sin que se establezcan

especializaciones funcionales, a fin de cumplir los objetivos propuestos.

8. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA AL

DESARROLLO DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS QUE EL

CENTRO DESARROLLE.

La programacion didactica de la asignatura de TIC | permitira desarrollar en el

contexto del grupo los siguientes planes:

e En lo que respecta al plan TIC, el empleo de las herramientas informaticas
(cafion, ordenadores, Internet) en la practica docente inserta a los alumnos,
por la propia naturaleza de la asignatura, en la dinamica del uso de la

informatica y las comunicaciones en su actividad diaria.
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e La presencia de alumnado de origen hispanoamericano nos permite
asimismo fomentar dentro del grupo-clase la integracion y el intercambio de
experiencias y conocimientos entre alumnos de culturas diferentes,
propiciando por ello una mayor compresion entre estos.

e En las tareas de apoyo al alumnado se incorporan las herramientas que el
PARE dispone para estos casos, tanto en términos de personal como de
técnicas metodoldgicas y materiales adaptados.

e La aplicacion del plan Lector se realizard a través de la propuesta de

lecturas divulgativas del ambito de la informatica y las comunicaciones.

9. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA
PROGRAMACION

9.1. PRINCIPIOS GENERALES

La evaluacion del programa por parte del docente es un elemento incluido en el
Proyecto Curricular y se lleva a cabo fundamentalmente siguiendo los
siguientes criterios:

e Adecuacion de las Unidades Didacticas

Seleccion de contenidos y coherencia con los objetivos expresados.

Actividades programadas: variedad claridad y adecuacion a las

peculiaridades de cada alumno.

Materiales aportados y/o sugeridos: facilidad de utilizacién, de comprension,

su utilidad y su diversidad

La actuacion del profesorado interviniente, coordinacion, desempefio,
(incluyendo el DO)...

La actuacién de los alumnos.

El ambito de aula: organizacion, espacios, agrupaciones.

La valoracion externa y asesoramiento del SITE

En cuanto a los procedimientos a utilizar se recomiendan:
e El contraste de experiencias entre compaferos de equipo docente 0 con

otros com paﬁeros
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e Los cuestionarios a contestar por los propios profesores, por los
alumnos y en su caso por los padres de estos

e La reflexion del propio docente sobre su experiencia en el aula

9.2. INDICADORES DE LOGRO
Dentro del aula, debe evaluarse, por un lado la planificacion del documento de

la Programacion didactica y por otro lado, la practica docente.

Los referentes a través de los que se realiza esta evaluacion son los siguientes:

Indicadores de logro de la planificacion de la programacion didactica de
aula

e Basa la planificacion en referentes legales actualizados.

e Tiene en cuenta los objetivos del curriculo de la Comunidad Auténoma.

e Es flexible en la utilizaciébn de instrumentos para la evaluacion de los
alumnos.

e Tiene en cuenta medidas para atender a la diversidad de los alumnos.

e Emplea recursos informaticos actualizados para el desarrollo de las clases

de la asignatura.

Indicadores de logro de la practica docente:

e Colabora con el resto de los compafieros de departamento a la hora de
proponer actividades a los alumnos.

e Emplea estrategias expositivas e indagatorias para hacer llegar a los
alumnos los contenidos de estudio.

¢ Organiza la clase de distintas formas para favorecer la socializacion y el
trabajo en grupo.

¢ Fomenta la auto-evaluacién y la co-evaluacion en clase.

e Emplea una metodologia adecuada para ajustarse a los distintos ritmos de
aprendizaje de los alumnos.

e Favorece la actividad mental del alumno.

e Optimiza el tiempo disponible para la ensefianza.

e Evalla y controla el proceso de compresion y apropiacion de los contenidos

por parte de los alumnos.
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Indicadores de logro de la adecuacion de los materiales y recursos
didacticos

e Utiliza las herramientas disponibles en el aula-taller para favorecer un
aprendizaje mas practico.

e Favorece que los alumnos trabajen en grupo en el taller.

e Favorece la variacion de los miembros de los grupos para aumentar el
comparierismo entre los alumnos.

e Favorece la participacion en clase de los alumnos fomentando que
presenten todas las dudas que tengan.

e Favorece que los alumnos resuelvan problemas adaptados del mundo real
adaptados a su nivel académico.

e Favorece que los alumnos aprendan por si mismos.

e Tiene en cuenta los conocimientos previos de los alumnos a la hora de
disefar los contenidos.

¢ Incentiva a los alumnos para que busquen informacion adicional.

e Propone proyectos que integren varios bloques de contenido.

e Media en los conflictos entre los alumnos.

e Resuelve rapidamente los momentos de distraccion de los alumnos con
anécdotas u otros métodos que vuelven a centrar la atencion de la clase.

e Utiliza variedad de materiales didacticos.

Indicadores de logro de la eficacia de las medidas de atencién a la
diversidad:

e Prepara ejercicios para los alumnos que tienen dificultades con los
contenidos mostrados.

¢ Tiene disponibles materiales de ampliacion de conocimientos.

e Explica varias veces los contenidos basicos de distinta forma para que todos
los alumnos puedan comprenderlos.

e Se asegura de que los conceptos son comprendidos por los estudiantes.

e Contesta adecuadamente a las preguntas de todos los alumnos, aunque
sean repetidas.

¢ Motiva a los alumnos rezagados o distraidos.
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La evaluacion se realiza de forma continua. En un primer momento se valora el
contexto y las circunstancias del aula para poder establecer un punto de
partida.

Durante el curso se valora la enseflanza, para poder tomar las medidas
correctoras en caso de que sea necesario.

A final de curso se hara una reflexion global que se materializard en una
memoria, que se tendra en cuenta en posteriores programaciones y se incluira

en la documentacién del centro.

9.3. RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

DIDACTICA DEL CURSO 2018-2019

e Resultados académicos: Se ha obtenido un 100% de aprobados en la
asignatura TIC I.

e Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, asi como de la
distribucion de espacios y tiempos a los métodos pedagdgicos y
didacticos utilizados: La orientacion procedimental de la materia
concuerda con el uso intensivo del computador y de Internet como
elementos de trabajo. La temporalizacién ha resultado satisfactoria a pesar
de lo amplio del temario, gracias a la experiencia acumulada en el periodo
2010-2019.

e Contribucion de los métodos didacticos y pedagoégicos a la mejora del
clima del centro: la dinAmica de trabajo en grupo y resolucion conjunta de
problemas supone una mejora evidente del proceso de ensefanza-
aprendizaje, asi como la deteccion temprana de dificultades cognitivas que
pudieran ser un problema para el correcto desarrollo del mismo.

e Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad que se han

aplicado en el curso: no ha lugar.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Como actividades complementarias se prevén:
e Charlas sobre nuevas funcionalidades de los servicios de Internet

impartidas por personal cualificado de empresas Informaticas.
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e Visitas a empresas con peso especifico en el sector de servicios de
Internet.

e Asistencia a sesiones técnicas desarrolladas por empresas del sector.

11. INTERDISCIPLINARIEDAD

Esta asignatura, dado que proporciona herramientas a los alumnos que estos
emplearan en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el resto de las materias,

esta relacionada con todas las que forman el curriculo de Bachillerato.
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2. ANALISIS DEL CONTEXTO
2.1 CONTEXTO DEL CENTRO

El centro: El centro en el que se lleva a cabo la funcion docente es el IES

Santa Clara. En dicho centro se imparten la ESO, los Bachilleratos

L.O.E./L.O.M.C.E., el Bachillerato Internacional y los Ciclos Formativos de

Grado Medio y Superior de Atencion a las Personas en Situacion de

Dependencia, Educacién Infantil, Integracién Social y Animacién Sociocultural,

asi como Mediacion Comunicativa.

Organizacion de los tiempos: El Horario General del Centro se extiende

desde las 8.30 hasta las 14.20 horas, de lunes a viernes. A lo largo de la

jornada se distribuyen 6 periodos lectivos de 50 minutos de duracion con
descansos de 5 minutos entre periodos consecutivos. Entre los periodos
tercero y cuarto existe un recreo de 30 minutos.

Organizacion de los espacios: A dia de hoy, el Centro cuenta con los

siguientes espacios e instalaciones:

e Departamentos: Orientacion, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica,
Educacion Fisica, Inglés, Francés, Aleman, Lengua Espafola, Filosofia,
Griego/Latin, Geografia e Historia, Matematicas, Tecnologia, Musica,
Informatica, Plastica, y Sociosanitaria.

e Aulas: Aulas de grupo para los diferentes cursos y grupos de los estudios
— ESO, Bachillerato, Ciclos Formativos- implantados en el Centro.

e Aulas especificas: 2 aulas de Tecnologia, 1 aula de Mdsica, 1 aula de

Plastica, 1 aula de Dibujo, 3 aulas de Informatica, 1 aula de Pedagogia
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Terapéutica, 2 aulas de Atencidon Sociosanitaria, 1 aula de Educacion
Infantil.
e Laboratorios: Fisica, Quimica, Biologia-Geologia,
e Espacios deportivos: 1 Gimnasio, 2 Pistas deportivas, Vestuarios y
duchas
e Otras instalaciones: Salén de actos, Biblioteca, 1 sala de visita de padres.
Ademas de los sefalados en esta relacidn, existen también espacios
habilitados como Despacho para los miembros del equipo directivo (tres), Sala
de Profesores, Oficina de Administracion, Conserjeria, Almacén, y vestuario y
ducha para personal no docente.
Principios y objetivos del centro: Los siguientes objetivos quieren ser las
sefas de identidad que caractericen a nuestro Centro. Pretenden dar respuesta
tanto a lo que entendemos debe ser una Educaciéon de calidad como a aquellos
otros aspectos de los diferentes &mbitos analizados en los que se ha detectado
alguna carencia y puedan ser complementados.

El Centro se propone alcanzar los siguientes objetivos

e El pleno desarrollo de la personalidad del alumnado

e La adquisicion de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, asi como
de conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos y
estéticos.

¢ La formacién en el respeto de los derechos y libertades fundamentales y
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los principios
democréticos de convivencia.
Ello implica que la actividad docente se fundamentara en:

o La pluralidad ideologica, que implica respetar cualquier ideologia
gue no contravenga los derechos inherentes a la persona,
recogidos en la Declaracion de Derechos Humanos de la ONU,
fomentar una convivencia pacifica y respetuosa entre los
miembros de la comunidad educativa y respetar los valores

democréaticos.
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o EIl respeto a la diversidad, que conlleva reconocer, valorar y
respetar diferencias derivadas de la raza, sexo, edad, condicion
intelectual o fisica y situacion econdmica.

o La aconfesionalidad, que supone cultivar el respeto hacia todas
las confesiones religiosas, fomentar el conocimiento de todas las
culturas religiosas, admitir la enseflanza de cualquier confesion
religiosa, cuando lo demande un numero suficiente de alumnos y
se cuente con profesorado adecuado.

o La vocacion universalista que comporta: favorecer los estudios
del Bachillerato Internacional, admitir alumnos de otros centros,
comunidades o paises, favorecer los intercambios culturales de
alumnos y profesores, y posibilitar la salida al extranjero u otras
comunidades autébnomas de alumnos que inician aqui sus
estudios.

La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, que
exigira que ademas de las ofertas educativas actuales, el centro pueda
ofrecer algin nuevo ciclo formativo acorde con las posibilidades
arquitectonicas del edificio.

La formacién en el respeto de la pluralidad linglistica y cultural de
Espaia

Si bien la lengua de aprendizaje seréa el espafiol o castellano, el Centro,
de acuerdo con el respeto a la diversidad y con su vocacion universalista
se propone:

o Ofrecer apoyo en el aprendizaje del castellano o espafol a
aguellos alumnos cuya lengua materna es otra.

o Fomentar, ademas del conocimiento de las lenguas clasicas, el
estudio de otros idiomas europeos que favorezcan y faciliten la
promocioén cultural y personal del alumno, asi como su insercion
en el mundo laboral.

La preparacion para participar activamente en la vida social y cultural
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La formacion para la paz, la cooperacion y la solidaridad entre los
pueblos.

La formacion permanente, para cuyo efecto se preparara el alumnado
para aprender por si mismo y facilitard a las personas adultas, que opten
por los estudios nocturnos o a distancia su incorporacion a las distintas
ensefianzas.

La garantia de participacion efectiva de todos los sectores afectados en
la programacion general y la intervencion de los profesores, padres,
personal no docente y alumnos en el control y gestion del Instituto en
aguellos ambitos que a cada sector competa.

El fomento del desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu
critico

La formacion personalizada, que propicie una educacién integral en
conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos e ntodos los
ambitos de la vida personal, familiar, social y profesional.

La relacion con el entorno social, econémico y cultural

La atencion psicopedagdgica y orientacion educativa y profesional a
través del Departamento de Orientacion.

La formacién en el cuidado de la salud y en la defensa del medio
ambiente.

La metodologia contextualizada, significativa y activa respetando las
peculiaridades de cada area y de cada profesor. Con ello se pretende el
desarrollo del espiritu critico, del sentido de la responsabilidad y de la
conciencia social del alumnado.

Como objetivo final se pretende conseguir un tipo de alumno que ,
tomando conciencia de si mismo como sujeto activo en el mundo, lacido
y atento a su entorno, consciente de sus propias capacidades y
limitaciones impuestas por las circunstancias, pero abierto a las
posibilidades de transformacion de la realidad como persona libre y
responsable y con sentido critico contribuya a desarrollar en si mismo y

en los demas actitudes y habitos propias de una sociedad democratica.
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Planes de actuacion a los que esta adscrito el centro

El IES que consideramos esta adscrito a los siguientes proyectos y planes:

e Plan de actuacion TIC: El Plan se divide en dos tipos de actuacion, por un
lado la incorporacion de los medios tecnoldgicos en el aula mediante el uso
de equipos informaticos, portatiles y proyectores, y por otro utilizar el Portal
Educativo de Educantabria como medio de comunicacion y de acceso a la
informacion por parte del alumnado.

e Plan de calidad en competencias matemética y linguistica: encuadrado
en los planes de calidad de la Consejeria de Educacion del Gobierno de
Cantabria, pretende mejorar las competencias de los alumnos en las dos
areas citadas a través de actuaciones en todas las asignaturas del curriculo.

e Plan Lector: Se aplica en todos los niveles y materias impartidas en el IES

con el objetivo de fomentar en los alumnos el interés por la lectura.

® PARE: Plan de atencion a la diversidad. Se aplica sobre alumnos de los

cuatro cursos de la ESO.
® Proyecto Socrates

® Proyecto Erasmus Plus

El medio geografico y econdémico: Dicho centro se encuentra situado en la
ciudad de Santander, en el centro de la ciudad, al lado del Ayuntamiento y en
plena zona comercial. Santander es la capital de la Comunidad Auténoma de
Cantabria. Es un centro urbano en el que la economia esta centrada en torno a
las actividades administrativas propias del su posicion como cabeza politica de
la Comunidad Autbnoma, asi como un sector industrial de mediana importancia
en el que destaca el Puerto de Santander como puerta de entrada y salida de
mercancias desde y hacia el extranjero.

Poblacion: La poblacion censada llega a los 200.000 habitantes. Se ha
producido un incremento constante en los ultimos afios, debido a un cierto flujo
migratorio proveniente de las zonas rurales de Cantabria.

Nucleos Menores: Los nucleos menores que rodean el municipio de
Santander no tienen carencias de infraestructuras y equipamientos dignas de
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mencion. Muchos de estos nucleos han visto aumentada, considerablemente,
su poblacién: Maliafio, Muriedas, Astillero...

Equipamientos: El nivel de equipamientos en Santander es claramente
suficiente, ya que no existe escasez tanto desde un punto de vista cuantitativo

como cualitativo.

1.2 CONTEXTO DE LA ETAPA

1.2.1. TIC Il: DURACION Y UBICACION

En la etapa de Bachillerato, se ubica la asignatura de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion Il en 2° de Bachillerato, como asignatura
especifica tal y como se indica en el art. 34, punto 4, de la Ley Organica
8/2013, del 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (BOE del 9
de diciembre de 2013, ), con una duraciébn de 140 horas en curriculo
autonoémico (Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Cantabria, BOC del 5 de junio de 2015). La asignatura ha de impartirse a lo
largo de todo el curso académico. La asignacién temporal de esta asignatura

es de 4 horas por semana.
1.2.2. FINALIDAD DE LA ASIGNATURA TIC Il

La finalidad de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
Il se indica en el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato y en el Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Cantabria.

Las sociedades mundiales de las primeras décadas del siglo XXI, y en especial
las occidentales, se estan enfrentando a la revolucién de las Tecnologias de la
Informacidon y la Comunicacion. La informatica y las telecomunicaciones, que
ya durante la segunda mitad del siglo XX habian generado profundos cambios
en la industria, los servicios y la vida cotidiana de los ciudadanos, se estan

integrando a un ritmo exponencial en todos los aspectos de nuestra realidad,
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profundizando en la magnitud de la revolucion iniciada décadas atras tal y
como predecian autores como Alvin Toffler, Jeremy Rifkin o Manuel Castells,
hasta el punto de que hoy no se puede entender la civilizacion humana sin el

componente TIC.

En nuestro pais en particular, el cambio de modelo productivo hacia
actividades intensivas en conocimiento cientifico-tecnolégico supone un nicho
de actividad del que las TIC forman parte nuclear. Es por ello que el sistema
educativo no puede sino adaptarse a este desafio, tal y como plantea la Union
Europea a través del Marco para la Comprension y el Desarrollo de la
Competencia Digital en Europa (DIGCOMP), asi como nuestra propia
legislacion a través de la introduccién de la competencia digital en el marco de
las competencias basicas a adquirir en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
como se indica en la Recomendacion 2006/962/EC del Parlamento Europeo y
del Consejo del 18 de diciembre de 2006 sobre Competencias Basicas para el
aprendizaje a lo largo de la vida, y se puede leer en el art. 29, punto 2,
apartado g) de la LOMCE, donde se hace referencia a las capacidades a

desarrollar por los alumnos en la etapa de Bachillerato.

Las cinco areas que conforman la competencia digital (informacion, creacién de
contenidos, comunicacién, seguridad y resolucion de problemas) se tratan en el
curriculo de la asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |l
de manera tal que aparezcan como un conjunto integrado de conocimientos
interrelacionados entre si, con el objetivo de que el discente adquiere una
vision global de las TIC, yendo més alla del simple uso pasivo de herramientas
informaticas, para pasar a ser sujeto consciente y activo de la revolucién de las
tecnologias de la informacion, al adquirir la capacidad de producir sus propias
herramientas software aplicadas al ambito cientifico-tecnologico, humanistico y
artistico, con lo que ello implica en cuanto a la capacidad de autoaprendizaje,
asi como de aprendizaje cooperativo. Asimismo, el alumno sera capaz de
desarrollar las destrezas asociadas con el trabajo colaborativo en redes
sociales mejorando sus capacidades de interaccion, comunicacion y trabajo en
grupo. Por ultimo es imprescindible que el alumno conozca los limites éticos y

morales en el uso de las TIC, asi como los establecidos en la legislacion
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vigente en lo que respecta a la seguridad de la informacion y la propiedad

intelectual.

La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Il continta
desarrollando el programa en torno a los tres grandes elementos alrededor de
los cuales se articulan: los ordenadores, la conectividad e Internet. Una vez
estudiados los aspectos basicos de los mismos en la asignatura de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion |, se profundiza en aspectos de
programacion, de la creacion y publicacion de informacion en la web y de la
aplicacion de las redes sociales y el trabajo colaborativo como una estrategia a

emplear en el trabajo diario.

Otro punto importante es la necesidad de aseguramiento de la informacion y su
proteccion contra atagues malintencionados, por lo que se dedica un capitulo
completo a estudiar este tema, tanto desde el punto de vista software como
hardware, asi como los procedimientos para el aseguramiento de la

informacion.

La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il debe abrir

una puerta hacia formacion avanzada en el ambito de la educacion superior.

Para ello la asignatura Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion |l se
divide en tres bloques de contenidos asociados a los tres elementos citados —
ordenadores, conectividad e Internet-, que involucran las cinco areas de

conocimiento asociadas a la competencia digital. Dichos bloques son:

Programacion: el ndcleo en torno al cual se articula este blogue es la
adquisicion de los conocimientos y destrezas necesarios para que el alumno
produzca sus propias herramientas informaticas con el fin de resolver
problemas a los que se enfrente en las diferentes areas de conocimiento. Con
este objetivo se estudia el paradigma de Programacién Orientada a Objetos
(POO), y la implementacion de aplicaciones a partir del mismo, para lo cual se
tratan contenidos tales como los componentes |éxicos y sintacticos de un

lenguaje de programacion, las estructuras de almacenamiento, la algoritmia, las
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técnicas de documentacion o los procedimientos de depuracion y pruebas.
Como corolario de este bloque se aplican los conocimientos adquiridos a la
resolucion de tareas en diferentes ambitos —interfaces graficos y creacion
artistica, aplicaciones de comunicacion remota con acceso a datos, dispositivos
moviles, robdtica y simulacion numérica-, haciendo hincapié en la filosofia DIY
—Do It Yourself- y en el 10T —Internet of Things- especialmente relevante en el
campo de la programacion de dispositivos moviles y de dispositivos de
hardware-software embebido para robética y control. Se hace notar aqui que
no se pretende trabajar en todos los ambitos indicados, sino que seran las
caracteristicas del alumnado y sus intereses las que orientaran al docente
sobre el &rea méas conveniente en la que desarrollar las destrezas de

programacion aprendidas.

Publicacion y difusién de contenidos: este blogue se organiza en torno a la
adquisiciébn de competencias asociadas al desenvolvimiento suficiente en el
entorno de la web 2.0. Esto incluye el conocimiento de la arquitectura de las
aplicaciones web, la produccion de contenidos web dinamicos —base del
concepto web 2.0- y su publicaciéon, asi como la gestibn y manejo de
aplicaciones web ya construidas tales como los gestores de contenidos, blogs y
wikis. Este bloque esta asociado asimismo con la adquisicién y/o desarrollo por
parte del discente de habilidades tales como el trabajo colaborativo a través de
la red, el intercambio de conocimiento y la socializacion, siempre desde el

respeto a la diversidad de opiniones y la participacion responsable.

Seguridad: el aseguramiento de la informacién transmitida a través de las redes
locales y globales, asi como de los sistemas informaticos hardware y software
es el hilo conductor de este blogue de contenidos en el que se estudiaran las
técnicas de seguridad activas y pasivas, las técnicas de defensa ante ataques
hacking, los principios de la encriptacion de la informacion y las herramientas
software de prevencién y eliminacion de software malicioso. Por otro lado,
también forma parte de este bloque el estudio de la normativa legal asociada a
la seguridad de la informacion y la proteccion de la propiedad intelectual.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacién Il deben proporcionar al alumnado formacién
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sobre las estrategias y habilidades para seleccionar y utilizar las herramientas
mas adecuadas a cada situacion. Debe permitir a la alumna y al alumno
adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo
independientemente de la ubicacion fisica de las personas en aras de alcanzar

una mayor productividad y difusion del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberan realizarse
fundamentalmente dentro de un marco de colaboracion para alcanzar objetivos
donde el liderazgo esté compartido y cada persona pueda desarrollar la
capacidad de ser critico consigo misma y con los demas, estableciendo
procedimientos de evaluacion —propia y de los demas— en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a
estos conceptos, no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un
trabajo final.

La colaboracion en la realizacion de actividades no debe circunscribirse
solamente a un grupo y a las personas que lo conforman, por lo que deben
plantearse actividades colaborativas inter-grupales para elevar un peldafio mas

el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe servir de guia y motivacion, actuando como coadyuvante
de la actividad general: dirigiendo los andlisis sobre los resultados conseguidos
en cada actividad, induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y
fomentando los aspectos evaluativos sobre el desempefio de las personas y los

grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo, y
pretende que las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se

reflejen en las actividades desarrolladas en el aula.

En resumen, la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién I

debe permitir al alumnado investigar sobre las posibilidades que ofrecen las
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TIC en los distintos campos de la vida cotidiana, con el fin de contribuir a su
desarrollo personal y social, y a su madurez académica y profesional,
preparandole para su posible incorporacion al mundo laboral o a una formacion

académica posterior.

1.2.3. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Seguidamente se recogen los objetivos generales del Bachillerato prescritos
por el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bésico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato y en
el Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autonoma de

Cantabria.

La etapa de Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las

capacidades que les permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible.

3. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma, y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

4. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas con
discapacidad.

5. Desarrollar, aplicar y potenciar las competencias basicas adquiridas por los
alumnos en la educacion basica.

6. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

7. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
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8. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras,
fomentando una actitud de respeto a la diversidad linguistica y cultural.

9. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

10.Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

11. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

12.Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

13. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

14.Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

15. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

16. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

17.Profundizar en el conocimiento del patrimonio histérico, artistico, cultural y
natural, y de las tradiciones de Cantabria, afianzando actitudes que

contribuyan a su valoracion, difusion, conservacion y mejora.

1.2.4. APORTACION DE LA ASIGNATURA A LA CONSECUCION DE LOS
OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La asignatura Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il esta
relacionada con los objetivos i, k, | y m indicados en el Decreto 38/2015 del 22
de mayo, que establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria. Dichos objetivos

consisten en:
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i) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

k) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales
y dominar las habilidades béasicas propias de la modalidad elegida.

) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

m) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y

sentido critico.

1.2.7 CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién Il contribuye al

desarrollo de las siguientes competencias:

e Competencia digital: La competencia digital esta en el nucleo rector de esta
materia, dado que se centra en el manejo solvente de las TIC no solo como
consumidor pasivo sino como elemento activo, especialmente en la
produccion de software y aplicaciones web, como en la transmisién de
informacion empleando Internet como elemento de comunicacion.

e Comunicacion linguistica: La comunicacién linglistica es una competencia
gue se refuerza en el contexto de la materia Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion Il, a través del manejo del vocabulario especifico del
area de conocimiento. Especialmente en la fase de analisis y disefio del
codigo, en el bloque de programacion, donde la comprension oral y lectora
es clave para una correcta implementacion del software a desarrollar.
Asimismo, en el blogue de publicacién de contenidos se ha de emplear la
expresion oral y escrita, a la hora de crear los contenidos de las paginas
web a desarrollar.

e Competencia matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia:
El pensamiento l6gico y abstracto, que esta en el nucleo de la competencia
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matematica, se trabaja profusamente en el bloque de programacion a la
hora de desarrollar algoritmos. Asimismo, es objeto de esta competencia el
uso de programas especificos de simulacion numérica y calculo. La
competencia en Ciencia y Tecnologia se alcanza a través del desarrollo de
aplicaciones a través de dispositivos embebidos para robadtica y control, asi
como el mismo manejo de sensores, actuadores y dispositivos electronicos
integrados.

Aprender a aprender. Una clave de esta materia es el desarrollo de la
capacidad del alumno de aprender y desarrollar nuevas habilidades a partir
de los conocimientos adquiridos en el aula, y asimilados en el estudio
diario, permitiendo el desarrollo de destrezas de autoaprendizaje y
autoevaluacion.

Competencias sociales y civicas. Las habilidades de socializacion e
interrelacion desde el respeto a la diversidad y a los valores
constitucionales se trabajan especialmente en el bloque dedicado al uso de
las redes sociales y otras plataformas web 2.0. Todo ello contribuye a la
mejor comprension de las diferencias entre personas y comunidades, asi
como la resolucion efectiva de conflictos. Por otro lado, el respeto a los
limites éticos y civicos en el uso de las TIC, asi como del marco legal
existente en el ambito de la propiedad intelectual y los derechos de autor
permite profundizar en la adquisicion de esta competencia.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a traves de las TIC esta en pleno auge, siendo
esta materia un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta
competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la
expresion cultural se favorece a través del estudio de esta materia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: La creacién de aplicaciones
software para resolver tareas de manera innovadora permite la adquisicion

de esta competencia.

1.3 CONTEXTO DEL GRUPO, CURSO Y NIVEL

En el curso 2019-2020, el alumnado del centro procede mayoritariamente de un

entorno de nivel cultural medio. Los alumnos procederan del 1° curso de

Bachillerato. No es de esperar un alto nivel de compromiso por parte de la
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mayoria de estos alumnos, debido a la ausencia de esta asignatura en la

EBAU.

2. CONTENIDOS: ORGANIZACION Y SECUENCIACION

El elemento organizador de esta asignatura es el indicado en los objetivos
generales de la etapa: Utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. A este elemento
organizador, de inspiracién claramente procedimental, se asocia un amplio
conjunto de contenidos que constituyen los principios que sustentan las
habilidades y destrezas que los alumnos deben adquirir. Asimismo, el propio
elemento organizador se subdivide en una serie de contenidos procedimentales
que se estudian en cada unidad de trabajo, y una serie de contenidos

transversales, comunes a todo el ciclo.

2.1 ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS
Esta materia se articula en torno al binomio conocimiento / aplicacién, en el que
ambos aspectos, mediante su integracion, deben tener el peso especifico
apropiado en cada caso para facilitar el caracter instrumental / funcional de sus
contenidos.
Se ha escogido un criterio que atiende a la secuenciacion lbégica y
epistemologica de los contenidos para la estructuracion de las Unidades
Didacticas, teniendo en cuenta:
a) Las técnicas y habilidades particulares contenidas en los criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de la asignatura.
b) EI nivel de desarrollo evolutivo de los alumnos y el grado de
conocimiento y practica de los contenidos.
c) Las dotaciones y equipamientos del centro educativo
El sentido general de la secuencia se ha organizado de los procedimientos mas
simples y generales a los mas complejos y especificos.
Asimismo, entre los contenidos, hay que tener en cuenta los contenidos

transversales, que son un conjunto de tendencias a comportarse y enfrentarse
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de una determinada manera ante las personas, situaciones, acontecimientos,
objetos o fendmenos. Corresponden al saber ser o saber comportarse.
Seguidamente se efectla la relacion de actitudes a desarrollar.

1. Valorar y fomentar la exactitud y el rigor en la utilizacion de datos y
terminologia

2. Promover una actitud positiva hacia el andlisis e investigacion del
funcionamiento y comportamiento de los elementos de su entorno

3. Promover el gusto por el uso del andlisis racional de los problemas que
se presenten frente a los intentos de solucién directos y desorganizados

4. Perseverar en la busqueda de soluciones

5. Valorar la constancia y el esfuerzo propio y ajeno en la realizacion del
trabajo

6. Valorar la calidad y la excelencia como elementos inspiradores del
trabajo realizado

7. Valorar el trabajo en equipo como el medio mas eficaz para la
realizacion de ciertas actividades

8. Fomentar en el alumno una actitud positiva hacia el mantenimiento de
relaciones fluidas con los miembros del grupo funcional en que esta
integrado, para que se responsabilice de la consecucion de los objetivos
asignados al grupo, respete el trabajo de los demas, participe en la
organizacién y direccidn de tareas colectivas y coopere en la superacion
de dificultades que se presenten, con una actitud tolerante hacia las
ideas de los compafieros y, en la futura actividad profesional, de los
posibles subordinados.

9. Valorar la aceptacion de las normas de comportamiento y trabajo
establecidas como un requerimiento organizativo que sera preciso
aceptar en el entorno laboral.

Por no repetir esta secuencia en las U.D., la obviamos, pese a que estara

presente en la dinamica y el desarrollo de la clase.
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2.2 SECUENCIACION DE CONTENIDOS

2.2.1 FUENTES DOCUMENTALES Y LEGALES

Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato y en
el Decreto 38/2015 del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de
Cantabria.

2.2.2 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Los contenidos de la materia se estructuran en cinco bloques que engloban los
contenidos indicados en el Decreto de Curriculo: un primer bloque, dedicado
a la programacioén, haciendo especial énfasis en la POO, la ingenieria del
software y los IDE; un segundo bloque, en el que se tratara la instalacion,
implementacion y utilizacion de aplicaciones web 2.0 y un tercer bloque,
destinado a la seguridad, en el que se estudiaran conceptos tanto de seguridad
de servicios y aplicaciones, como de redes y sistemas.

Esta organizacion no debe entenderse como elementos separados por lo que
no implica necesariamente una forma de abordar los contenidos en el aula,
sino como una disposicion que ayuda a la comprension del conjunto de
conocimientos que se pretende conseguir desde un determinado enfoque
pedagadgico.

A continuacion establecemos la temporalizacion de las Unidades Didacticas.

Numero Ubicacion Titulo de la Unidad de Trabajo

unbD.1 Introduccion a la  Programacién

Orientada a Objetos

uD.2 1° Elementos de programacion
5D 3 | TRIMESTRE

Estructuras de datos y algoritmos
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unD.4 Fundamentos de Ingenieria  del

software
U.D.5 Disefio e implementacion de
2° aplicaciones web 2.0
U.D.6 TRIMESTRE ' [|nstalacion y manejo de aplicaciones
web 2.0
unD.7 Seguridad en redes y sistemas
0
u.D.8 TRIMZSTRE Seguridad de servicios y aplicaciones

3. PROGRAMACION DE AULA
A continuacion se desarrollan las programaciones de aula correspondientes a

cada U.D.

3.1 UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A
OBJETOS

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacion a los conceptos basicos de la
Programacion Orientada a Objetos -clases, objetos, métodos y atributos,
herencia, etc-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Clasesy objetos: definicion y conceptos basicos de la Programacion

Orientada a Objetos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
b) Conceptuales
1. Antecedentes de la POO: programacion estructurada y TADs
Clases y objetos
Métodos y atributos
Abstraccion y encapsulacion
Visibilidad

Herencia y polimorfismo

o 0k WD
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7.

Clases abstractas

b) Procedimentales

1.

4.

Explicacion de los conceptos basicos de programacion estructurada y
modular

Explicacion de los conceptos de clase y objeto

Identificacion de los métodos y atributos en una clase.

A través de ejemplos, describir los conceptos de abstraccion y
encapsulacion

Mediante ejemplos explicar los niveles de visibilidad de meétodos y
atributos de una clase

Describir, utilizando ejemplos de clases, los conceptos de herencia y
polimorfismo

Distinguir las clases abstractas, indicando las diferencias en su

implementacion con las clases estandar, usando ejemplos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Conocery comprender los principios basicos de la Programacion Orientada

a Objetos

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Comprende y maneja las técnicas de implementacion de clases y objetos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1. Comprende y maneja las técnicas de implementacion de clases y objetos.

3.2. UNIDAD 2: ELEMENTOS DE PROGRAMACION
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En esta Unidad se lleva a cabo el estudio de los elementos basicos que

aparecen en cualquier lenguaje de programacion: variables, operadores,

instrucciones repetitivas y alternativas, funciones, gestion de entrada/salida

etc...

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Elementos de programacion: Variables, operadores, métodos, estructuras
de control de flujo.
Escritura/lectura de datos en archivos y consola.

Programacion avanzada: control de excepciones.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)

1.

© 00 N o o0 b 0N

Conceptuales

El lenguaje J2SE: introduccidn, historia, JDK de Java.
Creacién de un programa

Cddigo fuente y cédigo objeto

Elementos principales de un programa

Tipos de datos y declaracion de variables.

Clases basicas: String, Integer, Math,....

Operaciones aritméticas basicas

Instrucciones para la entrada y salida de la informacién

Instrucciones de asignacion

10. Estructuras basicas de control

10.1. Introduccion
10.2. Estructuras selectivas
10.3. Estructuras repetitivas

11. Anidacién de estructuras

12.Estructuras internas de datos

12.1. Arrays
12.2. Cadenas de caracteres

13.Métodos

b) Procedimentales
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1. Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo
y traducciéon de dichos organigramas al lenguaje de programacion
empleado.

2. Descripcion del proceso de compilacion/interpretacién, montaje y ejecucién
de programas sencillos.

3. Explicacién del procedimiento de depuracion de programas y correccion de
errores.

4. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las funciones tratadas a lo largo del tema. Permitira al
tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un programa
(inicio del cddigo, fin del cddigo, definicion de datos, asignacion de valores
a variables, entrada /salida de datos por teclado/pantalla, etc..)-

5. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras selectivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

6. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras repetitivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

7. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras anidadas, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

8. Explicacién del concepto de funciéon, como mecanismo de estructuracion de
los programas y simplificacion del codigo. Aplicacién primero en
pseudocddigo y después en el lenguaje seleccionado, a pequefios
programas de prueba.

9. Descripcion de los procedimientos de gestidn de la entrada/salida de datos,
mostrando con ejemplos su funcionamiento. Introduccion a las excepciones

para tratar posibles errores de E/S

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:
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CRITERIO DE EVALUACION
1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
1.2. Utiliza pseudocdédigo para transformar los diagramas de flujo
1.3.Desarrolla codigo empleando los elementos léxicos, sintacticos y

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION
2. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
2.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
2.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
CRITERIO DE EVALUACION
3. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
3.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
3.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
4. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1.0btiene el resultado de seguir un programa escrito en un cdédigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
4.2.0ptimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
4.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
1.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
1.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo
1.3.Desarrolla codigo empleando los elementos léxicos, sintacticos y
semanticos apropiados
2.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
2.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
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3.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

3.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado

4.1.0btiene el resultado de seguir un programa escrito en un coédigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

4.2.0ptimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

4.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

3.3. UNIDAD 3: ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS

En esta Unidad Didactica nos centraremos en las estructuras de datos para

almacenamiento tales como las pilas, listas, colas, conjuntos, etc..., y las

emplearemos para desarrollar algoritmos de ordenacidén y busqueda, de los

gue introduciremos el concepto de complejidad.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Estructuras de almacenamiento estéaticas y dinamicas: definicion, creacion y
operaciones.
Algoritmia. Definicion de algoritmo. Complejidad de algoritmos y notacién

O(n). Recursividad, ordenacion y busqueda.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Estructuras de datos: arrays

2. Estructuras de datos: colecciones (conjuntos, listas, iteradores, etc...)

b) Procedimentales

1. Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo

y traduccion de dichos organigramas al lenguaje de programacion

empleado.
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2. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las estructuras de datos tratadas a lo largo del tema.
Permitir4 al tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un
programa (inicio del codigo, fin del cédigo, definicion de datos, asignacion
de valores a variables, entrada /salida de datos por teclado/pantalla, etc..)-

3. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo array, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

4. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo conjunto, y que nos sirven para explicar
dichas estructuras.

5. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo lista, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

6. Mostrar ejemplos que incluyan el uso de iteradores, y que nos permitan

explicar su funcionamiento.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacidon asociados a esta U.D., junto con los estandares de
aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas

de cada una de ellas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones

teniendo en cuenta sus caracteristicas.

CRITERIO DE EVALUACION
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2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréaficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
2.2. Utiliza pseudocédigo para transformar los diagramas de flujo
2.3.Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION
3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
CRITERIO DE EVALUACION

4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
4.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
5.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
5.2.Optimiza el cddigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
5.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta a
problemas concretos

2.2. Utiliza pseudocdédigo para transformar los diagramas de flujo

2.3.Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados

3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el codigo correspondiente.

3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
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4.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

4.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado

5.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

5.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

5.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

3.4. UNIDAD 4: FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE

En esta Unidad Didactica introduciremos los principios basicos de la Ingenieria

del Software, los ciclos de desarrollo iterativo y en cascada, las técnicas de

depuracion y prueba, etc... Esbhozaremos una introduccion al uso de UML y

estudiaremos el funcionamiento de un IDE -preferentemente libre-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.
2.

3.
4.

Metodologia y ciclo de vida de una aplicacion

Andlisis y disefio de software. Diagramas de flujo y pseudocddigo. Unified
Modeling Language.

Caracteristicas y criterios de elecciéon de un IDE. Uso basico.

Depuracién, optimizacion y pruebas de software.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.
2.

Fases del proceso de desarrollo de un proyecto software.
Entornos de desarrollo

2.1.Concepto, caracteristicas y criterios de eleccién
2.2.Uso basico de un IDE

Depuracion y pruebas

3.1.Herramientas de depuracion

3.2. Analisis de codigo
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3.3.Casos de prueba: caja blanca/negra, rendimiento
4. Documentacion y control de versiones
5. Unified Modelling Language

5.1.Introduccion

5.2.Diagramas de clases

5.3. Diagramas de actividad

5.4.Diagramas de casos de uso

5.5.Diagramas de secuencia

b) Procedimentales

1. Representacion, mediante esquemas, de las diferentes etapas del
desarrollo software y su tratamiento en funcién del tipo de ciclo de vida
empleado.

2. Explicacién, con el IDE empleado en clase, del funcionamiento detallado de
un entorno de desarrollo.

3. Dado un programa desarrollado por los alumnos, realizar distintos tipos de
depuracion empleando el IDE, asi como pruebas de caja blanca/negra,
etc...

4. Introducir UML, su historia y relacion con la POO. Definir un problema a
resolver mediante el desarrollo de un proyecto software. Desarrollar un
diagrama de clases para resolver dicho problema. Explicar las
caracteristicas de los diagramas de clases a partir de este y plantear la
importancia de crear el diagrama antes de iniciar el proceso de
implementacion del cédigo.

5. Empleando UML, desarrollar diagramas de actividad, secuencia y casos de
uso asociados al diagrama de clases generado. Implementar el cédigo una
vez desarrollados estos diagramas.

6. Realizar modificaciones en el proyecto software a partir de la fase de
disefio UML, y posterior implementacion de codigo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
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Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de
un proyecto, asi como los procedimientos de gestion de proyectos

empleando herramientas especificas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:
1.1.Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias
disponibles
1.2.Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos

de gestion.

CRITERIO DE EVALUACION
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:
2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréaficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
2.2. Utiliza pseudocédigo para transformar los diagramas de flujo
2.3.Desarrolla codigo empleando los elementos léxicos, sintacticos y

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION

185



3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion

determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
3.2.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
CRITERIO DE EVALUACION

4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
4.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
5.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un coédigo

determinado, partiendo de determinadas condiciones.
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5.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
5.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.
CRITERIO DE EVALUACION
6. Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacion software
POO.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentacién asociada a un producto software

6.1. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias
disponibles

1.2.Describe las fases de ejecucién de un proyecto empleando protocolos
de gestion.

2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

2.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo

2.3.Desarrolla cédigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados

3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

3.2.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

4.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
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4.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado

5.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

5.2.Optimiza el cdédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

5.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.

6.1. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

3.5 UNIDAD 5: DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES WEB 2.0

En esta Unidad se estudian las fases de disefio e implementacion de

aplicaciones web dinamicas -fundamento de la llamada web 2.0-. Se trataran

los problemas de montaje de servidores, disefio de paginas web estaticas y

dindmicas -client-side y server-side-, y los conceptos de front-end y back-end.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Arquitectura basica de los servicios web. Web 2.0. Normativas y
estandares. Montaje de servidores.

Lenguajes de marcas. Concepto, implementacion y publicacion de
documentos.

Programacién de paginas web empleando lenguajes de marcas de
hipertexto y hojas de estilo. Publicacién de una pagina web en un servidor.
Programacién web dinamica. Insercion de scripts en documentos de

hipertexto. Acceso a datos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Internet: protocolo WWW.
2. Servidores web: montaje y configuracién
3. Lenguajes de marcas y hojas de estilo: HTML5 y CSS 3.
4. Desarrollo web client-side: JavaScript
4.1. JavaScript / JQuery
4.2.Ajax /JSON
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5. Desarrollo web server-side: J2EE
5.1.El modelo MVC
5.2.Disefio, ensamblado y despliegue de una aplicacion EE. Servidores
Tomcat
5.3.Java Server Pages:
5.3.1. Etiquetas, ciclo de vida, empaquetado y despliegue
5.3.2. Lenguaje de expresion
5.4.Servlets:
5.4.1.Ciclo de vida, peticion y respuesta, configuracion,
implementacion, empaquetado y despliegue
5.4.2. Acceso a bases de datos
5.4.3. Cookies y sesiones
6. Desarrollo web front-end y back-end: concepto
b) Procedimentales
1. Descargar e instalar un servidor Apache/Apache Tomcat. Configurarlo en
funcion de las necesidades planteadas
2. Empleando el bloc de notas, implementar paginas web en HTML y CSS,
siguiendo ejemplos planteados en clase.
3. Empleando lenguajes de programacion dindmica, desarrollar ejemplos de
scripts del lado del cliente y del lado del servidor.
4. Configurar el equipo servidor para atender las peticiones de los usuarios
del sistema. Realizar peticiones al mismo desde el resto de los equipos del

aula.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las

plataformas de trabajo colaborativo.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
destinada.

1.4. Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web

1.5. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

CRITERIO DE EVALUACION
2. Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de
un proyecto, asi como los procedimientos de gestion de proyectos

empleando herramientas especificas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1. Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias
disponibles

2.2. Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de

gestion.
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CRITERIO DE EVALUACION
3. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

3.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

3.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo

3.3.Desarrolla cédigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos vy

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION

4. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

4.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

4.2.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

CRITERIO DE EVALUACION

5. Utilizar entornos de programacion para diseflar programas que resuelvan

problemas concretos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

5.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de

programacion.
5.2. Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado

CRITERIO DE EVALUACION

6. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

6.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

6.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.

CRITERIO DE EVALUACION

7. Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacion software
POO.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

7.1.Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentacion asociada a un producto software

7.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.
1.5.

1.6.

2.1

2.2.

3.1.

3.2

3.3.

4.1.

4.2

5.3.

5.4.

6.1.

Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura

WWW.

Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados
Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las

caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
destinada.

Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web
Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias disponibles
Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de
gestion.

Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas

concretos

. Utiliza pseudocaodigo para transformar los diagramas de flujo

Desarrolla cédigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos vy
semanticos apropiados
Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma

correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas

pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto empleando
el entorno de desarrollo integrado

Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
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6.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.

7.1.Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentaciéon asociada a un producto software

7.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

3.6. UNIDAD 6: INSTALACION Y MANEJO DE APLICACIONES WEB 2.0
En esta Unidad se tratara el proceso de instalacion de gestores de contenidos,
blogs, wikis, etc..., asi como un somero resumen de su funcionamiento y
manejo a nivel de usuario y administrador.
CONTENIDOS CURRICULARES
1. Instalacion, configuracion y administracion de gestores de contenidos.
Plataformas de e-learning
2. Otras aplicaciones web: gestion de archivos en la nube. Aplicaciones
ofiméticas on-line. Wikis y blogs.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Gestores de contenidos
1.1.Concepto y caracteristicas
1.2. Instalacion
1.3. Configuraciéon y manejo
1.3.1. Anivel de usuario
1.3.2. A nivel de administrador
2. Blogs
2.1. Concepto y caracteristicas
2.2.Instalacion y estructura
2.3.Creacion y configuracion
2.3.1. Anivel de usuario

2.3.2. A nivel de administrador
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3. Wikis
3.1. Definicidbn y componentes
3.2.Instalacién y configuracién
3.3.Creacion de contenidos

4. Foros
4.1. Definicion y caracteristicas
4.2. Instalacion y configuracion
4.3.Publicacion de contenidos

5. Ofiméatica web
5.1.Tipos de aplicaciones
5.2.Registro y configuracion
5.3.Creacion y publicacion de documentos

b) Procedimentales

1. Instalar y configurar un gestor de contenidos en los equipos de clase. Crear
contenidos, usuarios y grupos, dar permisos, etc...

2. Instalar y configurar un blog en los equipos de clase, creando contenidos y
configurandolo desde el back-end.

3. Instalar y configurar una wiki en los equipos de clase, creando contenidos y
configurando usuarios y grupos

4. Instalar y configurar un foro en los equipos de clase, crear usuarios y
configurar el back-end

5. Registrarse en la web para el uso de aplicaciones ofimaticas web, crear

contenidos y publicarlos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las

plataformas de trabajo colaborativo.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta
destinada.

1.4. Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web

1.5. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

CRITERIO DE EVALUACION
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que

se pretende conseguir.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten

las tecnologias basadas en la web 2.0.

CRITERIO DE EVALUACION
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3. Analizary utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos

colaborativos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

3.1.Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

3.2.Realiza trabajos en equipo sobre diferentes temas empleando las
tecnologias web 2.0

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
destinada.

1.4.Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web

1.5. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

2.1 Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0.

3.1.Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

3.2 Realiza trabajos en equipo sobre diferentes temas empleando las

tecnologias web 2.0
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3.7 UNIDAD 7: SEGURIDAD EN REDES Y SISTEMAS

En esta Unidad se estudian los principios basicos de la seguridad informatica,

centrando el analisis en la seguridad fisica y en la proteccion de redes de

comunicaciones y sistemas informaticos -CPD, servidores, equipos personales,

etc...-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.
2.

Principios fundamentales en seguridad de sistemas informaticos

Seguridad pasiva: aseguramiento de la infraestructura fisica y de suministro
energético de la red. Almacenamiento seguro, disponibilidad y recuperacion
de la informacion en local y en la nube.

Seguridad activa: acceso a través de contrasefia a los sistemas
informaticos. Politica de permisos.

Seguridad en redes cableadas e inalambricas: arquitecturas fisicas de
seguridad. Protocolos y herramientas de autenticacion. Filtrado MAC
Seguridad en dispositivos moviles.

Hacking de sistemas informéticos. Defensa frente a los tipos de ataques

mas frecuentes a sistemas Linux y Windows.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

2.

3.

Introduccion a la seguridad informatica. Principios fundamentales
Mecanismos de seguridad del sistema operativo.

Seguridad activa y pasiva.

3.1.Seguridad de los equipos y CPD

3.2. Almacenamiento y recuperacion de la informacion
3.3.Seguridad en el suministro energético

Seguridad en redes cableadas e inalambricas

4.1.Protocolos de seguridad

4.2.Seguridad perimetral
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4.3.Servidores proxy.
5. Seguridad en dispositivos moviles

6. Introduccion al hacking ético. Escaneres de vulnerabilidades y herramientas
de deteccion de intrusos

b) Procedimentales

1. Descripcion, mediante ejemplos, de los sistemas de aseguramiento fisico
de un CPD, de un servidor, y de un equipo individual.

2. Implementar un sistema de copias de seguridad y de almacenamiento de
las mismas en la nube

3. Sobre los equipos de la red local, implementar cortafuegos, tanto bajo
sistemas Windows como bajo sistemas Linux

4. Disefiar el sistema de proteccion de una red local, con sus servidores,
zonas desmilitarizadas, etc...

5. Describir las caracteristicas de un servidor proxy e instalar Squid bajo Linux

6. Describir los procedimientos de aseguramiento de una red inaldmbrica -
contrasefas, filtrado MAC, etc...

7. Describir e implementar técnicas de deteccion de intentos de intrusion y
escaneres de vulnerabilidades en equipos. Mostrar con un ejemplo una
intrusion en un equipo Windows/Linux, y como esta es detectada por

herramientas de intentos de intrusion.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estdndares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en

Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a atagues externos para una pequefia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

1.2Implementa técnicas de proteccién y almacenamiento seguro de los datos
en los sistemas informaticos

1.3Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

1.4 Asegura redes inalambricas.

1.5Protege dispositivos moviles de amenazas software

1.6 Protege el sistema informético de las técnicas de atague mas comunes.

CRITERIO DE EVALUACION
2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico,

social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1. Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

2.3. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

2.4. Conoce los limites legales y éticos de las TIC
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a atagues externos para una pequefa red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

1.2 Implementa técnicas de proteccion y almacenamiento seguro de los datos

en los sistemas informaticos

1.3 Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas

informaticos segun requerimiento de la organizacion.

1.4 Asegura redes inaldmbricas.

1.5 Protege dispositivos moviles de amenazas software

1.6 Protege el sistema informético de las técnicas de atague mas comunes.

2.1. Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de blogues con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

2.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

2.4. Conoce los limites legales y éticos de las TIC

3.8. UNIDAD 8: SEGURIDAD EN SERVICIOS Y APLICACIONES

En esta Unidad se inicia a los alumnos en la implementacion de medidas de

seguridad en Internet y en los programas a los que pueden acceder los

usuarios en los servidores, asi como en nuestros propios programas.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Amenazas software: clasificacion y modo de actuacion de los diferentes
tipos de software malicioso. Software de proteccion. Cortafuegos.

2. Criptografia: conceptos basicos. Algoritmos de clave publica y privada.
Firma electronica y certificado digital. DNI electronico. Clave Pin
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3. Internet seguro: protocolos de transmision segura de datos. Proteccion de
servidores y aplicaciones web. Suplantacion. Seguridad en el correo
electronico.

4. Legislacion: LOPD y LSSI

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Principios basicos de seguridad en Internet.
2. Seguridad basica en el navegador.
3. Seguridad a nivel de puertos TCP/IP
3.1.Conceptos generales
3.2. Ataques a la conexion y a los puertos
4. Virus, troyanos y gusanos

5. Cadigo malicioso. Spam y spyware

»

Ingenieria social

\l

. Seguridad en las comunicaciones.
7.1.Amenazas y ataques en las comunicaciones
7.2.SSL
7.3. Criptografia
7.4.Firma digital
7.5. Certificados digitales

7.6.PGP.
8. Seguridad en el comercio electrénico
8.1. Sistemas de seguridad de pago electrénico
8.2.Dinero electronico
8.3.Banca electronica
8.4.Bolsa online.
9. Normativa y legislacion: LOPD y LSSI
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b) Procedimentales

1.
2.
3.

10.
11.

Descripcion, mediante ejemplos, de los problemas de seguridad en Internet
Implementar en un navegador las medidas de seguridad mas comunes
Describir los diferentes tipos de programas maliciosos existentes: virus,
troyanos, etc... y su funcionamiento

Explicar las técnicas de ingenieria social empleadas para obtener
informacion sobre un objetivo y como neutralizarlas

Explicar el concepto de SSL y mostrar ejemplos sobre el mismo.

Describir, mediante ejemplos, los diferentes tipos de codigos criptograficos,
realizando ejercicios sobre ellos.

Explicar el concepto de firma digital. Obtener un certificado digital en la
FNMT

Describir el funcionamiento de los sistemas de pagos online.

Explicar los servicios de banca electrénica.

Introducir el concepto de bitcoin

Explicar los principios fundamentales de la LOPD y la LSSI, asi como las
consecuencias que tienen en nuestra vida cotidiana y nuestra actividad

profesional.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en

Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

Implementa técnicas de proteccién y almacenamiento seguro de los
datos en los sistemas informéaticos

Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

Asegura redes inaldmbricas.

Protege dispositivos moéviles de amenazas software

Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes.

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la

Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdémico,

social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

Conoce los limites legales y éticos de las TIC
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

1.2. Implementa técnicas de proteccion y almacenamiento seguro de los
datos en los sistemas informéaticos

1.3. Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

1.4. Asegura redes inaldmbricas.

1.5. Protege dispositivos moviles de amenazas software

1.6. Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes.

2.1. Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de blogues con los elementos de proteccién fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

2.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

2.4. Conoce los limites legales y éticos de las TIC

4. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Cuestiones generales: Para establecer los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion del alumnado se toman como referencia el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto
38/2015, del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
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Cantabria, la Orden ECD/65/2015 del 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre competencias, contenidos y criterios de evaluacion de la
educacion primaria, secundaria obligatoria y bachillerato, la Orden
EDU/70/2010 del 3 de septiembre por la que se regula el procedimiento para
garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
objetivos, y la Orden EDU/100/2008, de 21 de noviembre, por la que se regulan
las condiciones para la evaluacion en el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria —sin perjuicio de lo dispuesto en normativas
posteriores de igual o superior rango normativo-.
Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.
Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de
las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de
evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los
conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,
interrelacionadas entre si.
Los criterios de evaluacién de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacioén Il son los siguientes:
1. Conocer y comprender los principios de la Programacion Orientada a
Objetos: Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de analizar un problema describiéndolo en términos de clases y objetos, y
una vez descrito, implementar la estructura de clases aprovechando las
peculiaridades del modelo OO. Se ha de valorar el uso de elementos tales
como la herencia y la visibilidad de métodos y atributos de manera explicita.
Esta asociado a la competencia digital
2. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas. Con este criterio se trata de evaluar
la capacidad de manejar estructuras de almacenamiento complejas. Se
evalla aqui no solo saber crear las estructuras sino determinar cuando es
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preciso hacerlo y que tipo de estructura es mas adecuada para cada
problema concreto a resolver. Esta asociado a la competencia linguistica.
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje de programacion. Con este criterio se
pretende evaluar la destreza del alumnado en el uso de los elementos
léxicos, sintacticos y semanticos propios del lenguaje de programacion OO
gue se estudie. Se valorara especialmente el empleo de las instrucciones
mas adecuadas para cada situacion, aplicandolas con la mayor eficiencia
posible. Esta asociado a las competencias digital y linguistica

Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales. Con este
criterio se trata de evaluar la capacidad del alumnado para analizar un
problema desagregandolo en sus diferentes componentes, implementando
cada uno de ellos en forma de codigo, y luego relacionandolos entre ellos
con el fin de obtener la resolucion del problema planteado. Se ha de tener
especial atencion en verificar que se respetan los principios de cohesion y
acoplamiento a la hora de la implementacion de los métodos. Esta asociado
a las competencias digital y de aprender a aprender

Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de
vida de un proyecto, asi como los procedimientos de gestion de
proyectos empleando herramientas especificas. Con este criterio se
pretende evaluar la capacidad del alumno de analizar todas las fases de un
proyecto, discerniendo claramente entre ellas, y las diferentes metodologias
empleadas para gestionar estos. Est4d asociado a las competencias
lingUistica y de aprender a aprender

Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacion
software POO. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del
alumnado de, una vez analizado el problema a resolver, plasmarlo en forma
de los esquemas propios de la ingenieria del software, para luego seguir
dichos esquemas a la hora de la implementacion del codigo. Se valorara

especialmente no solo el saber elaborar los diagramas, sino el apoyo real
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10.

que se haga sobre ellos en la fase de codificacion. Esta asociado a las
competencias linguistica y de aprender a aprender

Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que
resuelvan problemas concretos. Con este criterio se pretende evaluar el
manejo por parte del alumnado de un IDE (Entorno de Desarrollo
Integrado), en la fase de implementacion del cdédigo. Se valorara
especialmente el uso apropiado de las diferentes opciones del IDE para
agilizar la implementacion del programa. Esta asociado a la competencia
digital.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacién.
Con este criterio se trata de evaluar la capacidad del alumnado para realizar
pruebas de manera eficiente con el fin de detectar los posibles errores
producidos en la implementacién del programa. Asimismo se evalla su
capacidad para emplear el IDE para facilitar las tareas de prueba y de
depuracion de los errores. Estd asociado a las competencias digital y de
aprender a aprender.

Aplicar las técnicas de la programacion a diferentes campos de la
actividad humana. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del
alumnado para trasladar los conocimientos de programacion aprendidos a
la implementaciéon de soluciones a problemas que se plantean en diferentes
areas de la produccioén. Se prestara atencion a que el alumno mantenga la
rigurosidad en las tareas de analisis, disefio e implementacién del software
aprendidas anteriormente a la hora de trasladarlas al area de trabajo
correspondiente. Esta4 asociado a las competencias digital, de aprender a
aprender y a la competencia matematica y competencias basicas en
Ciencia y Tecnologia.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas
con la web social identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo. Con este criterio se
trata de evaluar la capacidad del alumnado para, en primer lugar,
comprender la arquitectura de Internet y los servicios web asi como su
evolucion, y en segundo lugar, emplear las herramientas y técnicas
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11.

12.

13.

correspondientes (lenguajes de hipertexto, scripts, gestion de servidores,
etc...), para crear sus propios servicios web. Se valorara con especial
atencion la rigurosidad en la programacion de los lenguajes de marcas de
acuerdo con los estandares estudiados. Esta asociado a las competencias
digital, lingtiistica y de aprender a aprender

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién
textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y
el objetivo que se pretende conseguir. Con este criterio se pretende
evaluar la capacidad del alumnado para instalar y gestionar herramientas
web 2.0 ya creadas, empleando todas las posibilidades y potencia de las
mismas para mejorar el aspecto y usabilidad de los contenidos que en ellas
se presenten. Esta asociado a la competencia de aprender a aprender.
Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias
basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos. Con este criterio se trata de evaluar
la capacidad del alumnado de emplear las herramientas web 2.0 para
realizar trabajos en grupo sobre diferentes temas. Se valoraran aqui
especialmente las capacidades de trabajo en grupo, division de tareas,
colaboracién, intercambio de ideas y generacidbn de sinergias. Esta
asociado a la competencia en comunicacion linglistica y la de conciencia y
expresiones culturales.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestién de recursos y aplicaciones locales. Con este
criterio se pretende evaluar la capacidad del alumnado para disefiar una
arquitectura de seguridad eficiente para proteger todos los elementos de
una red local (servidores, estaciones de trabajo, comunicaciones, etc...) de
intrusiones no permitidas, accidentes con riesgo de pérdida de informacion,
etc.... Se pondra especial atencion en la habilidad del alumno para
combinar todos los elementos aprendidos en la misma arquitectura. Esta

asociado a la competencia digital y a la de aprender a aprender.
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14. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee
en la Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal. Con este criterio se trata de evaluar la
capacidad del alumnado de implementar las medidas adecuadas para
asegurar la transmision de datos de manera segura, a salvo de intentos de
robo de informacion, asi como de proteger el sistema de amenazas
software internas o externas. Asimismo se evaluara el conocimiento del
alumno acerca de la legislacion nacional sobre la proteccion de la
informacion y la creacién de contenidos. Esta asociado a la competencia
digital, las competencias sociales y civicas y la de aprender a aprender.

Procedimientos de evaluaciéon: La aplicacion del proceso de evaluacion
continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las
actividades programadas. La evaluacion tomara como referencia las
capacidades y criterios de evaluacion por modulo. La evaluacién sera continua,
precisandose para ello la asistencia regular y continuada a las clases y a las
actividades programadas.

Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Il el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco.

Instrumentos de evaluacion: Como principales instrumentos para llevar a

cabo la evaluacion de los alumnos se podran utilizar:

1. Observaciéon de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresion oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacién continua que es la indicada por la Administracion

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal

3. Examenes con preguntas cortas (mejor tipo test).

4. Examenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucion es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos y aptitudes
especificas)

5. Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacion

6. Informacion procedente de los padres o tutores
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7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos
distinguir:
8.1. Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
8.2.Examenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos l6gicos en web.

Criterios de calificacidén: Se considera que un alumno supera una evaluacion

cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificacion final de la asignatura sera la media aritmética de las

calificaciones obtenidas en cada trimestre. La calificacion en cada trimestre

sera el resultado de la siguiente formula:

Calificacion = 0,70 X (nota_de_los_examenes y/o trabajos) + 0,20 X

trabajo_aula (ejercicios, libreta) + 0,10 X
seguimiento_clase

La calificacion se expresara en cifras de 1 a 10 sin decimales.

Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de
recuperacion que se realizara al final de curso. Esta prueba supondra el 100%
de la nota de exdmenes y/o trabajos para dichos trimestres.
Especificidades del bachillerato nocturno: A la hora de calificar se tendra en
cuenta el caracter nocturno de la asignatura y las circunstancias personales,
siendo necesario razonar las ausencias.
Se valorara las actividades y practicas que el alumno realice durante las
asistencias a clase.
La no asistencia no exime de realizar las actividades ONLINE que se soliciten y
obtener el APTO.

e Controles: 70 %

e Actitud: 10%
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e UNA VEZ CONSIGAS EL “APTO” EN EL CUADERNO-PRACTICAS
TALLER-PRACTICAS DE INFORMATICA: 20 %

Alumnos con inviabilidad de la aplicacién del criterio de evaluacion
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento
del siguiente requisito:
1. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.

En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendran mas criterios que los anteriores para la calificaciéon del alumno, y
constara de una/s pruebals teorica/s y/o practica/s que constituiran el 100% de

la calificacion de la asignatura.

En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que sera ponderada junto con las
demas.

El profesor solo repetira un examen de final de evaluacién, de recuperacion o
examen final de curso, en el caso de que el alumno presente un justificante

oficial de su ausencia a este.

5. ENFOQUE DIDACTICO Y METODOLOGICO

5.1 METODOLOGIA DIDACTICA

Enfoque psicopedagodgico. Generalidades: Se siguen aqui las
especificaciones indicadas en la normativa vigente —Decreto 38/2015, del 22 de
mayo, que establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria, y Orden ECD/65/2015,
del 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato-.

El enfoque psicopedagdgico que subyace a nuestro Sistema Educativo es el
constructivismo en el que es el alumno, el que construye su propio aprendizaje,

partiendo de sus esquemas, conocimientos y experiencias previas; sometido a
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lo que se conoce como una disonancia cognitiva que le obliga a reestructurar

€S0S esquemas conocimientos y experiencias en un nuevo modelo habiéndose

producido asi lo que se denomina un aprendizaje significativo.

Este enfoque constructivista se recoge en nuestro corpus legislativo a partir de

la LOGSE, y continda siendo el referente a nivel pedagdgico en todas las

normativas desarrolladas posteriormente. De ahi que nuestra propuesta

metodoldgica se estructure en torno a dicho enfoque.

La metodologia constructivista se desarrolla a partir de los siguientes principios

de caracter general:

Partir de los conocimientos previos del alumno, practicando siempre al
comienzo del curso y en todas las areas una evaluacion inicial que permita
conocer el nivel de partida.

Proporcionar oportunidades para poner en practica los nuevos aprendizajes,
evitando que la enseflanza se limite a una mera transmision, casi
exclusivamente oral, de conocimientos tedricos que no conectan con los
intereses reales de los alumnos.

Procurar plantear la interrelacion entre los diversos contenidos de una
misma area y entre diferentes areas.

El profesor actuard como guia y mediador para facilitar la construccion de
aprendizajes significativos.

El profesor debe ajustar la ayuda pedagodgica a las diferentes necesidades
del alumnado y facilitar métodos y recursos variados que permitan dar
respuesta a sus diversas motivaciones, intereses y capacidades.

Se procurard crear un ambiente de trabajo que favorezca la espontaneidad
del alumno y el desarrollo de su interés por aprender.

La informacion que suministra la evaluacion debe servir como punto de
referencia para la actuacion pedagogica. Por ello la evaluacion es un
proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y personalizada.

Se implantara un sistema eficaz de orientacién, integrado en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, que propicie el desarrollo personal de los alumnos
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y los capacite para tomar decisiones tomando como base fundamental la

propia experiencia y las aptitudes personales.
El constructivismo en el Bachillerato
Al aplicar estos principios en el Bachillerato se tratara de encontrar un punto de
equilibrio entre la asimilacion de conceptos, el desarrollo de competencias y la
presencia de actitudes positivas. La adquisicidbn de conceptos tiene una gran
importancia, siempre que se evite la memorizacion sin sentido, y se desarrolle
la capacidad de saber donde y como se encuentran las soluciones,
desarrollando un espiritu creativo y critico.
Se propone una metodologia activa, que provoque la reflexion y el andlisis por
parte del alumnado, convirtiéndose de esta forma nuestros alumnos y alumnas
en los protagonistas del proceso educativo y los profesores en los
organizadores Yy directores de dicho proceso.
El contenido de cada tema se expondrd, en medida de lo posible, afiadiendo
ejemplos practicos. La exposicion de los contenidos de los temas se hara de
forma clara y ordenada. Como instrumentos de exposicidn se emplearan todos
los medios a nuestro alcance: pizarra, ordenador, audiovisuales, programas de
simulacion, tutoriales, manuales, folletos, etc.
Se tratard de estructurar los contenidos de forma progresiva, de lo mas facil a
lo mas dificil, de casos particulares a casos generales, de pequefos trabajos a
grandes proyectos, adecuando en cada caso los limites superiores e inferiores
al nivel del alumnado. Se buscaran las conexiones precisas entre los distintos
blogues de la asignatura y de éstos con los otros bloques del resto de las
asignaturas.
Se utilizara la informacion aparecida en medios de comunicacion (sobre todo la
aparecida en prensa especializada) para debatirla y analizarla en clase.
Base metodologica de la asignatura de Informatica:
La base metodologica que emplearemos para aplicar los principios
anteriormente descritos sera la estructura de la asignatura que viene indicada

en el punto 1.2.2 de esta programacion:
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Atendiendo a esta estructura hemos de plantear un disefio de actividades que
sirva de soporte a la misma y que nos permita llevar a cabo una minuciosa
atencion a la diversidad.

5.2 DISENO DE ACTIVIDADES

El disefio de actividades trata de ser coherente con la estructura metodologica
del programa, teniendo en cuenta la interaccion del contexto con la materia de
estudio y con los aprendizajes previos de los alumnos. La planificacion de las
actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje constituye un elemento
esencial en la elaboracion y desarrollo del curriculo de la asignatura.

Para ello se realizara un banco de actividades en el Departamento que sirva
para atender a la diversidad del alumnado, el cual debe ampliarse
continuamente. Este banco de actividades debe estar orientado a trabajar en
grupo llevando a cabo tareas de investigacion, realizacion de esquemas,
revision de documentacion, etc. A partir de los problemas y dificultades que van
surgiendo a lo largo del desarrollo del programa, se retoman los datos que
sirven para evaluar el propio programa y hacer modificaciones (redefinicion de
objetivos).

Para los alumnos con Necesidades Educativas Especificas se adaptaran las
actividades de acuerdo con las orientaciones del informe psicopedagdgico, a fin
de que estos alumnos consigan los objetivos.

Para todos aquellos alumnos que hayan faltado significativamente a clase por
razones diversas, se les dara al final de cada U.D., la posibilidad de realizar
actividades de refuerzo o ampliacion.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El modelo educativo que propone la legislacion espafiola en el ambito
educativo es un modelo educativo de caracter comprehensivo. Dicho modelo
implica el reto de articular unas estrategias de atencidon y actuacion didactica
que permitan atender simultaneamente y con eficacia a unos alumnos que
desde el principio han sido diversos, y que, ademas, se van diferenciando mas
progresivamente como consecuencia de la propia escolaridad, de los contextos

personales familiares y sociales que les toca vivir; de su propio desarrollo.
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En el Plan de Atencién a la Diversidad del Centro se indica que se podra

hacer frente a la diversidad desde los planos Curricular, Metodolégico y

Organizativo.

Plano curricular: Considerar los objetivos y contenidos como elementos

indicativos, de referencia y no como un programa cerrado. Estando la clave en

su adaptacion al alumnado concreto.

Plano metodoldgico: Es en este plano donde mas se puede hacer por la

atencion a la diversidad. Los propios materiales para la reforma editados por el

MEC proponen una serie de estrategias para ello entre las que podemos citar

los programas de orientacion y tutoria, metodologias y niveles de ayuda

diversos, actividades de aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y

utilizacién de material diverso y novedoso, etc...

Plano organizativo: En el plano organizativo se favorecera la atencion a la

diversidad cuando los agrupamientos de los alumnos son flexibles y permiten

cambios de grupo, desdobles o incluso atenciones individualizadas. La

organizacion de los espacios y los tiempos no ha de ser rigida. En cuanto a los

materiales cuanto mas variados sean mejor. En cuanto a las instalaciones, lo

mas notable seria la eliminacién de barreras arquitectonicas y que por otra

parte tuvieran una gran adaptabilidad.

Adaptaciones Curriculares Individuales (ACI)

La ACI, es la medida en la que se plasman los tres aspectos, metodoldgico,

curricular y organizativo. Sera puesta en marcha siempre que haya un previo

informe psicopedagdgico, con dictamen de escolarizacion. La ACI, ademas de

sus distintos elementos definira:

e Las condiciones y criterios de seleccidén, adaptacion y organizacion de los
elementos espaciales y materiales.

¢ La modalidad de apoyo, y la distribucion de las tareas en cada caso.

e El plano organizativo, que favorecera la atencion a la diversidad. En cuanto
a la agrupacién de los alumnos, proponiendo la integracién de estos
alumnos aventajados en los demas grupos para que otros alumnos de

menos capacidad puedan beneficiarse de su valor afiadido.
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Concrecion de la atencion a la diversidad en la asignatura de Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion Il:

En el caso de la asignatura TIC Il, se analizara durante las primeras sesiones a
los alumnos matriculados para detectar las carencias que le sitian en el marco
de atencion a la diversidad. Asimismo, se adaptarian tanto la configuracion de
los equipos como la metodologia de aprendizaje, para que los alumnos que lo
necesitasen, pudiesen seguir el moédulo con normalidad. Se proponen una serie
de medidas correctoras tales como: metodologias y niveles de ayuda diversos,
actividades de aprendizaje diferenciadas, adaptaciones de material y utilizacion
de material diverso y novedoso, organizacion variable y flexible de la clase,
cambiar ritmos de introduccion, organizacion y secuenciacion de contenidos,
adecuar tiempos, criterios y procedimientos de evaluacion, actividades de
recuperacion, refuerzos, coordinacion con los profesores del curso, etc...

Estas medidas tendrdn como objetivo ayudar a superar las dificultades

detectadas.

7. RECURSOS PEDAGOGICOS (MATERIALES, PERSONALES, DE
ESPACIOS Y TEMPORALES)

La planificacién, optimizacién y organizacion de estos recursos, son otro punto
clave de la Atencion a la Diversidad. Para llevar a cabo de manera eficaz este
programa, expondremos los recursos necesarios de acuerdo con la oferta del
centro, recogida en el PEC.

7.1 MATERIALES

Los materiales a utilizar se pueden agrupar en tres conjuntos:

Documentacion: Entre la documentacion hay que hacer especial referencia a
los recursos colgados en el servidor del Departamento asi como a las
publicaciones relacionadas con el mundo de la Informética e informacion
multimedia disponible en formato CD-ROM (cursos, demos, versiones de
evaluacion...), video, y a los manuales de instalacion y configuracion de todos
los elementos hardware y software.

Dispositivos fisicos (hardware): Entre los dispositivos a emplear se debe
destacar: cafon, cableado, hubs, tarjetas de red, equipos informaticos —PC-,
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impresoras laser y/o de inyeccion de tinta, routers, switches y puentes, escaner
para preparacion de material, y Sistemas de Alimentacion Ininterrumpida para
servidores.

Software: Entre el software a emplear cabe destacar: sistema operativo de
servidor y de estacion — Windows 8.1 y Windows 10 de Microsoft y distribucion
Ubuntu 16.04 de Linux —basada en Debian- , software de ofimatica, entornos
de desarrollo de propésito general para los S.Op disponibles, software para
gestion y administracion de redes, para acceso a Internet, de toma de
imagenes y OCR para escaner y los manuales, impresos y en linea, de todo el
software instalado.

7.2 PERSONALES

Estos se definen en cuanto a la posibilidad de apoyos y refuerzos. En esta
asignatura contamos con la ayuda de la coordinadora de Interculturalidad para
el caso de la alumna de lengua portuguesa cuyo desconocimiento del

castellano supone un handicap para su integracion en la dinamica de la clase.

7.3 ESPACIALES Y TEMPORALES.

El desarrollo de las actividades de ensefianza-aprendizaje se efectla
integramente en un aula dotada con los medios informaticos a los que se alude
en el punto anterior. Los alumnos utilizaran las estaciones de trabajo de la red
a razén de un maximo de dos alumnos por estacion, excepto los que requieren
adaptaciones individuales de las mismas. Se procurara que en cada puesto se
realicen, de manera rotativa, todas las tareas sin que se establezcan

especializaciones funcionales, a fin de cumplir los objetivos propuestos.

8. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA AL
DESARROLLO DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS QUE EL
CENTRO DESARROLLE.

La programacion didactica de la asignatura de TIC | permitira desarrollar en el

contexto del grupo los siguientes planes:
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9.

En lo que respecta al plan TIC, el empleo de las herramientas informéaticas
(cafidén, ordenadores, Internet) en la practica docente inserta a los alumnos,
por la propia naturaleza de la asignatura, en la dindmica del uso de la
informatica y las comunicaciones en su actividad diaria.

La presencia de alumnado de origen hispanoamericano nos permite
asimismo fomentar dentro del grupo-clase la integracion y el intercambio de
experiencias y conocimientos entre alumnos de culturas diferentes,
propiciando por ello una mayor compresion entre estos.

En las tareas de apoyo al alumnado se incorporan las herramientas que el
PARE dispone para estos casos, tanto en términos de personal como de
técnicas metodoldgicas y materiales adaptados.

La aplicacion del plan Lector se realizar4d a través de la propuesta de

lecturas divulgativas del ambito de la informética y las comunicaciones.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA

PROGRAMACION
9.1. PRINCIPIOS GENERALES

La evaluacion del programa por parte del docente es un elemento incluido en el

Proyecto Curricular y se lleva a cabo fundamentalmente siguiendo los

siguientes criterios:

Adecuacion de las Unidades Didacticas

Seleccion de contenidos y coherencia con los objetivos expresados.
Actividades programadas: variedad claridad y adecuacibn a las
peculiaridades de cada alumno.

Materiales aportados y/o sugeridos: facilidad de utilizacién, de comprension,
su utilidad y su diversidad

La actuacion del profesorado interviniente, coordinacion, desempefio,
(incluyendo el DO)...

La actuacion de los alumnos.

El ambito de aula: organizacién, espacios, agrupaciones.

La valoracion externa y asesoramiento del SITE
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En cuanto a los procedimientos a utilizar se recomiendan:

e EIl contraste de experiencias entre compafieros de equipo docente o0 con
otros comparieros

e Los cuestionarios a contestar por los propios profesores, por los alumnos y
en su caso por los padres de estos

e La reflexion del propio docente sobre su experiencia en el aula

9.2. INDICADORES DE LOGRO

Dentro del aula, debe evaluarse, por un lado la planificacion del documento de
la Programacion didactica y por otro lado, la practica docente.

Los referentes a través de los que se realiza esta evaluacion son los siguientes:

Indicadores de logro de la planificaciéon de la programacion didactica de
aula

e Basa la planificacion en referentes legales actualizados.

e Tiene en cuenta los objetivos del curriculo de la Comunidad Auténoma.

e Es flexible en la utilizacion de instrumentos para la evaluacion de los
alumnos.

¢ Tiene en cuenta medidas para atender a la diversidad de los alumnos.

e Emplea recursos informaticos actualizados para el desarrollo de las clases

de la asignatura.

Indicadores de logro de la practica docente:

e Colabora con el resto de los compafieros de departamento a la hora de
proponer actividades a los alumnos.

e Emplea estrategias expositivas e indagatorias para hacer llegar a los
alumnos los contenidos de estudio.

e Organiza la clase de distintas formas para favorecer la socializacion y el
trabajo en grupo.

e Fomenta la auto-evaluacion y la co-evaluacion en clase.

e Emplea una metodologia adecuada para ajustarse a los distintos ritmos de

aprendizaje de los alumnos.
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e Favorece la actividad mental del alumno.
e Optimiza el tiempo disponible para la ensefianza.
e Evalla y controla el proceso de compresién y apropiacion de los contenidos

por parte de los alumnos.

Indicadores de logro de la adecuaciéon de los materiales vy recursos
didacticos

e Utiliza las herramientas disponibles en el aula-taller para favorecer un
aprendizaje mas practico.

e Favorece que los alumnos trabajen en grupo en el taller.

e Favorece la variacion de los miembros de los grupos para aumentar el
comparferismo entre los alumnos.

e Favorece la participacion en clase de los alumnos fomentando que
presenten todas las dudas que tengan.

e Favorece que los alumnos resuelvan problemas adaptados del mundo real
adaptados a su nivel académico.

e Favorece que los alumnos aprendan por si mismos.

e Tiene en cuenta los conocimientos previos de los alumnos a la hora de
disefar los contenidos.

¢ Incentiva a los alumnos para que busquen informacion adicional.

e Propone proyectos que integren varios bloques de contenido.

e Media en los conflictos entre los alumnos.

e Resuelve rapidamente los momentos de distraccion de los alumnos con
anécdotas u otros métodos que vuelven a centrar la atencion de la clase.

e Utiliza variedad de materiales didacticos.

Indicadores de logro de la eficacia de las medidas de atenciéon a la
diversidad:

e Prepara ejercicios para los alumnos que tienen dificultades con los
contenidos mostrados.

e Tiene disponibles materiales de ampliacion de conocimientos.
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Explica varias veces los contenidos basicos de distinta forma para que todos
los alumnos puedan comprenderlos.

Se asegura de que los conceptos son comprendidos por los estudiantes.
Contesta adecuadamente a las preguntas de todos los alumnos, aunque
sean repetidas.

Motiva a los alumnos rezagados o distraidos.

La evaluacion se realiza de forma continua. En un primer momento se valora el

contexto y las circunstancias del aula para poder establecer un punto de

partida.

Durante el curso se valora la ensefianza, para poder tomar las medidas

correctoras en caso de que sea necesario.

A final de curso se hara una reflexion global que se materializard en una

memoria, que se tendra en cuenta en posteriores programaciones y se incluira

en la documentacion del centro.

9.3. RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA DEL CURSO 2018-2019

Resultados académicos: Se ha obtenido un 100% de aprobados en la
asignatura TIC II.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, asi como de la
distribucion de espacios y tiempos a los métodos pedagogicos y
didacticos utilizados: La orientacion procedimental de la materia
concuerda con el uso intensivo del computador y de Internet como
elementos de trabajo. La temporalizacién ha resultado satisfactoria a pesar
de lo amplio del temario.

Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del
clima del centro: la dinAmica de trabajo en grupo y resolucion conjunta de
problemas supone una mejora evidente del proceso de ensefanza-
aprendizaje, asi como la deteccion temprana de dificultades cognitivas que
pudieran ser un problema para el correcto desarrollo del mismo.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad que se han

aplicado en el curso: no ha lugar.
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10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Como actividades complementarias se preven:
e Charlas sobre nuevas funcionalidades de los servicios de Internet
impartidas por personal cualificado de empresas Informaticas.
e Visitas a empresas con peso especifico en el sector de servicios de
Internet.

e Asistencia a sesiones técnicas desarrolladas por empresas del sector.

11. INTERDISCIPLINARIEDAD

Esta asignatura, dado que proporciona herramientas a los alumnos que estos
emplearan en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el resto de las materias,

estéa relacionada con todas las que forman el curriculo de Bachillerato.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE (POR UNIDADES)

A continuacion se desarrolla la programacion de aula correspondiente a cada

una de las U.D.:

1.1 UNIDAD 1: COMPONENTES DE UN ORDENADOR Y SISTEMAS
OPERATIVOS

Los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se basan en el uso del

ordenador.

Por lo tanto, el estudio de los componentes del ordenador y de los sistemas
operativos seran la base para poder entender su funcionamiento e integrarlo
como una herramienta mas de trabajo. También ayudara a superar el resto de

contenidos de la materia.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Principales componentes fisicos de un ordenador. Funciones y
conexiones. Periféricos. Dispositivos de almacenamiento.
2. Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes.
3. Manejo, configuracién y principales utilidades de un Sistema Operativo.
4. Organizacion y almacenamiento de la informacion en un Sistema
Operativo.

5. Actualizaciones del sistema operativo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Equipos informaticos
a. Representacion digital de la informacién
b. Tipos de ordenadores
c. Componentes del ordenador
d. Dispositivos periféricos
2. Sistemas operativos
a. Clasificacion de los sistemas operativos con o sin instalacion

previa
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b. Administracién del ordenador a través del panel de control y de la
linea de comandos
c. Gestion de programas
3. Almacenamiento de la informacion
a. El sistema de archivos
4. Dispositivos de almacenamiento
a. El disco duro
b. Organizacion y administracion de archivos

c. El software portatil

b) Procedimentales
1. Uso correcto del hardware informético
2. Uso de software
3. Administracion del sistema operativo y de la informacién
4

. Organizar la informacion utilizada en la materia y la personal

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de | os

siguientes criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar y configurar equipos informéticos identificando los elementos que los

configuran y su funcion en el conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)
1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico. (Asociado a Competencia digital)
1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software. (Asociado a

Competencia digital)
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CRITERIO DE EVALUACION

2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas

y aplicaciones vinculados a los mismos. (Asociado a competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION
3. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes

basicos y describiendo sus caracteristicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus

caracteristicas técnicas su conexionado. (Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico. (Asociado a Competencia digital)

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software. (Asociado a
Competencia digital)

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los
programas Yy aplicaciones vinculados a los mismos. (Asociado a
competencia digital)

3.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas su conexionado. (Asociado a Competencia
digital)
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1.2 UNIDAD 2: REDES DE COMPUTADORES

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con la comunicacion de equipos informaticos y la gestion de usuarios y
permisos. En esta unidad se presentan los conceptos mas importantes para
entender una red y se desarrollan estrategias para gestionar la comunicacion
entre diferentes equipos a través de una red local. También se tratan conceptos

bésicos de seguridad en redes.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Definicion y tipos de redes de ordenadores.

Conexiones de redes cableadas: dispositivos fisicos, funcion y conexiones.
Protocolos de comunicacion entre equipos.

Compartir recursos en la red.

o bk~ 0N

Riesgos en el uso de equipos informaticos en red: protocolos seguros,
recursos compartidos, creacién de usuarios y grupos y asignacion de

permisos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Las redes informéticas
2. Tipos de redes
3. Las redes de éarea local
3.1. Estructura de una LAN
3.2. Protocolos de red
4. Relacion entre los equipos de una red
5. Andlisis de una red existente
6. Usuarios y recursos
6.1. Cuentas de usuarios
6.2.Grupos de usuarios
6.3. Recursos compartidos
b) Procedimentales
1. Uso correcto del hardware informatico

2. ldentificacion de los diferentes tipos de red
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3. ldentificacion y configuracion de los diferentes elementos de una red
4. Administracion de grupos, usuarios y recursos en red
5. Utilizacion de herramientas en entorno grafico y a través de la linea de

comandos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de los

siguientes criterios de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion

alambrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

2.1. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

2.2. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas,
de conexionado e intercambio de informacion entre ellos. (Asociado a

Competencia digital y a Competencia de aprender a aprender)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y

en el intercambio de informacion.

233



ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas

técnicas, de conexionado e intercambio de informaciéon entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de aprender a
aprender)

3.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion

adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1

2.1.

2.2.

3.1.

3.2.

Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)
Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacién entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y a Competencia de aprender a
aprender)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de aprender a
aprender)

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidn
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)
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1.3 UNIDAD 3: CONEXIONES SIN HILOS Y DISPOSITIVOS MOVILES.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con las conexiones sin cable y el intercambio de informacion entre dispositivos
moviles. También se tratan conceptos basicos de seguridad en redes

inalambricas.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Redes inaldmbricas.
2. Conexion de forma segura a redes WIFI.
3. Seguridad en el intercambio de informacion entre dispositivos moviles.
4. Dispositivos moviles: Sistemas operativos, aplicaciones e interconexion

entre moviles.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

c) Conceptuales
1. Tipos de conexion inalambrica
1.1.La comunicacién infrarroja
1.1.1. Transmitir datos a traves de la luz
1.2. La comunicacion por Bluetooth
1.3. Tecnologia WIFI
1.3.1. Coémo funciona el sistema
1.3.2. Configuracion de la conexion entre los distintos elementos
1.3.3. Seguridad en equipos sin cable
1.4.La telefonia movil (4G)
2. Intercambio de informacion entre dispositivos moviles
2.1. Qué son los dispositivos moviles
2.2. El puerto USB como conexién

2.3. Software para gestionar la conexién

d) Procedimentales

1. Uso correcto del hardware informéatico.
2. Creacion de una red sin cable doméstica
3. Uso de diferentes elementos para realizar la transmision de datos

mediante sefal inalambrica.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro de los

siguientes criterios de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

1. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de

comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion

inalambrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Describe las diferentes formas de conexidn en la comunicacién entre

dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y

en el intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)
3.2. Gestiona de forma segura las conexiones inalambricas y el
intercambio de informacion entre dispositivos moviles. (Asociado a
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Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y

Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacién entre dispositivos. (Asociado a Competencia digital)

2.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales. (Asociado a Competencia linguistica)

3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidn
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

3.2. Gestiona de forma segura las conexiones inalambricas y el
intercambio de informacion entre dispositivos maoviles. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y

Competencias sociales y civicas)

1.4 UNIDAD 4: LA RED DE REDES: INTERNET

Esta unidad trata de Internet y todo el mundo que lo rodea. Se pretende que el

alumnado sepa manejar, a nivel de usuario, los navegadores web, el correo

electrénico y realice busquedas en Internet. Se hace referencia también a la

seguridad en Internet.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Internet: historia, definicién, funcionamiento y su influencia en la sociedad.

2. Direcciones IP, servidores y dominios.
3.
4

. Acceso a recursos y plataformas de intercambio de informacion: de

Comunidades virtuales y globalizacion.

formacion, de ocio, de servicios, de administracion electronica, de

intercambios econdmicos...

5. Comercio electrénico.

Seguridad en Internet: recomendaciones y acceso a paginas web seguras.
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CONTENIDOS

c) Conceptuales

1.

o g bk~ w

¢, Qué es Internet?
a. El World Wide Web
b. Correo electronico
c. Transferencia de archivos
d. Terminales informéticos
Los servidores
a. LAMP
b. WAMP
El navegador web
El cliente de correo electronico
La voz por IP
Seguridad en Internet
a. Mantener el equipo seguro
El mundo electrénico
a. Administracion electronica
b. Comercio electronico
c. Formacion a distancia
d. Salud en linea
e

. Ocupacién a distancia

d) Procedimentales
1.
2.
3.

Desarrollar contenidos por Internet.
Utilizacion de aplicaciones informaticas para acceder a Internet.
Conocer mecanismos para mantener la seguridad del equipo en la

comunicacién por Internet.

. Utilizar Internet para acceder a otras necesidades sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:
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CRITERIO DE EVALUACION

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad
a las producciones desde diversos dispositivos moviles.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las
que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.
(Asociado a Competencia linguistica y digital)
1.2. Sincroniza la informacioén entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

(Asociado a Competencia linguistica y digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e

intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
2.2 Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.

(Asociado a Competencias sociales y civicas)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Adopta conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y

en el intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion

adecuados. (Asociado a competencia digital y Competencia de

aprender a aprender)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los estandares de aprendizaje esenciales para superar la materia,
correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de
evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria.
1.1. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las
que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.
(Asociado a Competencia linguistica y digital)
1.2. Sincroniza la informacion entre un dispositivo mévil y otro dispositivo.
(Asociado a Competencia linguistica y digital)
2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
2.2 Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)
3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a competencia digital y Competencia de
aprender a aprender)

1.5 UNIDAD 5: REDES SOCIALES, SERVICIOS Y CONTENIDOS EN
INTERNET

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con la Web 2.0. y el entorno social, como son las comunidades virtuales, la
interacciébn con otros usuarios en Internet, la publicacion y la difusion en
Internet, y el reconocimiento de los canales de distribucién de los contenidos.
Sin olvidar todo aquello que se refiere a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal, y a valorar la propiedad intelectual en todas sus formas
juridicas.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

2. Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer

necesidades personales y grupales.
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Canales de distribucién de contenidos multimedia: presentaciones, imagen,
video, audio.

Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido
legal.

Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion: distribucion
de software y su propiedad, materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion alojados en la web.

Adquisicion de habitos orientados a la proteccién de la intimidad y la
seguridad personal en los entornos virtuales: acceso a servicios de ocio,

suplantacién de identidad, ciber-acoso,...

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)

b)

1.
2.
3.

Conceptuales
1. Las redes sociales
2. La seguridad en la red
3. La propiedad intelectual
a) Los derechos de autor

4. El software libre
a) Las redes sociales y los derechos de autor

5. Herramientas de participacion y colaboracion

6. Las comunidades virtuales

7. Acceso, descarga e intercambio de programas y de informacién
a) Descarga directa de informacion y programas
b) Descarga a traves de redes entre iguales

8. Canales de distribucion de contenidos multimedia

Procedimentales
Uso correcto del hardware informatico.
Creacion de contenidos para las redes sociales.
Identificacion de los diferentes tipos de herramientas de participacion y la
utilidad de cada una.
Utilizaciobn de las herramientas de descarga con responsabilidad,

distinguiendo la informacion de libre uso y la que tiene derechos de autor.
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5. Uso de los canales de distribucién de contenidos multimedia.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

1.2. Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informaciéon en canales de
contenidos, multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones. (Asociado a

Competencia digital)

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la
web.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS
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3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude en la web. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucidon. (Asociado a Competencia digital y a

Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de informacion.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
4.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

1.2. Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.
(Asociado a Competencias sociales y civicas)

2.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones. (Asociado a
Competencia digital)

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude en la web. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion. (Asociado a Competencia digital y a

Competencias sociales y civicas)
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4.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de

aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

1.6 UNIDAD 6: TRATAMIENTO DE LA IMAGEN DIGITAL

En esta Unidad Didactica los alumnos manejaran conceptos tales como la
resolucion de la imagen, tamafno de impresion, peso de los archivos..., asi
como los mapas de bits y los dibujos vectoriales.

Los contenidos multimedia aparecen después de los contenidos de sistemas
operativos y redes, aunque si se considera oportuno se puede alterar la
secuenciacion y proponer estas unidades a principio del curso. De cualquier
modo, se pueden trabajar estas unidades de forma transversal antes del

estudio de la creacion y difusion de contenidos en Internet.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

2. Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion,
modificacion de tamafio de las imagenes y seleccion de fragmentos,
creacion de dibujos sencillos, alteracién de los pardmetros de las fotografias
digitales: saturacion, luminosidad y brillo.

3. Manejo basico de imagenes digitales formadas a base de capas

superpuestas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Periféricos de entrada para la captura de imagenes digitales. Soportes
de almacenamiento

2. Caracteristicas basicas de la imagen digital. Saturacion, luminosidad y
brillo. Tamafio y resolucion de la imagen digital

3. Tratamiento basico de la imagen digital con software libre. Los formatos
basicos y su aplicacion

4. Herramientas basicas del tratamiento de la imagen digital. El trabajo con

capas y los efectos artisticos
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5. Elementos, trazados y figuras geométricas fundamentales en el disefio
por ordenador. El color y la edicion grafica.

6. Software libre y periféricos para la produccion artistica

7. Arte final y salida a diferentes soportes fisicos.

b) Procedimentales

1. Explicar el procedimiento de obtencion de imagenes digitales desde una
camara fotografica o un escaner

2. Descripcion del proceso de traspaso de fotografias entre dispositivos

3. Realizacibn en clase de los pasos necesarios para modificar los
pardmetros fundamentales de una imagen, asi como la aplicacion de
efectos digitales y retoque digital de la imagen.

4. ldentificacion de las etapas del proceso de disefio.

5. Instalacion del software necesario para la realizacion de las tareas de

retoque y disefio digital.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades

para integrarlos en diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en

diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
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linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacién linglistica y
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linglistica y Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maguetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linguistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacién linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linguistica y Competencia digital)
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1.7 UNIDAD 7: AUDIO Y VIDEO DIGITAL

En esta Unidad Didactica se pretende suscitar en el alumno el interés por
conocer el mundo de la creacion multimedia, tanto audio como video.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con el término multimedia, que hace referencia a la integraciéon de texto,
imagenes, sonido y video. En esta unidad, se trabaja el sonido mediante la
utilizacion del programa Audacity. Este programa, multiplataforma y totalmente

gratuito, permitira realizar la grabacion y edicion de sonido.

En esta unidad, asimismo, se trabaja el video mediante la utilizaciéon del
programa VirtualDub. Este programa, totalmente libre, permite realizar la

captura y edicion de video.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicion y montaje
de audio y video para la creacion de contenidos multimedia.

2. Integracion y organizacion de la informacion a partir de diferentes fuentes.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Captura de sonido y video a patrtir de diferentes fuentes.
Caracteristicas y formatos del sonido digital
Edicion de audio y efectos de sonido mediante Audacity

Caracteristicas y formatos del video digital

o b~ 0N

Realizar la captura y edicion de video mediante la utilizacion de software

libre.

6. Dominar y conformar el entorno del programa VirtualDub de modo que
resulte facil utilizar las herramientas de que dispone.

7. Utilizar la edicién de audio y video como una herramienta que puede
ayudar en la realizacion de proyectos multimedia.

8. Aplicaciones multimedia interactivas

Redes de intercambio de archivos multimedia.
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b) Procedimentales

1. Realizaciébn en el aula de capturas y grabacion de sonidos con
herramientas multimedia sencillas.

2. Realizacién de célculos que justifiquen el tamafio de las producciones de
audio y video.

3. Modificacion de los parametros fundamentales de los archivos de sonido
aplicando efectos digitales.

4. Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las
producciones propias.

5. Practica de todo el proceso de creacion multimedia, desde la captura de

video, la edicion y la composicion hasta la salida a soportes fisicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades

para integrarlos en diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en

comunicacion linguistica y Competencia digital)
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1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas informaticas mas adecuadas. (Asociado a

Competencia en comunicacion linguistica y Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al
publico objetivo al que va dirigido. (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos. (Asociado a Competencia en comunicacion
linglistica y Competencia digital) (Asociado a Competencia en
comunicacion linguistica y Competencia digital)

1.3. Crea elementos multimedia utilizando el software adecuado.
(Asociado a Competencia en comunicacion linglistica vy
Competencia digital)

1.4. Edita y modifica los elementos multimedia ya creados empleando las
herramientas  informaticas mas adecuadas. (Asociado a
Competencia en comunicacion linglistica y Competencia digital)
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1.8 UNIDAD 8: DISENO, CREACION Y PRESENTACION DE
CONTENIDOS

En esta Unidad se pretende dotar a los alumnos de capacidades para crear sus
propias presentaciones multimedia y motivar la utilizacién de forma cotidiana en
sus trabajos académicos, exposicion de fotografias personales, creacion de
aplicaciones de ocio, etc... Aprenderan a generar documentos de texto y de
calculo, asignar permisos de acceso a los documentos, modificar las
propiedades de un documento.

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados
con el disefio de presentaciones y la elaboracion de informacién mediante
esquemas, notas, integracion de elementos multimedia, botones de accion y de
hiperenlace, etc. Impress puede servir de ayuda para introducir esta parte de la

programacion ya que integra todos estos elementos y se ajusta asi al curriculo.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Manejo de software ofimatico de produccibn de documentacion
electrénica: procesador de texto, hojas de calculo y presentaciones.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Definicion de presentacion electronica, formatos y extensiones de
archivos

2. Elementos del entorno de trabajo del programa de tratamiento de texto

3. Guiébn de contenidos y trabajo previo a la elaboracibn de una
presentacion

4. Elementos componentes de una presentacion. Disefio de plantillas e
insercion de objetos

5. Proceso de creacion de una presentacion

6. Interactividad con el usuario en las presentaciones.

7. Publicacion y formatos de salida de las presentaciones electronicas.
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b) Procedimentales

1.

Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa tratamiento de
texto.

Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa de
presentaciones.

Descripcion de la creacion de guiones previos respetando unas pautas
de disefio.

Utilizacion de plantillas predisefiadas para la creacion de presentaciones

5. Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las

producciones propias.
Creacion de presentaciones incluyendo elementos textuales, numeéricos

y graficos. Animacion y publicacién de las mismas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la producciéon de

documentos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, formulas,
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica, competencia matematica y Competencias
béasicas en ciencia y tecnologia y Competencia digital)

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que
incluya resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a
Competencia en Comunicacion linguistica, competencia matematica
y Competencias basicas en ciencia y tecnologia y Competencia
digital)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas,
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica, competencia matematica y Competencias
basicas en ciencia y tecnologia y Competencia digital)

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que
incluya resultados textuales, numéricos y graficos. (Asociado a
Competencia en Comunicacion linguistica, competencia matematica
y Competencias basicas en ciencia y tecnologia y Competencia
digital)

1.9 UNIDAD 9: DISENO Y ELABORACION DE BASES DE DATOS

Entre los contenidos de la programacion oficial de la materia de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion de 4° de ESO se encuentran los relacionados

con el disefo bases de datos sencillas.

En esta Unidad se pretende concienciar a los alumnos de la importancia que
tiene la informacién en nuestra sociedad, y de lo necesario que es mantenerla
ordenada y accesible para poder acceder a ella cuando se necesita.
Aprenderan a generar bases de datos, organizando, agrupando e insertando la
informacion en campos segun criterios previos que determinen un disefio Util y

efectivo.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Manejo de software ofimatico de produccibn de documentacién

electronica: bases de datos sencillas.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
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1. Definicion de Base de datos

2. Elementos del entorno de trabajo del programa de gestién de bases de
datos

3. Disefio de una base de datos

4. Proceso de creacion de una base de datos

5. Trabajo con una base de datos. Creacion de tablas. Afadir registros.
Modificacion de datos almacenados.

6. Organizacion y busqueda de datos

7. Creacion de consultas, formularios e informes

b) Procedimentales
1. Familiarizaciéon con el entorno de trabajo de un programa gestion de
bases de datos

2. Disefo de una base de datos sencilla

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del
siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de

documentos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacién y generar documentos. (Asociado a
Competencia en Comunicacién linglistica, competencia matematica y

Competencias basicas en ciencia y tecnologia y Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
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1.10

1.1. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacion y generar documentos.
(Asociado a Competencia en Comunicacion linglistica,
competencia matematica y Competencias basicas en ciencia y

tecnologia y Competencia digital)

UNIDAD 10: ESTANDARES Y ACCESIBILIDAD WEB. DISENO DE
PAGINAS WEB.

En esta Unidad se pretende motivar a los alumnos a crear sus propias paginas

web,

en las que pueden abordar aspectos académicos, de ocio o de trabajo.

Este disefio debera seguir unas pautas y normas preestablecidas, que permitan

que la informacién resulte legible independientemente del dispositivo o del

sistema operativo que se utilice para acceder a ella. También se pretende

concienciar al alumno con la necesidad de crear paginas accesibles a todo tipo

de usuarios.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y
gréaficos en estructuras hipertextuales.

Software para compartir imformacién. Plataformas de trabajo
colaborativo en la nube.

Creacion de péaginas web. Introduccién al lenguaje HTML y editores de
paginas web.

Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos
con elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis,
)

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de
paginas web. Aplicaciones para dispositivos moéviles. Herramientas de

desarrollo y utilidades basicas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

Funcionamiento de la World Wide Web
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Creacion y publicacion en la web

HTML, el lenguaje estandar. Nociones basicas
XML y hojas de estilo CSS. Nociones basicas
PHP, ASP, Java. Otros lenguajes en servidor

Nociones basicas de disefio de una pagina web

N o gk~ Db

Editores web. Hojas de estilo. Entorno de trabajo de NVU vy
Dreamweaver

8. Integracion de elementos multimedia. Streaming

9. Publicacion de paginas web. Programas clientes FTP

10.Disefio de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles
11.Accesibilidad de la web.

b) Procedimentales

1. Familiarizacion con el lenguaje estandar de creacion de contenidos web.

2. Creacion de guiones previos para organizar el funcionamiento de una
pagina web.

3. Utilizacion de criterios adecuados de disefio para la creacién de sus
proyectos

4. Analisis de las ventajas y desventajas de la creacion de paginas web
dinamicas.

5. Creacion de péaginas web personales e inclusion de elementos
multimedia en ellas.

6. Manejo de programas FTP y modificacion de archivos de servidor.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién, conociendo

las caracteristicas y la comunicacién o conexion entre ellos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes

locales y virtuales. (Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

1. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,

numeérica, sonoray gréfica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales. (Asociado a Competencia digital)

1.2. Disefla paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

(Asociado a Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de

paginas web y herramientas TIC de caracter social.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona los propios. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica y Competencia digital)

2.2. Crea y administra contenidos en plataformas colaborativas. (Asociado
a Competencia en Comunicacion linguistica y Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION

3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos moéviles

para resolver problemas concretos.

256



ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

3.1.

3.2.

Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos
moviles de uso cotidiano y del entorno educativo. (Asociado a
Competencia digital y Competencia de Aprender a aprender)

Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.
(Asociado a Competencia digital y Competencia de Aprender a

aprender)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1.

2.1.

2.2.

Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes
locales y virtuales. (Asociado a Competencia digital)

Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales. (Asociado a Competencia digital)

Disefla paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

(Asociado a Competencia digital)

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter

social y gestiona los propios. (Asociado a Competencia en
Comunicacion linguistica y Competencia digital)

3.2. Crea y administra contenidos en plataformas colaborativas. (Asociado

4.1.

a Competencia en Comunicacion lingtistica y Competencia digital)
Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos
moviles de uso cotidiano y del entorno educativo. (Asociado a
Competencia digital y Competencia de Aprender a aprender)
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1.11 UNIDAD 11: SEGURIDAD INFORMATICA

Dado que los adolescentes manejan de forma natural los entornos digitales,
almacenando y compartiendo continuamente informacion con su entorno, e
incluyendo sus datos personales en las redes, se pretende, con esta unidad
concienciar a los alumnos sobre la vulnerabilidad de los sistemas informaticos,
cuya informacion puede alterarse o sustraerse o destruirse.

Se analizaran las necesarias medidas de prevencién y proteccion fisicas y
l6gicas, y los diferentes tipos de amenazas a las que estan sujetos los
usuarios, equipos y sus datos.

En esta unidad se incluyen también los componentes de riesgos laborales en el
ambito de las profesiones relacionadas con la Informatica.

CONTENIDOS CURRICULARES

Entornos virtuales: definicion, su influencia en la sociedad y habitos de uso.

2. Seguridad en los entornos virtuales: uso correcto de datos personales y
contrasefias seguras.

3. Identidad digital: DNIe con NFC. Suplantacion de la identidad en la red,
delitos y fraudes.

4. Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso
de software de seguridad.

5. Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccién, elaboracion de copias
de seguridad y particiones del disco duro.

6. Tipos de malware. Software de proteccion de equipos informaticos.
Antimalware, antivirus y firmware.

7. EIl correo masivo y la proteccion frente a diferentes tipos de programas,
documentos 0 mensajes susceptibles de causar perjuicios.

8. Riesgos laborales derivados de la informatica en cuanto a: electricidad,

posturas ergonémicas, higiene visual, etc.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Definicion de Seguridad Informéatica
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Medidas de seguridad. Seguridad activa y pasiva. Prevencion, deteccion

y recuperacion.

3. Amenazas de un sistema informatico. Virus y malware.

Proteccién de un sistema informatico. Antivirus, Firewals, Antiespias.

Copias de respaldo.

5. Proteccion de datos personales.

6. Identidad digital. huella digital, reputacion online.

identificacion en la red: DNI electrénico, certificados electrénicos y firma

digital.

b) Procedimentales

1.
2.
3.

Instalacion de un antivirus

Configuracion de un cortafuegos

Descripcidn 'y reconocimiento de las amenazas de un sistema
informéatico

Familiarizarse con la proteccion de los datos personales

5. Reconocimiento de los principales riesgos laborales que estan presentes

en el ambito de trabajo informatico.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacioén curricular:

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en

su interaccion en la red.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales. (Asociado a

Competencia digital y Competencias sociales y civicas)
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1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
proteccion de la informacion personal. (Asociado a Competencia

digital y a Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital

con criterios de seguridad y uso responsable.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion. (Asociado a

Competencias sociales y civicas)

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de

datos y en el intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

3.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender a
aprender y Competencias sociales y civicas)

3.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

3.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y
Competencias sociales y civicas)

3.4. Gestiona de forma segura el intercambio de informacion entre
moviles. (Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender

a aprender y Competencias sociales y civicas)
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1

1.2.

2.1.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Interactda con habitos adecuados en entornos virtuales. (Asociado a
Competencia digital y Competencias sociales y civicas)

Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
proteccion de la informacién personal. (Asociado a Competencia
digital y a Competencias sociales y civicas)

Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion. (Asociado a
Competencias sociales y civicas)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
(Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender a
aprender y Competencias sociales y civicas)

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. (Asociado a Competencia digital, Competencia de
aprender a aprender y Competencias sociales y civicas)

Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. (Asociado a
Competencia digital, Competencia de aprender a aprender y
Competencias sociales y civicas)

Gestiona de forma segura el intercambio de informaciéon entre
moviles. (Asociado a Competencia digital, Competencia de aprender

a aprender y Competencias sociales y civicas)

2. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién contribuye al

desarrollo de las competencias clave definidas en la Orden ECD/65/2015 de 21

de enero, de la manera que se indica a continuacion:
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Comunicacion linguistica. La adquisicibn de vocabulario técnico
relacionado con las TIC es una parte fundamental de la asignatura. La
basqueda de informacion de diversa naturaleza (textual, grafica...) en
diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La publicacion
y difusiébn de contenidos supone la utilizacion de una expresion oral y
escrita en mdultiples contextos, ayudando asi al desarrollo de Ila
competencia linguistica. El continuo trabajo en internet favorece el uso
funcional de lenguas extranjeras por parte del alumno, lo cual contribuye a

la adquisicion de esta competencia.

Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. El desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la
programacion forma parte del pensamiento logico presente en la
competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso
de programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y
diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas y
dispositivos electrénicos son elementos propios de la competencia
cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las

limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y
critico de las tecnologias de la sociedad de la informacién para el trabajo, el
ocio y la comunicacion. Los contenidos de la asignatura estan dirigidos
especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el uso
de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de
colaboracién a través de internet de forma critica y sistematica. Aunque en
otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en
esta asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y

destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a
nuevos conocimientos y capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y
la asimilacion de éstos. La asignatura posibilita a los alumnos la gestion de

su propio aprendizaje de forma autbnoma y auto-disciplinada y la
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evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la

adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas
de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver
conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes
de propiedad intelectual, la puesta en préctica de actitudes de igualdad y
no discriminacién y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al
contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta

competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la
asignatura a esta competencia se centra en el fomento de la innovacién y
la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar
proyectos mediante los medios informaticos, cada vez mas presentes en la
sociedad. El sistema econdmico actual estd marcado por el uso de las TIC
y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y
desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que

impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo
esta asignatura un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera
esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la

expresion cultural se potencia mediante esta asignatura.
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2. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.
Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de
las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de
evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los
conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,
interrelacionadas entre si.

Los criterios de evaluacién de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion | son los siguientes:

1. Adoptar conductas y hébitos que permitan la proteccion del individuo

en su interaccién en lared.

Se trata de que el alumnado navegue en Internet con unos habitos adecuados,
utilizando sus datos personales y las contrasefias de manera responsable.
Para ello es imprescindible conocer la Ley de la Propiedad Intelectual y aplicar
las medidas adecuadas a la hora de acceder, descargar e intercambiar

informacion y programas.

Esta asociado a la Competencia digitas y a Competencias sociales y civicas.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion

digital con criterios de seguridad y uso responsable.

Este criterio pretende que el alumnado sepa diferenciar el software privativo del
software libre asi como clasificar un software en licencia comercial, licencia
freeware o licencia shareware. Para ello se debe visitar y realizar descargas de

forma segura y responsable en sitios web que tengan este proposito.
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Esta asociado a Competencias sociales y civicas.

3. Reconocer y cormprender los derechos de los materiales alujados en

la web.

Se trata de evaluar la capacidad para ottar entre aplicaciones con
funcionalidades similares cuando se necesite inccorporarlas al sistema,
teniendo en cuenta las particularidades de los diferentes modelos de
distribucion de software. Se tendrd en cuenta el respeto a dichas
particularidades y la actitud a la hora de utilizar y compartir las aplicaciones y
los contenidso generados con las mismas. Asimismo el respeto a los derechos

de terceros en el intercambio de contenidos de produccion ajena.

Esta asociado a laCompetencia digital y Competencias sociales y civicas.

4. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elmemteos

gue los configuran y su funcién en el conjunto.

Con este criterio se pretende que el alumnado sepa comprender la importancia
de la Informética basica, razonar el proceso de instalacion de un sistema
operativo basado en ventanas, manejar con soltura todos los temas
relacionados con la administracion de carpetas y archivos, conocer los
diferentes tipos de cuentas que se pueden crear y comprender las limitaciones
de cada tipo de cuenta. Asimismo se valorara la capacidad para analizar las

ventajas de crear diferentes cuentas y grupos en un equipo informético.

Esta asociado a la Competencia digital.

5. Gestionar la instalacién y eliminacion de software de propdsito

general.

Se pretende evaluar en el alumnado la capacidad para la configuracion de las
diferentes utilidades de un Sistema Operativo asi como la instalacion y

configuracion del software mas adecuado.
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Esta asociado a la Competencia digital.

6. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

Se pretende que el alumnado conozca el software adecuado para comunicarse
con otros equipos de la red siempre de forma segura y responsable. El
alumnado debe saber cOmo compartir un recurso y cOmo acceder a un recurso

compartido por otros usuarios de la red.

Esta asociado a la Competencia digital.

7. Conocer la arquitectura de wun ordenador, identificando sus

componentes basicos y describiendo sus caracteristicas.

Con este criterio se valora en el alumnado que conozca los componentes
internos de un ordenador y los principales periféricos que se le pueden
conectar. Asimismo, debe conocer los diferentes tipos de redes en funcién de
su extensién o su disposicion fisica, identificar los elementos necesarios para
acceder a Internet y configurar el acceso a una red inalambrica. De la misma
forma, debe manejar con soltura la configuracion del protocolo TCP/IP para

acceder a Internet o establecer una red local.

Esta asociado a la Competencia digital.

8. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion

aladmbrica e inalambrica.

Se pretende evaluar la capacidad de crear redes que permitan comunicarse a
diferentes dispositivos fijjos 0 moviles, utilizando todas sus funcionalidades e
integrandolos en redes ya existentes. También se trata de conocer los distintos
protocolos de comunicacion y los sistemas de seguridad asociados, aplicando

el mas adecuado a cada tipo de situacion o combinacion de dispositivos.

Esta asociado a la Competencia en comunicacion linguistica.
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9. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de

documentos.

Con este criterio se pretende que el alumnado aprenda a generar documentos
de texto y de célculo, asignar permisos de acceso a los documentos, modificar
las propiedades de un documento y enviar un documento por e-mail desde la
herramienta de edicion. Asimismo, debe conocer: cOmo se realiza la insercion
de dibujos, como se combina correspondencia, cOmo insertar y agrupar datos
en una hoja de célculo, asi como la realizacion de céalculos basicos (suma,
promedio). De la misma manera, debe saber insertar objetos multimedia, crear
presentaciones, guardar nuevas presentaciones y recuperar las ya hechas,
modificar diapositivas, aplicando disefios y estilos, usar los efectos de
animacion y transicion para hacer mas atractivas las presentaciones y distribuir,

en diferentes formatos, la presentacion ya realizada.

Esta asociado a Competencia en comunicacion linglistica, Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, y Competencia
digital.

10.Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar

capacidades para integrarlos en diversas producciones.

Este criterio pretende valorar la capacidad de diferenciar las imagenes
vectoriales de las imadgenes de mapa de bits. Se centra en la captacion de
fotografias en formato digital y su almacenamiento y ediciébn para modificar
caracteristicas de las imagenes tales como el formato, resolucién, encuadre,
luminosidad, equilibrio de color y efectos de composicion. Se valorara
igualmente la capacidad de manejo de las imagenes formadas a base de capas
superpuestas. Ademas los alumnos han de ser capaces de instalar y utilizar
dispositivos externos que permitan la captura, gestion y almacenamiento de
video y audio. Se aplicaran las técnicas basicas para editar cualquier tipo de
fuente sonora: locucién, sonido ambiental o fragmentos musicales, asi como
las técnicas basicas de edicion no lineal de video para componer mensajes

audiovisuales gue integren las imagenes capturadas y las fuentes sonoras.
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Esta asociado a Competencia en comunicacion linguistica y Competencia

digital.

11.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de

datos y en el intercambio de informacion.

Se valora con este criterio la capacidad de localizar, descargar e instalar
aplicaciones que prevengan el trafico no autorizado en redes sobre diversos
sistemas operativos. A su vez, se trata de identificar elementos o componentes
de mensajes que permitan catalogarlos como falsos o fraudulentos, adoptar
actitudes de proteccion pasiva, mediante la instalacion y configuracién de
aplicaciones de filtrado y eliminacion de correo basura, y de proteccién activa,
evitando colaborar en la difusiobn de mensajes de este tipo. También se valora
con este criterio la capacidad del alumnado para la creacion y gestion de
puestos de usuarios independientes, grupos de usuarios asi como la
asignacion de permisos. Asi mismo se valora la capacidad para comprender la
necesidad de actualizar un sistema operativo, obtener certificados digitales y
hacer uso de ellos, navegar en paginas web seguras y conocer las ventajas
gue nos aportan, usar chequeos online para detectar el posible software
malicioso de nuestro ordenador y descargar de Internet antivirus gratuitos e

instalarlos en el disco duro.

Estad asociado a la Competencia digital, a la Competencia de aprender a

aprender y a las Competencias sociales y civicas.

12.Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion,
conociendo las caracteristicas y la comunicacion o conexiéon entre

ellos.

Se pretende que el alumno sepa compartir de forma segura y responsable los

recursos disponibles dentro de una red local o virtual.

Esta asociado a la Competencia digital.
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13.Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion

textual, numérica, sonoray gréfica.

Se pretende evaluar la capacidad de estructurar mensajes complejos con la
finalidad de exponerlos publicamente, utilizando el ordenador como recurso. Se
valorara la correcta seleccion e integracion de elementos multimedia en
consonancia con el contendido del mensaje, asi como la correccion técnica del

producto final y su valor de discurso verbal.

Esté asociado a la Competencia digital.

14.Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion

de paginas web y herramientas TIC de caracter social.

Se pretende que los alumnos conozcan los principios elementales de la
creacion de paginas web con cdédigo HTML, y que utilicen aplicaciones
especificas para crear y publicar sitios web, incorporando recursos multimedia,
aplicando los estandares establecidos por los organismos internacionales,
aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y
valorando la importancia de la presencia en la Web para la difusion de todo tipo

de iniciativas personales y grupales.

Esta asociado a la Competencia en comunicacion linguistica y Competencia

digital.

15.Usar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos

moviles para resolver problemas concretos.

Se pretende evaluar la capacidad de utilizar las aplicaciones mas importantes y
de uso cotidiano para dispositivos moviles asi como disefiar y crear

aplicaciones sencillas con los programas adecuados.

Esta asociado a la Competencia de aprender a aprender y la Competencia
digital.
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16.Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la

accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos moviles.

Con este criterio se pretende que el alumnado sepa manejar, a nivel de
usuario, los navegadores web, buscar informacion en Internet, usando el
cuadro de busqueda instantanea, conocer el uso de un programa cliente de
correo POP, leer el correo WEB, insertar mensajes en foros, realizar descargas

directas de la Red y conocer las ventajas que nos pueda aportar la Web 2.0.

Est4 asociado a la Competencia en comunicacion linguistica y la Competencia

digital.

17.Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales y

plataformas.

Este criterio se centra en la suscripcidbn a grupos relacionados con sus
intereses y la participacion activa en los mismos de manera responsable y
segura. Se valorara la adquisicion de habitos relacionados con el
mantenimiento sistematico de la informacion publicada y la incorporacién de
nuevos recursos y servicios. En el &mbito de las redes virtuales se ha de ser
capaz de acceder y manejar entornos de aprendizaje a distancia y busqueda
de empleo. Asi mismo, debe usar las redes sociales para ampliar el circulo de
amistades y conocer a otras personas con gustos afines.

Esta asociado a Competencias sociales y civicas.

18.Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacidén en canales de

contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Este criterio se centra en la localizacion en Internet de servicios que posibiliten
la publicacion de contenidos, utilizandolos para la creacion de diarios o paginas

personales o grupales.

Esta asociado a la Competencia digital.
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Procedimientos de evaluacion: La aplicacion del proceso de evaluacion
continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las
actividades programadas. Sera realizada por el conjunto de profesores del
grupo, coordinados por el profesor-tutor.

Por lo tanto, la evaluacion sera continua, precisandose para ello la asistencia

regular y continuada a las clases y a las actividades programadas.

Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco en cada
trimestre.
La nota estara compuesta por los siguientes apartados:

e Controles realizados sobre las Unidades Didacticas

e Trabajos individuales y de grupo

e Libreta

Instrumentos de evaluacion: Como principales instrumentos para llevar a

cabo la evaluacion de los alumnos se van a utilizar:

1. Observacion de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresién oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacién continua que es la indicada por la Administracién

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal
Examenes con preguntas cortas (mejor tipo test).

4. Examenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucién es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos y aptitudes
especificas)

Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacién

6. Informacion procedente de los padres o tutores

7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos
distinguir:

8.1.Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
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8.2.Examenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos l6gicos en web.

Criterios de calificacién: Se considera que un alumno supera una evaluacién

cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificacion final de la asignatura serd la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada trimestre.

La calificacion en cada trimestre sera el resultado de las siguientes formulas:

Calificacion = 0,70 X (nota_media_de_los_controles y/o trabajos
desarrollados sobre cada unidad/es) + 0,20 X (de la
actividad de clase —registrada en libreta-) + 0,10 X

(actitud y participacion en el aula)

La calificacion se expresara en cifras de 1 a 10 sin decimales.

Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de

recuperacion que se realizara al final de curso.

Alumnos con inviabilidad de la aplicacién del criterio de evaluacion
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento
del siguiente requisito:
1. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.

En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendran mas criterios que los anteriores para la calificacion del alumno, y
constara de una/s pruebal/s teorical/s y/o practica/s que constituiran el 100% de
la calificacion de la asignatura.

En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que sera ponderada junto con las

demas.
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El profesor solo repetira un examen de final de evaluacién, o de recuperacion
en el caso de que el alumno presente un justificante oficial de su ausencia a

este.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE (POR UNIDADEYS)

1.1. UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA INFORMATICA Y LAS
TELECOMUNICACIONES

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacién a las tecnologias de la

informacion y la comunicacion y a la importancia que tienen en la sociedad

actual.

CONTENIDOS CURRICULARES

La Sociedad de la informacion y el ordenador.
Historia de la informética

Globalizacién de la informacion

Nuevos sectores laborales

La Sociedad de la Informacién

La fractura digital

La globalizacién del conocimiento

© N o o A~ WD PRE

La Sociedad del Conocimiento

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Conceptos basicos: definicion de Informatica
2. Antecedentes historicos
3. Clasificacién de los ordenadores
4. Aplicaciones de la informatica y las comunicaciones: la Sociedad del
Conocimiento y la Informacion.
5. Desigualdades sociales y Sociedad del Conocimiento y la Informacién
b) Procedimentales
1. Explicacion de la terminologia basica empleada en Informéatica
2. Descripcion cualitativa del funcionamiento de un ordenador
3. Andlisis de los hitos historicos en la evolucion de los equipos
informaticos y sus sistemas operativos.
4. Explicacion de las diferentes clasificaciones de ordenadores en funcion

de sus correspondientes criterios.
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5. Mostrar en clase ejemplos que demuestren la importancia de las
telecomunicaciones y la informatica en el funcionamiento de las
sociedades humanas.

6. Plantear en clase, con ejemplos de la vida cotidiana, las diferencias
sociales y econdmicas generadas por el acceso/no acceso a los medios

informaticos para generar informacion y conocimiento

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los

ambitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la produccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1.Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la
Informacién y Sociedad del Conocimiento. (Asociado a Competencia
lingUistica)

1.2.Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién. (Asociado a Competencia del Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la
Informacién y Sociedad del Conocimiento. (Asociado a Competencia

linguistica)
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1.2.Explica qué nuevos sectores economicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién. (Asociado a Competencia del Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

1.2. UNIDAD 2: REPRESENTACION DE LA INFORMACION

En esta Unidad se lleva a cabo una somera aproximacion a las técnicas de
representacion de la informacién, incidiendo en los diferentes sistemas de
numeracion posicional —binario, octal,...- y las transformaciones entre ellos, asi

como las operaciones aritméticas y una introduccion a los operadores logicos.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Sistemas numéricos.
2. Puertas légicas

3. Sistemas de almacenamiento de informacion.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Tipos de datos
2. Datos dentro de una computadora
3. Representacion de datos
4. Representacion de numeros
4.1.Sistemas de numeracion
4.2.Cambios de base
4.3.Representacion de numeros
5. Operaciones aritméticas
6. Operaciones logicas
b) Procedimentales
1. Descripcion de los diferentes tipos de datos que se pueden almacenar en
un ordenador
2. Explicacion con ejemplos practicos del concepto de bit y sus multiplos

3. Representacion matematica de un sistema de numeracion posicional
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4. Descripcion y andlisis de los diferentes sistemas de representacion
empleados en Informatica

5. Explicacién con ejemplos de las transformaciones entre los sistemas de
numeracion mencionados

6. Empleando ejemplos, explicacion de los diferentes sistemas de
representacion numerica

7. Mediante ejemplos, presentar las técnicas de operacion aritmética distintos
sistemas de representacion numérica

8. En el encerado, empleando las tablas de verdad, explicar el funcionamiento

de los operadores légicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y

relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia linguistica)

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al

funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
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1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
parametros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los estandares de aprendizaje esenciales para superar la materia,

correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de

evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria

Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador

identificando sus principales parametros de funcionamiento. (Asociado a

Competencia linguistica)

1.1. Realiza esquemas de interconexién de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)

1.2. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

1.3. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.
(Asociado a Competencia digital)

1.3. UNIDAD 3: FUNCIONAMIENTO Y HARDWARE DE UN ORDENADOR

En esta Unidad Didactica nos centraremos en el estudio del modelo de Von

Neumann, base de los ordenadores actuales y analizaremos el funcionamiento

de sus diferentes elementos constituyentes. Asimismo llevaremos a cabo un

somero estudio de los periféricos mas importantes que forman parte de un

sistema informatico —PC-.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Arquitectura de ordenadores: Ciclo de maquina.
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2. Ordenadores personales, sistemas departamentales
ordenadores.

3. Estructura de un ordenador.

4. Elementos funcionales y subsistemas.

5. Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
5.1. Alimentacion.
5.2. Sistemas de proteccion ante fallos.
5.3.Placas base: procesadores y memorias.
5.4. Dispositivos de almacenamiento masivo.
5.5. Periféricos de entrada y salida.

6. Secuencia de arranque de un equipo.

7. Resolucion de problemas basicos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. El modelo de Von Neumann
1.1.Introduccién
1.2.Unidad Central de Procesamiento (CPU)
1.3. Memoria principal
1.4.Entrada/Salida

2. Subsistemas de un equipo informatico
2.1.Memorias RAM
2.2.Memorias ROM
2.3.Memoria caché
2.4. Microprocesadores
2.5.Placas base
2.6.Dispositivos de almacenamiento
2.7.Periféricos de E/S
2.8. Dispositivos de alimentacion

3. Interconexion de subsistemas
3.1.Conexion de la CPU con la memoria
3.2.Conexién de dispositivos de entrada/salida

3.3. Direccionamiento de dispositivos de entrada/salida
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4. Ejecucion de programas: ciclo de maquina

5. Arquitecturas de computadores

6. Mantenimiento y reparacion de equipos informaticos

b) Procedimentales

1. Descripcion pormenorizada del funcionamiento de cada uno de los
componentes de un ordenador
1.1.CPU
1.2.Memoria
1.3. Subsistema de entrada/salida

2. Explicacién del funcionamiento de los anteriores dispositivos de forma
conjunta.

3. Descripcion del funcionamiento de los periféricos y subsistemas mas
importantes

4. Identificacion de los diferentes tipos de arquitecturas de computadores

5. ldentificacion de los problemas de funcionamiento mas comunes en un

equipo informético

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion asociados a esta U.D. se integran dentro del

siguiente criterio de evaluacion curricular:

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y

relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacién curricular:
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1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia lingiistica)

Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los estandares de aprendizaje esenciales para superar la materia,

correspondientes a esta U.D., se integran dentro de los asociados al criterio de

evaluacion curricular. Todos ellos son evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento.
(Asociado a Competencia linguistica)

Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al
funcionamiento integral del sistema. (Asociado a Competencia digital)
Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas
de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion. (Asociado a Competencia digital)

Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
parametros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

(Asociado a Competencia digital)
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1.4. UNIDAD 4: FUNDAMENTOS DE COMUNICACION Y REDES DE
COMPUTADORES

En esta Unidad se lleva a cabo una introduccién a las redes de computadores,

estudiando en detalle los principios fisicos y matematicos de la comunicacion y

de la transmision de informacion, asi como los conceptos tedricos basicos

asociados a las redes de computadores —clasificacion, topologias, protocolos,

acceso a redes WAN, telefonia movil, etc...

CONTENIDOS CURRICULARES

© N o o M w0 N BRE

Redes de ordenadores.

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Elementos de conexion de redes
Redes inalambricas.

Redes de area metropolitana.

Redes de area extensa.

CONTENIDOS

a) Conceptuales

2 S o

Comunicacion y transmision de datos
Redes de computadores

Dispositivos de interconexion

Redes de area local (LAN)

Redes inalambricas (W-LAN)

Acceso a WAN

b) Procedimentales

1. Explicacion del concepto de transmision de datos y descripcion de los

diferentes tipos de transmision de datos, indicando la caracteristica que los

identifica

Mediante esquemas representados en el encerado o buscados en Internet

explicar la estructura y funcionamiento de los diferentes elementos de un
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sistema de transmision de datos —medios fisicos de transmision, circuiteria,
etc...-

3. Descripcion cualitativa de los protocolos de transmision de datos empleados
en las redes de computadores

4. Representacion mediante ejemplos sencillos de las técnicas de control de
errores empleadas en transmision de datos.

5. Definicion del concepto de red de computadores y descripcion de sus
elementos constituyentes

6. Explicacion, ayudada de esquemas e imagenes extraidos de Internet, de las
diferentes topologias fisicas de redes de computadores.

7. Descripcion detallada, mostrando esquemas y fotos, de los diferentes
dispositivos de interconexion, explicando la funcion de cada uno.

8. Descripcion detallada del funcionamiento, protocolos y cableado propio de
las redes LAN

9. Explicacion del concepto de red WLAN, los elementos constituyentes y sus
aplicaciones hoy en dia.

10. Descripcion de los diferentes sistemas de acceso a Internet desde LAN, con
especial interés en ADSL.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las

tecnologias empleadas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Dibuja esquemas de configuracibn de pequefias redes locales
seleccionando las tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.

(Asociado a la Competencia Digital)
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1.2. Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos. (Asociado a la Competencia para aprender
a aprender)

1.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e inconvenientes. (Asociado a la

Competencia para aprender a aprender)

CRITERIO DE EVALUACION
2. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las

tecnologias empleadas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes

principales. (Asociado a la Competencia Linguistica)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Dibuja esquemas de configuracibn de pequefias redes locales
seleccionando las tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.
(Asociado a la Competencia Digital)

1.2. Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos. (Asociado a la Competencia para aprender

a aprender)
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1.3.

2.1.

1.5.

Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e inconvenientes. (Asociado a la
Competencia para aprender a aprender)

Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes

principales. (Asociado a la Competencia Linguistica)

UNIDAD 5: ARQUITECTURAS, PROTOCOLOS Y SEGURIDAD EN

REDES DE COMPUTADORES

En esta Unidad se lleva a cabo un somero andlisis de los protocolos OSI y

TCP/IP —conceptos, direccionamiento IP, etc...- asi como de los servicios de

red: Telnet, FTP....

CONTENIDOS CURRICULARES
1. El modelo OSI de la ISO.

11

.Niveles del modelo.

2. El modelo TCP/IP y sus niveles.

2.1

.Comunicacion entre niveles.

3. Diferencias entre los modelos OSly TCP/IP.

4. Disefo y configuracion de una red LAN usando protocolos IPv4.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Intercambio de informacién entre sistemas: OSI| vs TCP/IP

1.1
1.2.
1.3.
1.4.

Protocolo OSI

Protocolo TCP/IP

Diferencias entre OSly TCP/IP
Protocolos y servicios TCP/IP

b) Procedimentales
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1. Explicacion somera del concepto de protocolo: Descripcion de los modelos
OSl y TCP/IP —analizando la funcion de los protocolos y servicios de cada
nivel- empleando esquemas que muestren la relacion entre ambos.

2. Descripcion de los protocolos de direccionamiento IPv4 e IPv6, centrandose

en el primero de ellos y poniendo un ejemplo de creacion de subredes.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en

una red informéatica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacién entre los
niveles OSI de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia

Digital)

CRITERIO DE EVALUACION

2. Describir los niveles del modelo TCP/IP, relacionandolos con sus funciones

en una red informética.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
2.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los
niveles TCP/IP de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
digital)
2.2. Elabora un esquema de como se relacionan los niveles OSI con los

niveles TCP/IP. (Asociado a la Competencia digital)
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CRITERIO DE EVALUACION

3. Disefiar, instalar y configurar una red de area local empleando el protocolo
IPv4 e IPV6.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
3.1. Disefa y configura una red de area local asignando direcciones IP y
méascaras de red adecuadas y utilizando los dispositivos de
interconexion apropiados. (Asociado a la Competencia digital)
3.2. Instala una red de é&area local utilizando los elementos de
interconexién adecuados. (Asociado a la Competencia digital)
3.3. Describe el funcionamiento de los protocolos IPv4 e IPv6.(Asociado a
la Competencia linglistica)
3.4. Emplea los comandos de gestién de red del sistema operativo para

monitorizar su funcionamiento. (Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los
niveles OSI de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
Digital)

2.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los
niveles TCP/IP de dos equipos remotos. (Asociado a la Competencia
digital)

2.2. Elabora un esquema de cémo se relacionan los niveles OSI con los
niveles TCP/IP. (Asociado a la Competencia digital)

3.1.Disefia y configura una red de area local asignando direcciones IP y

mascaras de red adecuadas y utilizando los dispositivos de interconexién
apropiados. (Asociado a la Competencia digital)

3.2.Instala una red de é&rea local utilizando los elementos de interconexion

adecuados. (Asociado a la Competencia digital)
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3.3.Describe el funcionamiento de los protocolos IPv4 e IPv6.(Asociado a la
Competencia linguistica)
3.4.Emplea los comandos de gestion de red del sistema operativo para

monitorizar su funcionamiento. (Asociado a la Competencia digital)

1.6. UNIDAD 6: FUNDAMENTOS Y ADMINISTRACION DE SISTEMAS
OPERATIVOS

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacion a la teoria de los S.O.,
centrando el andlisis en las diferentes funciones que un S.O. lleva a cabo

dentro de un sistema.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo.
1.4.Libres y propietarios.
1.5. Estructura.

1.6. Procedimientos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Definicion: Que es un Sistema Operativo
2. Historia de los sistemas operativos
3. Componentes de un sistema operativo
4. Funciones de un sistema operativo
4.1. Administrador de memoria
4.2. Administrador de procesos
4.3. Administrador de archivos
4.4. Administrador de dispositivos
5. Administrador del sistema
6. Configuracion béasica
6.1. Inicio de sesion
6.2. Gestion a traves del intérprete de comandos

7. Configuracion y manejo avanzado
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b)
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10.

7.1. Administracion del sistema
7.2. Gestion de usuarios y grupos
7.3. Instalacion del hardware

7.4. Actualizaciones

7.5. Configuracion de red

7.6. Scripts

Procedimentales
Explicacion del concepto de sistema operativo
Descripcion de las funciones de un sistema operativo
Explicacion de la estructura y componentes de un S.O.
Andlisis del funcionamiento del gestor de procesos en un S.O.
Estudio del procedimiento de gestion de memoria de un S.O.
Descripcién del procedimiento de gestidén de periféricos
Explicacion del proceso de gestién de datos en un S.O.
Estudio detallado de los mecanismos de control de acceso y de gestion de
bloqueos en un S.O.
Explicacion de los mecanismos de implementacion de copias de seguridad
en los S.O.
Explicacion en clase, empleando el proyector, y con los apuntes como
elemento estructurador, de los siguientes elementos:
10.1. Operacion sobre directorios y ficheros.
10.2. Gestidn de usuarios y grupos
10.3. Operacion sobre:
10.3.1. Discos.
10.3.2. Procesos.
10.3.3. Interfaz de usuario
10.3.4. Mantenimiento y actualizacion.
10.4. Procedimientos para la realizacion de tareas de gestion de red
determinando los recursos y medios necesarios tanto de la

documentacion como del sistema y su modo de utilizacion.
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10.5. Descripcion en el aula de los diferentes comandos de gestion del
sistema bajo intérprete, realizando ejemplos con los alumnos.

Generacion de scripts

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Instalar y utilizar software de proposito general y de aplicacion evaluando

sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las funciones que realiza.(Asociado
a la Competencia digital)

1.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicaciéon para la resolucion
de problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del
fabricante. (Asociado a la Competencia digital)

1.3. Gestiona la ejecucion de los procesos del sistema.(Asociado a la

Competencia digital)

CRITERIO DE EVALUACION
2. Administrar sistemas operativos libres y propietarios bajo linea de

comandos e interfaces graficos/web

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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2.1.Administra usuarios y grupos del sistema operativo. (Asociado a la
Competencia digital).
2.2.Gestiona recursos de red (Asociado a la Competencia digital)

2.3.Administra ficheros y directorios (Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las funciones que realiza.(Asociado
a la Competencia digital)

1.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion
de problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del
fabricante. (Asociado a la Competencia digital)

1.3. Gestiona la ejecuciébn de los procesos del sistema.(Asociado a la
Competencia digital)

2.1. Administra usuarios y grupos del sistema operativo. (Asociado a la
Competencia digital).

2.2. Gestiona recursos de red (Asociado a la Competencia digital)

2.3. Administra ficheros y directorios (Asociado a la Competencia digital)

1.7. UNIDAD 7: DISENO, CREACION Y MANIPULACION DE BASES DE
DATOS

En esta Unidad se inicia a los alumnos en el disefio de bases de datos,

poniendo énfasis en el modelo Entidad-Relacién y el modelo relacional.

Asimismo, se emplean gestores de bases de datos —Access- o SGBD -

MySQL- para crear y manipular bases de datos.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
2. Reguerimientos de las aplicaciones.

3. Ofimatica y documentacién electrénica.
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

Introduccion a las bases de datos

1.1. Definiciones y conceptos basicos

1.2. Estructura general de un Sistema de Gestion de Bases de Datos
1.3.Objetivo de los Sistemas de Gestién de Bases de datos

1.4. Abstraccion de la informacion

Modelo de datos

2.1.Modelos l6gicos basados en objetos

2.2.Modelos l6gicos basados en registros

2.3.Modelos fisicos de datos

2.4.Reglas de transformacion del modelo E-R al relacional

Sistema gestor de base de datos MySQL/Access: instalacion,
componentes y funcionamiento.

Creacion de bases de datos y tablas empleando MySQL/Access.

5. Consultas de seleccioén

5.1.Consultas bésicas
5.2.Consultas complejas
5.3. Subconsultas
Consultas de accion
6.1.Borrado de datos
6.2.Insercion de datos
6.3. Actualizacion de datos

b) Procedimentales

1.

Descripcidén, mediante diagramas y con ejemplos practicos, de:
1.1. SGBD
1.2.Componentes de los SGBD
1.3.Modelo E-R
1.3.1. Concepto de entidad
1.3.2. Concepto de interrelacion
1.3.3. Concepto de atributo

294



1.3.4. Concepto de cardinalidad
1.3.5. Concepto de generalizacion
1.3.6. Concepto de dependencia
1.4.Modelo relacional
1.4.1. Caracteristicas del modelo relacional (independencia fisica,
l6gica....)
1.4.2. Elementos del modelo relacional (Tabla, dominio..)
1.5.Pasos necesarios para llevar a cabo la traslacion del modelo E-R al
modelo relacional

Instalacion de MySQL/Access

3. Creacion de tablas empleando MySQL/Access

4. ldentificacion de los tipos de técnicas y/o sentencias de seleccion de

datos.

5. Realizacion de consultas y subconsultas a la base de datos.

9.

Identificacion los distintos tipos de funciones que se pueden usar para
detallar la seleccion de tuplas en una base de datos

Realizacion de consultas utilizando las clausulas de agrupacién de
tuplas.

Utilizar las clausulas adecuadas para realizar la agrupacién de tuplas y
obtener resultados referentes a dichas tupla.

Explicacion del procedimiento de consulta sobre varias tablas.

10. Utilizacién de las 6rdenes necesarias para insertar tuplas en las tablas.

11.Utilizacién de las 6rdenes necesarias para modificar tuplas de las tablas.

12. Utilizacién de las 6rdenes necesarias para eliminar tuplas de las tablas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucion de problemas especificos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacién realizando

consultas, formularios e informes. (Asociado a Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estdndares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Disefla bases de datos sencillas y/o extrae informacién realizando

consultas, formularios e informes. (Asociado a Competencia digital)

1.8.UNIDAD 8: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

En esta Unidad se inicia a los alumnos en el estudio de los fundamentos de la
Programacion Orientada a Objetos, empleando para ello un lenguaje de

programacion imperativa.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Conceptos basicos.
1.1.Lenguajes de Programacioén. Tipos
1.2. Historia de la Evolucion de la Programacion
1.3.Técnicas de andlisis para resolver problemas: Elaboracion de
diagramas de flujo y pseudocddigos.
2. Elementos de un programa:
2.1.Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.
2.2.Expresiones Aritméticas.
2.3.Operaciones de Escritura Simple.
2.4.Estructura de un Programa.
2.5.Constantes y variables.
3. Metodologia de desarrollo de programas.
3.1.Resolucion de problemas mediante programacion.

3.2.Descomposicién de problemas mayores en otros mas pequenos.
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4.

5.

Estructuras basicas de la programacion.
4.1. Programacion estructurada.
4.2.Expresiones Condicionales.

4.3. Seleccion y bucles de programacion
4.4.Estructuras de datos estaticas

Seguimiento y verificacién de programas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)
1.
2.

© © N o O b~ W

11
12

13

Conceptuales

Algoritmos y programas.

Lenguajes de programacion.
2.1.Lenguajes de bajo nivel
2.2.Lenguajes de alto nivel
2.3.Lenguajes de 4° Generacion
2.4.Lenguajes orientados a objetos
Creacién de un programa

Cadigo fuente y codigo objeto

Elementos principales de un programa
Tipos de datos y declaracion de variables.
Operaciones aritméticas basicas
Instrucciones para la entrada y salida de la informacion

Instrucciones de asignacion

.Estructuras basicas de control

10.1. Introduccion
10.2. Estructuras selectivas

10.3. Estructuras repetitivas

.Anidacion de estructuras

.Estructuras internas de datos

12.1. Arrays

12.2. Cadenas de caracteres

.Funciones

b) Procedimentales
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1.

10.

Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo
y traducciéon de dichos organigramas al lenguaje de programacion
empleado.

Descripcién del proceso de compilacion/interpretacion, montaje y ejecucion
de programas sencillos.

Explicacion del procedimiento de depuracion de programas y correccion de
errores.

Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las funciones tratadas a lo largo del tema. Permitira al
tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un programa
(inicio del cddigo, fin del cddigo, definicion de datos, asignacion de valores
a variables, entrada y salida de datos por teclado, etc..)-

Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras selectivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras repetitivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras anidadas, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

Descripcidon mediante algoritmos en el encerado del procedimiento de
ordenacion ascendente o descendente de vectores por el método de la
burbuja y mediante seleccion, e implementaciéon en el lenguaje
seleccionado.

Descripcidn del tratamiento y manipulacion de cadenas de caracteres
mediante el empleo de las instrucciones o funciones propias del lenguaje
de programacion elegido en programas sencillos.

Explicacion del concepto de funcion, como mecanismo de estructuracion de
los programas y simplificacion del cédigo. Aplicacion primero en
pseudocodigo y después en el lenguaje seleccionado, a pequefios

programas de prueba.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se

presentan al trabajar con estructuras de datos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos
sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes. (Asociado

a la Competencia Linguistica).

CRITERIO DE EVALUACION
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos

en sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar
problemas que implique la division del conjunto en parte mas pequenias.

(Asociado a la Competencia digital).

CRITERIO DE EVALUACION
3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando vy

relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones. (Asociado a la

Competencia digital).
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CRITERIO DE EVALUACION
4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones

bésicas de un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

4.1.Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.(Asociado a

la Competencia lingtistica)

CRITERIO DE EVALUACION
5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de

programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

5.1. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real. (Asociado a la Competencia para

aprender a aprender)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos
sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes. (Asociado
a la Competencia Linguistica).

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar
problemas que implique la division del conjunto en parte mas pequefias.
(Asociado a la Competencia digital).

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un
cbdigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. (Asociado

a la Competencia digital).
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4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.(Asociado
a la Competencia linglistica)

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado
gue solucionen problemas de la vida real. (Asociado a la Competencia

para aprender a aprender)

1.9. UNIDAD 9: APLICACIONES INFORMATICAS CIENTIFICO-TECNICAS
Y DE SIMULACION
En esta Unidad Didactica nos centramos en el aprendizaje de una aplicacion

de calculo cientifico y simulacién: Scilab.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Software de utilidad.

2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
3. Requerimientos de las aplicaciones.
4

Software de simulacion de ambito cientifico tecnoldgico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Calculo con Scilab
1.1.Introduccién
1.2. Trabajo con expresiones aritméticas
1.3. Polinomios
1.4.Funciones
1.5. Ecuaciones
1.6. Matrices
1.7.Célculo diferencial
1.8. Calculo integral
1.9. Sumatorios
1.10. Obtencién de gréficos
1.11. Programacion en Scilab

2. Simulacién con Xcos
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b)

2.1. Introduccion

2.2.Funcionamiento de Xcos

2.3. Simulacion de sistemas con Xcos

Procedimentales

Introduccion, simplificacion, edicion, almacenamiento, recuperacion, copia e
impresion de expresiones.

Introduccion, simplificacion, expansion y factorizacion de polinomios

3. Representacion de funciones en el plano. Representacion de funciones en

N oo g A
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el espacio.

Descripcién del procedimiento de calculo de derivadas e integrales
Explicacion del procedimientos de calculo matricial

Obtencion de gréficas de funciones en 2D y 3D

Implementacion de scripts que resuelvan tareas explicadas en los puntos
anteriores

Simulacion de sistemas sencillos en Xcos

ITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1

1.2.

Disefla esquemas del ambito cientifico-tecnolégico con el software

apropiado. (Asociado a la Competencia digital)

Resuelve problemas cientifico-matematicos empleando las herramientas

informaticas apropiadas. (Asociado a la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
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Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:
1.1. Disefia esquemas del ambito cientifico-tecnolégico con el software

apropiado. (Asociado a la Competencia digital)

1.2. Resuelve problemas cientifico-matematicos empleando las herramientas

informaticas apropiadas. (Asociado a la Competencia digital)

1.10. UNIDAD 10: HERRAMIENTAS OFIMATICAS

En esta Unidad Didactica nos centramos en el estudio de una suite ofimatica,
en concreto en el manejo de un procesador de textos, una hoja de célculo y un

programa de elaboracion de presentaciones.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Software de utilidad.

2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
3. Requerimientos de las aplicaciones.
4

Ofimética y documentacion electrénica.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Procesador de textos
1.1. Intercambio de informacion
1.2. Documentos con indice de contenidos
1.3. Documentos con tablas
1.4. Elaborar panfletos o folletos publicitarios
1.5. Apuntes personales
1.6. Entorno de trabajo
2. Hoja de calculo
2.1. Introduccién
2.2. Introduccion de datos
2.3. Utilizacion de férmulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los

operadores.
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2.4. Rangos

2.5. Funciones

2.6. Referencias a celdas

2.7. Visualizaciéon e impresion de la hoja
2.8. Gréficos

2.9. Calculo de un valor

3. Herramientas de presentacion

b)

3.1. Disefio de diapositivas
3.2. Elementos interactivos

3.3. Preparacion y realizacion de la presentacion

Procedimentales

Utilizacion de estilos. Creacion de un indice de contenidos. Encabezados y
pies de pagina diferentes en paginas pares e impares.

Escritura en columnas. Insertar y distribuir texto alrededor de una imagen.
Utilizacion de procesador de texto en la realizacion de trabajos individuales
o0 colectivos en las diferentes areas

Disefio y modificacién de tablas.

Valoracion de las posibilidades que ofrece la hoja de calculo en distintas
areas del conocimiento: ciencias experimentales, economia, matematicas,
etc.

Utilizacion de formulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los
operadores.

Realizacion de operaciones béasicas con rangos: copiar, mover, borrar y
cortar.

Introduccion de funciones con un asistente.

Utilizacién de funciones (de fecha, financieras, matematicas...) para agilizar

los calculos.

10.Generacion de distintos tipos de gréaficos (de barras, de sectores, de lineas,

etc.) a partir de una coleccion de datos.

11.Utilizacién de la hoja de calculo como herramienta para la resolucion de

problemas

16.Modificacion de presentaciones ya creadas: eliminar diapositivas, crear

nuevas diapositivas, modificar objetos (textos, tablas, esquemas...)
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17.Integracion de las presentaciones digitales con elementos que proceden de
otras aplicaciones ofimaticas.
18.Realizacion de presentaciones de diapositivas ante un auditorio.

19. Descripcion del uso de hiperenlaces y botones de accion

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucion de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
(Asociado a la Competencia Linguistica)

1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta
destinado. (Asociado a la Competencia Linguistica)

1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numéricos y gréficos. (Asociado a la
Competencia Matematica y Competencias basicas en Ciencias y

Tecnologia)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

(Asociado a la Competencia Linguistica)
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1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta
destinado. (Asociado a la Competencia Linguistica)

1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numeéricos y graficos. (Asociado a la
Competencia Matematica y Competencias basicas en Ciencias y

Tecnologia)

1.11. UNIDAD 11: DISENO GRAFICO

En esta Unidad trabajaremos las técnicas de disefio grafico empleando
herramientas de dibujo asistido por ordenador (CAD), asi como programas de
retoque fotogréfico, tanto de disefio vectorial como de mapa de bits.

CONTENIDOS CURRICULARES
1. Software de utilidad.
2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

3. Requerimientos de las aplicaciones.

4. Imagen digital.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Imagen digital
1.1.Imagenes gréficas
1.2. Software para visualizar y editar imagenes
1.3. Obtencién de imagenes digitales
1.4. Manipular imagenes fotogréaficas
1.5. Modificar la luminosidad y el color
1.6. Trabajar con selecciones, mascaras y capas
1.7. Composicion de fotografias
2. Disefio asistido por ordenador
2.1.Entorno de desarrollo

2.2.Conceptos basicos: linea, rectangulo, poligono, circulo, etc...
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2.3.Elementos de referencia: punto medio, punto final, interseccion,
cuadrante, tangente,...

2.4.Modificaciones sobre figuras ya desarrolladas: borrado, copia, simetria,
etc..

2.5. Dibujo de las vistas de una pieza

b) Procedimentales

1.

Visualizacion de imagenes de distinta procedencia con la ayuda de
programas especialmente disefiados para ello.

Descripcion de los procedimientos para la digitalizacion de imagenes.
Capturas de pantalla. Creacion con un editor. Transferir fotografias al
ordenador.

3. Propiedades de una imagen fotografica

B
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Explicacion de las técnicas de manipulacion de imagenes, luminosidad y
color

Descripcién de las técnicas de composicion de fotografias

Andlisis de las técnicas de trabajo con mascaras y capas

Manejo del entorno de desarrollo de una herramienta de CAD

Empleando el proyector, mostrar el procedimiento para dibujar elementos
sencillos —lineas, circulos, etc....- empleando la herramienta CAD

A través de ejemplos, mostrar el uso de referencias tales como punto final,

tangente, secante, etc...

10.A partir de una pieza ya dibujada, modificarla mediante operaciones de

borrado, copiado, etc...

11.Empleando el proyector, mostrar los pasos necesarios para obtener todas

las vistas de una pieza

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucion de problemas especificos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.(Asociado a

la Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.(Asociado a

la Competencia digital)

1.12. UNIDAD 12: TRATAMIENTO DE AUDIO Y VIDEO DIGITAL

En esta Unidad estudiaremos las técnicas y herramientas de procesado de

audio y video digital.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Software de utilidad.

2. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
3. Requerimientos de las aplicaciones.

4. Video y sonido digitales.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Captura de sonido y video a patrtir de diferentes fuentes.

2. Caracteristicas y formatos del sonido digital

3. Edicion de audio y efectos de sonido mediante Audacity

4. Caracteristicas y formatos del video digital

5. Realizar la captura y edicion de video mediante la utilizacion de software

libre.

6. Dominar y conformar el entorno del programa VirtualDub de modo que

resulte facil utilizar las herramientas de que dispone.
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Utilizar la edicion de audio y video como una herramienta que puede ayudar

en la realizacion de proyectos multimedia.

Aplicaciones multimedia interactivas

Redes de intercambio de archivos multimedia.

b) Procedimentales

1.

Realizacion en el aula de capturas y grabacion de sonidos con herramientas
multimedia sencillas.

Realizacion de calculos que justifiquen el tamafio de las producciones de
audio y video.

Modificacion de los parametros fundamentales de los archivos de sonido
aplicando efectos digitales.

Localizaciéon de elementos multimedia libres para ser utilizados en las
producciones propias.

Practica de todo el proceso de creacion multimedia, desde la captura de

video, la edicion y la composicion hasta la salida a soportes fisicos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio 0 web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes,

utilizando programas de edicion de archivos multimedia. (Asociado a la

Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
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Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,

siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes,

utilizando programas de edicidon de archivos multimedia. (Asociado a la

Competencia digital)

1.13. UNIDAD 13: SOFTWARE DE COMUNICACIONES

En esta Unidad estudiaremos las técnicas y herramientas de conexion remota

de escritorio entre computadores y videoconferencias.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

2
3.
4

Software de utilidad.

. Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.

Requerimientos de las aplicaciones.

. Software de comunicacion

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)
1.
2.
3.

b)

Conceptuales

La telefonia tradicional

VoIP: concepto, caracteristicas y funcionamiento.
Herramientas que emplean VolIP

1.1. Skype

1.2. Lync
Asterisk

Procedimentales

Explicacion de los principios basicos de la telefonia tradicional con
presentacion de esquemas y graficos obtenidos de Internet o de elaboracién
propia.

Descripcion del funcionamiento de VolIP a través de ejemplos

Instalacion de varias herramientas de comunicacion remota y realizacion de

una llamada de videoconferencia con ellas.
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4. Descripcion del funcionamiento de Asterisk y sus aplicaciones. Instalacion

de la herramienta y realizacion de una prueba in situ.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
1.1. Emplea herramientas de comunicacion remota de escritorio. (Asociado a la

Competencia digital)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

Los siguientes estandares se consideran esenciales para superar la materia,
siendo evaluables en la prueba extraordinaria:

1.1. Emplea herramientas de comunicacion remota de escritorio. (Asociado a la

Competencia digital)

2. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion | contribuye al

desarrollo de las competencias basicas definidas en la Orden ECD/65/2015 del

21 de enero —BOE del 29 de enero de 2015- de la manera que se indica a

continuacion:

e Competencia digital: La competencia digital estd en el nucleo rector de
estas materias, dado que se centran en el manejo solvente de las TIC no

solo como consumidor pasivo sino como elemento activo, tanto a nivel
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hardware como software, especialmente en lo que respecta a la produccion
de software y aplicaciones web, como en la transmisién de informacion
empleando Internet como elemento de comunicacion.

Comunicacion linguistica: La comunicacion linguistica es una competencia
que se refuerza en el contexto de la materia Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion I, a través del manejo del vocabulario especifico del
area de conocimiento. Especialmente en la fase de andlisis y disefio del
codigo, en los blogues de programacion, donde la comprension oral y
lectora es clave para una correcta implementacion del software a
desarrollar.

Competencia matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia:
El pensamiento logico y abstracto, que estd en el ndcleo de la
c5ompetencia matematica, se trabaja profusamente en varios bloques de la
materia Tecnologias de la Informacién I. En concreto en el bloque de
programacion a la hora de desarrollar algoritmos y programas. Asimismo,
es objeto de esta competencia el uso de programas especificos de
simulacion numérica y célculo que se estudian en Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion |. La competencia en Ciencia y Tecnologia
se alcanza a través del manejo de programas de simulacién cientifico-
tecnoldgica en Tecnologias de la Informacion y Comunicacion I.

Aprender a aprender: Una clave de estas materias es el desarrollo de la
capacidad del alumnado de aprender y desarrollar nuevas habilidades a
partir de los conocimientos adquiridos en el aula, y asimilados en el estudio
diario, permitiendo el desarrollo de destrezas de autoaprendizaje y
autoevaluacion.

Competencias sociales y civicas: La comprension de la dimension social de
las TIC se estudia en el bloqgue de Sociedad de la Informacion y el
ordenador, en Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion |I. Ello
contribuye a la mejor comprension de las diferencias entre personas y
comunidades, asi como la resolucion efectiva de conflictos.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo

estas materias un canal adecuado para fomentar que el alumnado adquiera
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esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la
expresion cultural se favorece a través del estudio de estas materias.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La creacion de aplicaciones
software para resolver tareas de manera innovadora permite la adquisicion

de esta competencia.

3. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Cuestiones generales: Para establecer los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion del alumnado se toman como referencia el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto
38/2015, del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de
Cantabria, la Orden ECD/65/2015 del 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre competencias, contenidos y criterios de evaluacion de la
educaciéon primaria, secundaria obligatoria y bachillerato, la Orden
EDU/70/2010 del 3 de septiembre por la que se regula el procedimiento para
garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
objetivos, y la Orden EDU/100/2008, de 21 de noviembre, por la que se regulan
las condiciones para la evaluacion en el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria -sin perjuicio de lo dispuesto en normativas

posteriores de igual o superior rango normativo-.

Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.

Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de
las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de

evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los
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conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,

interrelacionadas entre si.

Los criterios de evaluacion de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion | son los siguientes:

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y

la comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en
los d&mbitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la
produccion.
Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de analizar
la influencia de las TIC en el mundo que nos rodea. Estad asociado a la
Competencia linglistica y a la Competencia en sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de analizar
la influencia de las TIC en el mundo que nos rodea. Esta asociado a la
Competencia linguistica y a la Competencia digital

3. Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de realizar
operaciones basicas de gestién de un Sistema Operativo. Esta asociado a
la Competencia digital.

4. Administrar sistemas operativos libres y propietarios bajo linea de
comandos e interfaces gréaficos/web. Con este criterio se pretende
evaluar que el alumnado es capaz de realizar operaciones basicas de
administracion de un Sistema Operativo. Estd asociado a la Competencia
Digital

5. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web como
instrumentos de resolucién de problemas especificos. Con este criterio
se pretende evaluar que el alumnado es capaz de realizar operaciones de
usuario medio-avanzado con herramientas propias de un paquete ofimatico

estandar. Esta asociado a la Competencia Linguistica, a la Competencia
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10.

11.

Matematica y Competencias basicas en Ciencias y Tecnologia y a la
Competencia Digital.

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas. Con este criterio se pretende evaluar que el
alumnado es capaz de distinguir las distintas tecnologias de redes
informaticas de &rea local (LAN). Esta asociado a la Competencia digital y a
la Competencia para Aprender a Aprender.

Analizar la funcion de los equipos de conexidn que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexién con redes de area
extensa. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de distinguir y escoger entre los distintos elementos que forman parte de
una red de area local (LAN). Esté asociado a la Competencia Linguistica
Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus
funciones en una red informatica. Con este criterio se pretende evaluar
que el alumnado es capaz de comprender como se lleva a cabo el proceso
de transmision de datos entre dos equipos conectados dentro de una red de
area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Digital

Describir los niveles del modelo TCP/IP, relaciondndolos con sus
funciones en una red informatica. Con este criterio se pretende evaluar
qgue el alumnado es capaz de comprender como se lleva a cabo el proceso
de transmision de datos entre dos equipos conectados dentro de una red de
area local (LAN). Est4 asociado a la Competencia Digital

Disefiar, instalar y configurar una red de area local empleando el
protocolo IPv4 e IPv6. Con este criterio se pretende evaluar que el
alumnado es capaz de montar una red informatica, empleando los
elementos adecuados, configurar los pardmetros basicos de los equipos
gue forman una red informatica y realizar tareas de administracion basica
de una red de area local (LAN). Esta asociado a la Competencia Linguistica
y a la Competencia Digital

Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes
gue se presentan al trabajar con estructuras de datos. Con este criterio

se pretende evaluar que el alumnado es capaz de aplicar la légica para
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analizar un problema disefiando un algoritmo que lleve a su solucion. Esta
asociado a la Competencia Linguistica

12.Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de analizar un problema dado y dividirlo en tareas mas sencillas montar una
red informatica, empleando los elementos adecuados, configurar los
parametros béasicos de los equipos que forman una red informética y
realizar tareas de administracion basica de una red de area local (LAN).
Esta asociado a la Competencia Digital

13.Analizar la estructura de programas informéticos, identificando y
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacién
utilizado. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de identificar los distintos elementos empleados dentro de un programa
informatico y seguir la légica subyacente de un programa. Esta asociado a
la Competencia Digital

14.Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones basicas de un lenguaje de programacion. Con este
criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de reconocer los
elementos sintacticos de un lenguaje de programacion y la estructura de las
sentencias de programacion. Esta asociado a la Competencia Linguistica

15.Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de
programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas
reales. Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz de
realizar programas que automaticen el proceso de resolver problemas
cotidianos sencillos utilizando herramientas de programacién. Esta asociado
a la Competencia para Aprender a Aprender

Procedimientos de evaluacion: La aplicacion del proceso de evaluacion

continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las

actividades programadas. Al ser la evaluacion continua, se precisa de la

asistencia regular y continuada a las clases y a las actividades programadas, y

su realizacion.
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Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
| el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco.
Instrumentos de evaluacion: Como principales instrumentos para llevar a
cabo la evaluacion de los alumnos se podran utilizar:

1. Observacion de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresién oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacion continua que es la indicada por la Administracion

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal

3. Examenes con preguntas cortas (mejor tipo test).

4. Examenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucién es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos y aptitudes
especificas)

5. Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacion

6. Informacion procedente de los padres o tutores

7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos
distinguir:

8.1. Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
8.2.Examenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos l6gicos en web.

Criterios de calificacion: Se considera que un alumno supera una evaluacion
cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificacion final de la asignatura sera la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada trimestre. La calificacion en cada trimestre
sera el resultado de la siguiente formula:

Calificacion = 0,70 X (nota_de_los_examenes y/o trabajos) + 0,20 X
trabajo_aula (ejercicios, libreta) + 0,10 X
seguimiento_clase

La calificacion se expresara en cifras de 1 a 10 sin decimales.
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Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de
recuperacion que se realizara al final de curso. Esta prueba supondra el 100%
de la nota de exdmenes y/o trabajos para dichos trimestres.
Especificidades del bachillerato nocturno: A la hora de calificar se tendra en
cuenta el caracter nocturno de la asignatura y las circunstancias personales,
siendo necesario razonar las ausencias.
Se valorard las actividades y practicas que el alumno realice durante las
asistencias a clase.
La no asistencia no exime de realizar las actividades ONLINE que se soliciten y
obtener el APTO.

e Controles: 70 %

e Actitud: 10%

e UNA VEZ CONSIGAS EL “APTO” EN EL CUADERNO-PRACTICAS
TALLER-PRACTICAS DE INFORMATICA: 20 %

Alumnos con inviabilidad de la aplicacién del criterio de evaluacion
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento
del siguiente requisito:

1. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.
En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendran mas criterios que los anteriores para la calificacion del alumno, y
constara de una/s pruebals teorical/s y/o practica/s que constituiran el 100% de
la calificacién de la asignatura.
En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que sera ponderada junto con las
demas.
El profesor solo repetira un examen de final de evaluacién, de recuperacién o
examen final de curso, en el caso de que el alumno presente un justificante

oficial de su ausencia a este.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE (POR UNIDADES)
A continuacion se desarrollan las programaciones de aula correspondientes a

cada U.D.

1.1 UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A
OBJETOS

En esta Unidad se lleva a cabo una aproximacion a los conceptos basicos de la
Programacion Orientada a Objetos -clases, objetos, métodos y atributos,
herencia, etc-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Clases y objetos: definicion y conceptos basicos de la Programacion

Orientada a Objetos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Antecedentes de la POO: programacion estructurada y TADs
Clases y objetos
Métodos y atributos
Abstraccién y encapsulacion
Visibilidad

Herencia y polimorfismo

o 00k w N

7. Clases abstractas

b) Procedimentales
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4.

Explicacion de los conceptos basicos de programacion estructurada y
modular

Explicacion de los conceptos de clase y objeto

Identificacion de los métodos y atributos en una clase.

A través de ejemplos, describir los conceptos de abstraccion y
encapsulacion

Mediante ejemplos explicar los niveles de visibilidad de métodos y
atributos de una clase

Describir, utilizando ejemplos de clases, los conceptos de herencia y
polimorfismo

Distinguir las clases abstractas, indicando las diferencias en su

implementacion con las clases estandar, usando ejemplos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIO DE EVALUACION

1. Conocery comprender los principios basicos de la Programacion Orientada

a Objetos

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

1.1

Comprende y maneja las técnicas de implementacion de clases y

objetos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1. Comprende y maneja las técnicas de implementacion de clases y objetos.

1.2. UNIDAD 2: ELEMENTOS DE PROGRAMACION

En esta Unidad se lleva a cabo el estudio de los elementos basicos que

aparecen en cualquier lenguaje de programacion: variables, operadores,
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instrucciones repetitivas y alternativas, funciones, gestion de entrada/salida

etc...

CONTENIDOS CURRICULARES

1.

Elementos de programacion: Variables, operadores, métodos, estructuras
de control de flujo.
Escritura/lectura de datos en archivos y consola.

Programacion avanzada: control de excepciones.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a)

1.

© © N o o0 b 0N

Conceptuales

El lenguaje J2SE: introduccidn, historia, JDK de Java.
Creacién de un programa

Cddigo fuente y cédigo objeto

Elementos principales de un programa

Tipos de datos y declaracion de variables.

Clases basicas: String, Integer, Math,....

Operaciones aritméticas basicas

Instrucciones para la entrada y salida de la informacién

Instrucciones de asignacion

10. Estructuras basicas de control

10.1. Introduccion
10.2. Estructuras selectivas
10.3. Estructuras repetitivas

11. Anidacién de estructuras

12.Estructuras internas de datos

12.1. Arrays
12.2. Cadenas de caracteres

13.Métodos

b) Procedimentales

1.

Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo
y traduccion de dichos organigramas al lenguaje de programacion
empleado.
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2. Descripcion del proceso de compilacion/interpretacion, montaje y ejecucion
de programas sencillos.

3. Explicacion del procedimiento de depuracion de programas y correccion de
errores.

4. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las funciones tratadas a lo largo del tema. Permitira al
tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un programa
(inicio del cddigo, fin del cédigo, definiciébn de datos, asignacion de valores
a variables, entrada /salida de datos por teclado/pantalla, etc..)-

5. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras selectivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

6. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras repetitivas, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

7. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras anidadas, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

8. Explicacion del concepto de funcién, como mecanismo de estructuracion de
los programas y simplificacion del cddigo. Aplicacion primero en
pseudocodigo y después en el lenguaje seleccionado, a pequefios
programas de prueba.

9. Descripcion de los procedimientos de gestién de la entrada/salida de datos,
mostrando con ejemplos su funcionamiento. Introduccion a las excepciones

para tratar posibles errores de E/S

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS
Los criterios de evaluacidén asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION
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1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
1.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
1.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo
1.3.Desarrolla codigo empleando los elementos léxicos, sintacticos y

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION

2. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

2.2.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

CRITERIO DE EVALUACION

3. Utilizar entornos de programacion para diseflar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
3.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
3.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
4. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1.0btiene el resultado de seguir un programa escrito en un coédigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
4.2.0ptimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
4.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
1.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
1.2. Utiliza pseudocdédigo para transformar los diagramas de flujo
1.3.Desarrolla cédigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados
2.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
2.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
3.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
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3.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
3.3. Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

1.3. UNIDAD 3: ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS

En esta Unidad Didactica nos centraremos en las estructuras de datos para
almacenamiento tales como las pilas, listas, colas, conjuntos, etc..., y las
emplearemos para desarrollar algoritmos de ordenacion y busqueda, de los

gue introduciremos el concepto de complejidad.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Estructuras de almacenamiento estaticas y dinAmicas: definicion, creacion y
operaciones.

2. Algoritmia. Definicién de algoritmo. Complejidad de algoritmos y notacién

O(n). Recursividad, ordenacion y busqueda.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1. Estructuras de datos: arrays

2. Estructuras de datos: colecciones (conjuntos, listas, iteradores, etc...)

b) Procedimentales

1. Representacion de algoritmos mediante organigramas y diagramas de flujo
y traducciéon de dichos organigramas al lenguaje de programacion
empleado.

2. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan las estructuras de datos tratadas a lo largo del tema.
Permitira al tiempo, presentar las instrucciones basicas de creacion de un
programa (inicio del codigo, fin del cédigo, definicidon de datos, asignacion

de valores a variables, entrada /salida de datos por teclado/pantalla, etc..)-
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3. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo array, y que nos sirven para explicar dichas
estructuras.

4. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo conjunto, y que nos sirven para explicar
dichas estructuras.

5. Generar ejemplos de programas que permitan resolver problemas sencillos
y que incluyan estructuras tipo lista, y que nos sirven para explicar el
funcionamiento de dichas estructuras.

6. Mostrar ejemplos que incluyan el uso de iteradores, y que nos permitan

explicar su funcionamiento.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estdndares de
aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas

de cada una de ellas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1.Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones

teniendo en cuenta sus caracteristicas.
CRITERIO DE EVALUACION

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
gréficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos
2.2. Utiliza pseudocédigo para transformar los diagramas de flujo
2.3.Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION
3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
CRITERIO DE EVALUACION
4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de

programacion.
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4.2.

Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto

empleando el entorno de desarrollo integrado

CRITERIO DE EVALUACION

5.

Depurar programas informéaticos, optimizandolos para su aplicacion

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

5.1.

5.2.

5.3.

Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.

2.1

2.2.

2.3.

3.1.

3.2.

4.1.

4.2.

Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo

Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados

Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto empleando
el entorno de desarrollo integrado

330



5.1.

5.2.

5.3.

1.4.

Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.

UNIDAD 4: FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE

En esta Unidad Didactica introduciremos los principios basicos de la Ingenieria

del

Software, los ciclos de desarrollo iterativo y en cascada, las técnicas de

depuracion y prueba, etc... Esbozaremos una introduccion al uso de UML y

estudiaremos el funcionamiento de un IDE -preferentemente libre-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.
2.

3.
4.

Metodologia y ciclo de vida de una aplicacion

Analisis y disefio de software. Diagramas de flujo y pseudocddigo. Unified
Modeling Language.

Caracteristicas y criterios de eleccién de un IDE. Uso basico.

Depuracion, optimizacion y pruebas de software.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.
2.

Fases del proceso de desarrollo de un proyecto software.
Entornos de desarrollo

2.1.Concepto, caracteristicas y criterios de eleccion
2.2.Uso basico de un IDE

Depuracion y pruebas

3.1.Herramientas de depuracion

3.2. Analisis de codigo

3.3.Casos de prueba: caja blanca/negra, rendimiento

Documentacion y control de versiones

5. Unified Modelling Language

5.1.Introducciéon

331



5.2.Diagramas de clases

5.3. Diagramas de actividad
5.4.Diagramas de casos de uso
5.5.Diagramas de secuencia

b) Procedimentales

1. Representacion, mediante esquemas, de las diferentes etapas del
desarrollo software y su tratamiento en funcién del tipo de ciclo de vida
empleado.

2. Explicacion, con el IDE empleado en clase, del funcionamiento detallado de
un entorno de desarrollo.

3. Dado un programa desarrollado por los alumnos, realizar distintos tipos de
depuracion empleando el IDE, asi como pruebas de caja blanca/negra,
etc...

4. Introducir UML, su historia y relacion con la POO. Definir un problema a
resolver mediante el desarrollo de un proyecto software. Desarrollar un
diagrama de clases para resolver dicho problema. Explicar las
caracteristicas de los diagramas de clases a partir de este y plantear la
importancia de crear el diagrama antes de iniciar el proceso de
implementacion del cédigo.

5. Empleando UML, desarrollar diagramas de actividad, secuencia y casos de
uso asociados al diagrama de clases generado. Implementar el cédigo una
vez desarrollados estos diagramas.

6. Realizar modificaciones en el proyecto software a partir de la fase de
disefio UML, y posterior implementacion de cadigo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estandares de
aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION
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1. Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de
un proyecto, asi como los procedimientos de gestion de proyectos

empleando herramientas especificas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1. Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias disponibles
1.2.Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de

gestion.

CRITERIO DE EVALUACION
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

2.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo

2.3.Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y

semanticos apropiados
CRITERIO DE EVALUACION

3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion

determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

333



ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

CRITERIO DE EVALUACION

4 Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
4.2. Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
5.2. Optimiza el coédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
5.3. Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,

interpreta y contrasta los resultados.
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CRITERIO DE EVALUACION

6. Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacion software
POO.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

6.1. Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para

comprender la documentacion asociada a un producto software

6.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1. Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias disponibles

1.2.Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de
gestion.

2.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

2.2. Utiliza pseudocddigo para transformar los diagramas de flujo

2.3.Desarrolla cédigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados

3.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

4.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

4.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto empleando
el entorno de desarrollo integrado

5.1.0btiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo

determinado, partiendo de determinadas condiciones.
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5.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

5.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.

6.1.Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentaciéon asociada a un producto software

6.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

1.5 UNIDAD 5: DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES WEB 2.0
En esta Unidad se estudian las fases de disefio e implementacion de
aplicaciones web dinamicas -fundamento de la llamada web 2.0-. Se trataran
los problemas de montaje de servidores, disefio de paginas web estaticas y
dindmicas -client-side y server-side-, y los conceptos de front-end y back-end.
CONTENIDOS CURRICULARES
1. Arquitectura basica de los servicios web. Web 2.0. Normativas y
estandares. Montaje de servidores.
2. Lenguajes de marcas. Concepto, implementacidon y publicacion de
documentos.
3. Programacion de péaginas web empleando lenguajes de marcas de
hipertexto y hojas de estilo. Publicacién de una pagina web en un servidor.
4. Programacion web dinamica. Insercidbn de scripts en documentos de
hipertexto. Acceso a datos.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Internet: protocolo WWW.
2. Servidores web: montaje y configuracién
3. Lenguajes de marcas y hojas de estilo: HTML5 y CSS 3.
4. Desarrollo web client-side: JavaScript
4.1.JavaScript / JQuery
4.2.Ajax IJSON
5. Desarrollo web server-side: J2EE
5.1.El modelo MVC
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5.2.Disefio, ensamblado y despliegue de una aplicacion EE. Servidores
Tomcat
5.3.Java Server Pages:
5.3.1. Etiquetas, ciclo de vida, empaquetado y despliegue
5.3.2. Lenguaje de expresion
5.4.Servlets:
5.4.1.Ciclo de vida, peticion y respuesta, configuracion,
implementacion, empaquetado y despliegue
5.4.2. Acceso a bases de datos
5.4.3. Cookies y sesiones
6. Desarrollo web front-end y back-end: concepto
b) Procedimentales
1. Descargar e instalar un servidor Apache/Apache Tomcat. Configurarlo
en funcion de las necesidades planteadas
2. Empleando el bloc de notas, implementar paginas web en HTML y CSS,
siguiendo ejemplos planteados en clase.
3. Empleando lenguajes de programacion dinamica, desarrollar ejemplos
de scripts del lado del cliente y del lado del servidor.
4. Configurar el equipo servidor para atender las peticiones de los usuarios
del sistema. Realizar peticiones al mismo desde el resto de los equipos

del aula.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacidon asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las

plataformas de trabajo colaborativo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la
arquitectura WWW.

Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta
destinada.

Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas
web

Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en
los que esta se basa.

Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

CRITERIO DE EVALUACION

2. Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de

un proyecto, asi como los procedimientos de gestibn de proyectos

empleando herramientas especificas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacién curricular:

2.1.

2.2.

Disefla proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias
disponibles
Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de

gestion.

CRITERIO DE EVALUACION
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3. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de

un lenguaje de programacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

3.1 Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

3.2 Utiliza pseudocdédigo para transformar los diagramas de flujo

3.3 Desarrolla cédigo empleando los elementos léxicos, sintacticos vy

semanticos apropiados

CRITERIO DE EVALUACION
4. Realizar programas de aplicacibn en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
4.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
4.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
CRITERIO DE EVALUACION

5. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan

problemas concretos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
5.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.
5.2. Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto
empleando el entorno de desarrollo integrado
CRITERIO DE EVALUACION
6. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
6.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
6.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.
6.3. Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.
CRITERIO DE EVALUACION
7. Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacion software
POO.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:
7.1. Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentacion asociada a un producto software

7.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES
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1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
destinada.

1.4. Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web

1.5. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

2.1. Disefia proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias disponibles

2.2.Describe las fases de ejecucion de un proyecto empleando protocolos de
gestion.

3.1.Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos

3.2. Utiliza pseudocdédigo para transformar los diagramas de flujo

3.3.Desarrolla codigo empleando los elementos Iéxicos, sintacticos y
semanticos apropiados

4.1.Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

4.2.Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

5.1.Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

5.2.Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto empleando
el entorno de desarrollo integrado

6.1.Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo

determinado, partiendo de determinadas condiciones.
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6.2.Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6.3.Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software,
interpreta y contrasta los resultados.

7.1.Identifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para
comprender la documentaciéon asociada a un producto software

7.2. Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

1.6. UNIDAD 6: INSTALACION Y MANEJO DE APLICACIONES WEB 2.0
En esta Unidad se tratara el proceso de instalacion de gestores de contenidos,
blogs, wikis, etc..., asi como un somero resumen de su funcionamiento y
manejo a nivel de usuario y administrador.
CONTENIDOS CURRICULARES
1. Instalacion, configuracion y administracion de gestores de contenidos.
Plataformas de e-learning
2. Otras aplicaciones web: gestion de archivos en la nube. Aplicaciones
ofiméticas on-line. Wikis y blogs.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD
a) Conceptuales
1. Gestores de contenidos
1.1.Concepto y caracteristicas
1.2.Instalacion
1.3. Configuraciéon y manejo
1.3.1. A nivel de usuario
1.3.2. A nivel de administrador
2. Blogs
2.1. Concepto y caracteristicas
2.2.Instalacion y estructura
2.3.Creacion y configuracion
2.3.1. A nivel de usuario
2.3.2. A nivel de administrador
3. Wikis
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3.1. Definicidbn y componentes
3.2.Instalacion y configuracion
3.3.Creacion de contenidos

4. Foros
4.1. Definicion y caracteristicas
4.2.Instalacion y configuracion
4.3.Publicacion de contenidos

5. Ofimética web
5.1. Tipos de aplicaciones
5.2.Registro y configuracion
5.3.Creacion y publicacion de documentos

b) Procedimentales

1. Instalar y configurar un gestor de contenidos en los equipos de clase. Crear
contenidos, usuarios y grupos, dar permisos, etc...

2. Instalar y configurar un blog en los equipos de clase, creando contenidos y
configurandolo desde el back-end.

3. Instalar y configurar una wiki en los equipos de clase, creando contenidos y
configurando usuarios y grupos

4. Instalar y configurar un foro en los equipos de clase, crear usuarios y
configurar el back-end

5. Registrarse en la web para el uso de aplicaciones ofimaticas web, crear

contenidos y publicarlos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las

plataformas de trabajo colaborativo.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS

BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta
destinada.

1.4.Emplea lenguajes de programacién para incluir scripts en las paginas web

1.5.Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

CRITERIO DE EVALUACION
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que

se pretende conseguir.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que

permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.

CRITERIO DE EVALUACION
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3. Analizary utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos

colaborativos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro
de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

3.1. Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0 y los principios en los

gue esta se basa.

3.2.Realiza trabajos en equipo sobre diferentes temas empleando las

tecnologias web 2.0

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura
WWW.

1.2.Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien
formados

1.3.Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcidon a la que esta
destinada.

1.4. Emplea lenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web

1.5.Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

1.6.Instala y gestiona aplicaciones web 2.0

2.1 Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0.

3.1.Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0 y los principios en los
gue esta se basa.

3.2 Realiza trabajos en equipo sobre diferentes temas empleando las

tecnologias web 2.0
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1.7.UNIDAD 7: SEGURIDAD EN REDES Y SISTEMAS

En esta Unidad se estudian los principios basicos de la seguridad informatica,

centrando el analisis en la seguridad fisica y en la proteccion de redes de

comunicaciones y sistemas informaticos -CPD, servidores, equipos personales,

etc...-.

CONTENIDOS CURRICULARES

1.
2.

Principios fundamentales en seguridad de sistemas informaticos

Seguridad pasiva: aseguramiento de la infraestructura fisica y de suministro
energético de la red. Almacenamiento seguro, disponibilidad y recuperacion
de la informacion en local y en la nube.

Seguridad activa: acceso a través de contrasefia a los sistemas
informaticos. Politica de permisos.

Seguridad en redes cableadas e inalambricas: arquitecturas fisicas de
seguridad. Protocolos y herramientas de autenticacion. Filtrado MAC
Seguridad en dispositivos moviles.

Hacking de sistemas informéticos. Defensa frente a los tipos de ataques

mas frecuentes a sistemas Linux y Windows.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales

1.

2.

3.

Introduccion a la seguridad informatica. Principios fundamentales
Mecanismos de seguridad del sistema operativo.

Seguridad activa y pasiva.

3.1.Seguridad de los equipos y CPD

3.2. Almacenamiento y recuperacion de la informacion
3.3.Seguridad en el suministro energético

Seguridad en redes cableadas e inalambricas

4.1.Protocolos de seguridad

4.2.Seguridad perimetral
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4.3.Servidores proxy.
5. Seguridad en dispositivos moviles

6. Introduccién al hacking ético. Escaneres de vulnerabilidades y herramientas
de deteccion de intrusos

b) Procedimentales

1. Descripcion, mediante ejemplos, de los sistemas de aseguramiento fisico
de un CPD, de un servidor, y de un equipo individual.

2. Implementar un sistema de copias de seguridad y de almacenamiento de
las mismas en la nube

3. Sobre los equipos de la red local, implementar cortafuegos, tanto bajo
sistemas Windows como bajo sistemas Linux

4. Disefiar el sistema de proteccion de una red local, con sus servidores,
zonas desmilitarizadas, etc...

5. Describir las caracteristicas de un servidor proxy e instalar Squid bajo Linux

6. Describir los procedimientos de aseguramiento de una red inaldmbrica -
contrasefas, filtrado MAC, etc...

7. Describir e implementar técnicas de deteccion de intentos de intrusion y
escaneres de vulnerabilidades en equipos. Mostrar con un ejemplo una
intrusion en un equipo Windows/Linux, y como esta es detectada por

herramientas de intentos de intrusion.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en

Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacion curricular:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

Implementa técnicas de proteccion y almacenamiento seguro de los
datos en los sistemas informéaticos

Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

Asegura redes inaldmbricas.

Protege dispositivos méviles de amenazas software

Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes.

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la

Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico,

social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Selecciona elementos de proteccibn software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

Conoce los limites legales y éticos de las TIC
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequeia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

1.2 Implementa técnicas de proteccién y almacenamiento seguro de los datos

en los sistemas informaticos

1.3 Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas informéaticos

segun requerimiento de la organizacion.

1.4 Asegura redes inalambricas.

1.5 Protege dispositivos méviles de amenazas software

1.6 Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes.

2.1. Selecciona elementos de protecciobn software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

2.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actoan.

2.4. Conoce los limites legales y éticos de las TIC

1.8.UNIDAD 8: SEGURIDAD EN SERVICIOS Y APLICACIONES

En esta Unidad se inicia a los alumnos en la implementacion de medidas de

seguridad en Internet y en los programas a los que pueden acceder los

usuarios en los servidores, asi como en nuestros propios programas.

CONTENIDOS CURRICULARES

1. Amenazas software: clasificacion y modo de actuacion de los diferentes
tipos de software malicioso. Software de proteccion. Cortafuegos.

2. Criptografia: conceptos basicos. Algoritmos de clave publica y privada.

Firma electrénica y certificado digital. DNI electrénico. Clave Pin
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3. Internet seguro: protocolos de transmision segura de datos. Proteccion de
servidores y aplicaciones web. Suplantacion. Seguridad en el correo
electronico.

4. Legislacion: LOPD y LSSI

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

a) Conceptuales
1. Principios basicos de seguridad en Internet.
2. Seguridad basica en el navegador.
3. Seguridad a nivel de puertos TCP/IP
3.1.Conceptos generales
3.2. Ataques a la conexion y a los puertos
4. Virus, troyanos y gusanos

5. Cadigo malicioso. Spam y spyware

»

Ingenieria social

\l

. Seguridad en las comunicaciones.
7.1.Amenazas y ataques en las comunicaciones
7.2.SSL
7.3. Criptografia
7.4.Firma digital
7.5. Certificados digitales

7.6.PGP.
8. Seguridad en el comercio electrénico
8.1. Sistemas de seguridad de pago electrénico
8.2.Dinero electronico
8.3.Banca electronica
8.4.Bolsa online.
9. Normativa y legislacion: LOPD y LSSI
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b) Procedimentales

1.
2.
3.

10.
11.

Descripcion, mediante ejemplos, de los problemas de seguridad en Internet
Implementar en un navegador las medidas de seguridad mas comunes
Describir los diferentes tipos de programas maliciosos existentes: virus,
troyanos, etc... y su funcionamiento

Explicar las técnicas de ingenieria social empleadas para obtener
informacion sobre un objetivo y como neutralizarlas

Explicar el concepto de SSL y mostrar ejemplos sobre el mismo.

Describir, mediante ejemplos, los diferentes tipos de codigos criptograficos,
realizando ejercicios sobre ellos.

Explicar el concepto de firma digital. Obtener un certificado digital en la
FNMT

Describir el funcionamiento de los sistemas de pagos online.

Explicar los servicios de banca electrénica.

Introducir el concepto de bitcoin

Explicar los principios fundamentales de la LOPD y la LSSI, asi como las
consecuencias que tienen en nuestra vida cotidiana y nuestra actividad

profesional.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS BASICAS

Los criterios de evaluacién asociados a esta U.D., junto con los estandares de

aprendizaje asociados se indican a continuacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en

Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS
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Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacioén curricular:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

Implementa técnicas de proteccion y almacenamiento seguro de los
datos en los sistemas informéaticos

Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

Asegura redes inaldmbricas.

Protege dispositivos méviles de amenazas software

Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes

CRITERIO DE EVALUACION

2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la

Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico,

social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Los estandares de aprendizaje correspondientes a esta U.D. se integran dentro

de los asociados al criterio de evaluacién curricular:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccidn fisica
frente a ataques externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actuan.

Conoce los limites legales y éticos de las TIC
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE ESENCIALES

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5

1.6.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a ataques externos para una pequeia red considerando, tanto los
elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.

Implementa técnicas de proteccién y almacenamiento seguro de los datos
en los sistemas informaticos

Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas
informaticos segun requerimiento de la organizacion.

Asegura redes inalambricas.

Protege dispositivos méviles de amenazas software

Protege el sistema informatico de las técnicas de ataque mas comunes.
Selecciona elementos de proteccion software para Internet
relacionandolos con los posibles ataques.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica
frente a atagues externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacién y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
acttan.

Conoce los limites legales y éticos de las TIC

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il contribuye al

desarrollo de las siguientes competencias:

Competencia digital: La competencia digital esta en el nucleo rector de esta
materia, dado que se centra en el manejo solvente de las TIC no solo como
consumidor pasivo sino como elemento activo, especialmente en la
produccion de software y aplicaciones web, como en la transmision de

informacion empleando Internet como elemento de comunicacion.
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Comunicacion linguistica: La comunicacion linglistica es una competencia
que se refuerza en el contexto de la materia Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion Il, a través del manejo del vocabulario especifico del
area de conocimiento. Especialmente en la fase de analisis y disefio del
codigo, en el bloque de programacion, donde la comprension oral y lectora
es clave para una correcta implementacion del software a desarrollar.
Asimismo, en el blogue de publicacién de contenidos se ha de emplear la
expresion oral y escrita, a la hora de crear los contenidos de las paginas
web a desarrollar.

Competencia matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia:
El pensamiento l6gico y abstracto, que esta en el nucleo de la competencia
matematica, se trabaja profusamente en el bloque de programacion a la
hora de desarrollar algoritmos. Asimismo, es objeto de esta competencia el
uso de programas especificos de simulacion numérica y célculo. La
competencia en Ciencia y Techologia se alcanza a través del desarrollo de
aplicaciones a través de dispositivos embebidos para robética y control, asi
como el mismo manejo de sensores, actuadores y dispositivos electronicos
integrados.

Aprender a aprender. Una clave de esta materia es el desarrollo de la
capacidad del alumno de aprender y desarrollar nuevas habilidades a partir
de los conocimientos adquiridos en el aula, y asimilados en el estudio
diario, permitiendo el desarrollo de destrezas de autoaprendizaje y
autoevaluacion.

Competencias sociales y civicas. Las habilidades de socializacion e
interrelacion desde el respeto a la diversidad y a los valores
constitucionales se trabajan especialmente en el bloque dedicado al uso de
las redes sociales y otras plataformas web 2.0. Todo ello contribuye a la
mejor comprension de las diferencias entre personas y comunidades, asi
como la resolucién efectiva de conflictos. Por otro lado, el respeto a los
limites éticos y civicos en el uso de las TIC, asi como del marco legal
existente en el ambito de la propiedad intelectual y los derechos de autor

permite profundizar en la adquisicion de esta competencia.
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e Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo
esta materia un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta
competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la
expresion cultural se favorece a través del estudio de esta materia.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: La creacion de aplicaciones
software para resolver tareas de manera innovadora permite la adquisicion

de esta competencia.

3. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEL ALUMNADO

Cuestiones generales: Para establecer los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion del alumnado se toman como referencia el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto
38/2015, del 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de
Cantabria, la Orden ECD/65/2015 del 21 de enero por la que se describen las
relaciones entre competencias, contenidos y criterios de evaluacion de la
educaciéon primaria, secundaria obligatoria y bachillerato, la Orden
EDU/70/2010 del 3 de septiembre por la que se regula el procedimiento para
garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios
objetivos, y la Orden EDU/100/2008, de 21 de noviembre, por la que se regulan
las condiciones para la evaluacion en el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria -sin perjuicio de lo dispuesto en normativas
posteriores de igual o superior rango normativo-.

Criterios de evaluacion: De acuerdo con lo expresado en la normativa, la
evaluacion se llevara a cabo de manera continua, adaptada a las
caracteristicas de la materia, con criterios formativos, integradora y sumativa,
valorando el conjunto de los datos obtenidos del proceso de evaluacion.
Asimismo, valorara el nivel de consecucion de los objetivos y de adquisicion de

las competencias basicas desde un planteamiento integrador, a partir del
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cumplimiento de los estandares de aprendizaje asociados a los criterios de

evaluacion de los contenidos, puesto que estos Ultimos estan asociados a los

conocimientos, destrezas, actitudes y valores relativos a dichas competencias,
interrelacionadas entre si.

Los criterios de evaluacion de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion Il son los siguientes:

1. Conocer y comprender los principios de la Programacion Orientada a
Objetos: Con este criterio se pretende evaluar que el alumnado es capaz
de analizar un problema describiéndolo en términos de clases y objetos, y
una vez descrito, implementar la estructura de clases aprovechando las
peculiaridades del modelo OO. Se ha de valorar el uso de elementos tales
como la herencia y la visibilidad de métodos y atributos de manera explicita.
Esta asociado a la competencia digital

2. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas. Con este criterio se trata de evaluar
la capacidad de manejar estructuras de almacenamiento complejas. Se
evalla aqui no solo saber crear las estructuras sino determinar cuando es
preciso hacerlo y que tipo de estructura es mas adecuada para cada
problema concreto a resolver. Esta asociado a la competencia linguistica.

3. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje de programacion. Con este criterio se
pretende evaluar la destreza del alumnado en el uso de los elementos
|éxicos, sintacticos y semanticos propios del lenguaje de programacion OO
que se estudie. Se valorara especialmente el empleo de las instrucciones
mas adecuadas para cada situacién, aplicandolas con la mayor eficiencia
posible. Esta asociado a las competencias digital y lingUistica

4. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales. Con este
criterio se trata de evaluar la capacidad del alumnado para analizar un
problema desagregandolo en sus diferentes componentes, implementando
cada uno de ellos en forma de codigo, y luego relacionandolos entre ellos
con el fin de obtener la resolucion del problema planteado. Se ha de tener
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especial atencion en verificar que se respetan los principios de cohesion y
acoplamiento a la hora de la implementacion de los métodos. Esta asociado
a las competencias digital y de aprender a aprender

Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de
vida de un proyecto, asi como los procedimientos de gestion de
proyectos empleando herramientas especificas. Con este criterio se
pretende evaluar la capacidad del alumno de analizar todas las fases de un
proyecto, discerniendo claramente entre ellas, y las diferentes metodologias
empleadas para gestionar estos. Esta asociado a las competencias
linglistica y de aprender a aprender

Emplear UML para desarrollar la documentacion de una aplicacién
software POO. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del
alumnado de, una vez analizado el problema a resolver, plasmarlo en forma
de los esquemas propios de la ingenieria del software, para luego seguir
dichos esquemas a la hora de la implementacion del cédigo. Se valorara
especialmente no solo el saber elaborar los diagramas, sino el apoyo real
gue se haga sobre ellos en la fase de codificacion. Esta asociado a las
competencias linguistica y de aprender a aprender

Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que
resuelvan problemas concretos. Con este criterio se pretende evaluar el
manejo por parte del alumnado de un IDE (Entorno de Desarrollo
Integrado), en la fase de implementaciéon del cdédigo. Se valorara
especialmente el uso apropiado de las diferentes opciones del IDE para
agilizar la implementacion del programa. Est4 asociado a la competencia
digital.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Con este criterio se trata de evaluar la capacidad del alumnado para realizar
pruebas de manera eficiente con el fin de detectar los posibles errores
producidos en la implementacion del programa. Asimismo se evalla su
capacidad para emplear el IDE para facilitar las tareas de prueba y de
depuracion de los errores. Esta asociado a las competencias digital y de
aprender a aprender.
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9.

10.

11.

12.

Aplicar las técnicas de la programacion a diferentes campos de la
actividad humana. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del
alumnado para trasladar los conocimientos de programacion aprendidos a
la implementacion de soluciones a problemas que se plantean en diferentes
areas de la produccion. Se prestara atencion a que el alumno mantenga la
rigurosidad en las tareas de analisis, disefio e implementacion del software
aprendidas anteriormente a la hora de trasladarlas al area de trabajo
correspondiente. Estd asociado a las competencias digital, de aprender a
aprender y a la competencia matematica y competencias basicas en
Ciencia y Tecnologia.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas
con la web social identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo. Con este criterio se
trata de evaluar la capacidad del alumnado para, en primer lugar,
comprender la arquitectura de Internet y los servicios web asi como su
evolucion, y en segundo lugar, emplear las herramientas y técnicas
correspondientes (lenguajes de hipertexto, scripts, gestion de servidores,
etc...), para crear sus propios servicios web. Se valorara con especial
atencion la rigurosidad en la programacion de los lenguajes de marcas de
acuerdo con los estandares estudiados. Esta asociado a las competencias
digital, lingtistica y de aprender a aprender

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informaciéon
textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y
el objetivo que se pretende conseguir. Con este criterio se pretende
evaluar la capacidad del alumnado para instalar y gestionar herramientas
web 2.0 ya creadas, empleando todas las posibilidades y potencia de las
mismas para mejorar el aspecto y usabilidad de los contenidos que en ellas
se presenten. Esta asociado a la competencia de aprender a aprender.
Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias
basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos. Con este criterio se trata de evaluar
la capacidad del alumnado de emplear las herramientas web 2.0 para
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realizar trabajos en grupo sobre diferentes temas. Se valoraran aqui
especialmente las capacidades de trabajo en grupo, division de tareas,
colaboracién, intercambio de ideas y generacion de sinergias. Esta
asociado a la competencia en comunicacion linglistica y la de conciencia y
expresiones culturales.

13. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales. Con este
criterio se pretende evaluar la capacidad del alumnado para disefiar una
arquitectura de seguridad eficiente para proteger todos los elementos de
una red local (servidores, estaciones de trabajo, comunicaciones, etc...) de
intrusiones no permitidas, accidentes con riesgo de pérdida de informacion,
etc.... Se pondra especial atencién en la habilidad del alumno para
combinar todos los elementos aprendidos en la misma arquitectura. Esta
asociado a la competencia digital y a la de aprender a aprender.

14. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacidén posee
en la Sociedad del Conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal. Con este criterio se trata de evaluar la
capacidad del alumnado de implementar las medidas adecuadas para
asegurar la transmisién de datos de manera segura, a salvo de intentos de
robo de informacién, asi como de proteger el sistema de amenazas
software internas o externas. Asimismo se evaluard el conocimiento del
alumno acerca de la legislacion nacional sobre la proteccién de la
informacioén y la creacién de contenidos. Estd asociado a la competencia
digital, las competencias sociales y civicas y la de aprender a aprender.

Procedimientos de evaluacidon: La aplicacion del proceso de evaluacion

continua del alumnado requiere su asistencia a las clases y la realizacion de las

actividades programadas. La evaluacion tomara como referencia las
capacidades y criterios de evaluacion por médulo. La evaluacion sera continua,
precisandose para ello la asistencia regular y continuada a las clases y a las

actividades programadas.
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Para superar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Il el alumno habra de obtener una nota media igual o superior a cinco.
Instrumentos de evaluacion: Como principales instrumentos para llevar a
cabo la evaluacion de los alumnos se podran utilizar:

1. Observacion de la actitud y trabajo diario del alumno durante la clase:
desenvolvimiento normal, intervenciones (expresién oral), ejercicios de
clase. Evidentemente este tipo de instrumento es imprescindible para
conseguir una evaluacion continua que es la indicada por la Administracion

2. Resultado de trabajos y otras actividades de ejecucion individual o grupal

3. Examenes con preguntas cortas (mejor tipo test).

4. Examenes con supuestos (problemas complejos para cuya resolucion es
necesaria la utilizacibn combinada de conocimientos y aptitudes
especificas)

5. Entrevistas realizadas con los mismos alumnos y coevaluacion

6. Informacion procedente de los padres o tutores

7. Informacion procedente de otros docentes (de reuniones de departamento,
reuniones de evaluacion, del Departamento de Orientacion...)

8. Proceso de autoevaluacion de los alumnos. Dentro de este punto podemos
distinguir:

8.1. Cuestionarios on-line, que se colgaran en la pagina web del centro.
8.2.Examenes de supuestos practicos on-line, en los que los alumnos

resolveran problemas de circuitos l6gicos en web.

Criterios de calificacion: Se considera que un alumno supera una evaluacion
cuando obtiene en ella una nota mayor o igual a 5 puntos, sobre 10 puntos.

La calificacion final de la asignatura sera la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada trimestre. La calificacion en cada trimestre
sera el resultado de la siguiente formula:

Calificacion = 0,70 X (nota_de_los_examenes y/o trabajos) + 0,20 X
trabajo_aula (ejercicios, libreta) + 0,10 X
seguimiento_clase

La calificacion se expresara en cifras de 1 a 10 sin decimales.
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Los alumnos que no superen alguno de los trimestres optaran a una prueba de
recuperacion que se realizara al final de curso. Esta prueba supondra el 100%
de la nota de exdmenes y/o trabajos para dichos trimestres.
Especificidades del bachillerato nocturno: A la hora de calificar se tendra en
cuenta el caracter nocturno de la asignatura y las circunstancias personales,
siendo necesario razonar las ausencias.
Se valorara las actividades y practicas que el alumno realice durante las
asistencias a clase.
La no asistencia no exime de realizar las actividades ONLINE que se soliciten y
obtener el APTO.

e Controles: 70 %

e Actitud: 10%

e UNA VEZ CONSIGAS EL “APTO” EN EL CUADERNO-PRACTICAS
TALLER-PRACTICAS DE INFORMATICA: 20 %

Alumnos con inviabilidad de la aplicacién del criterio de evaluacion
continua: En este caso los alumnos optaran a una prueba final ordinaria en
Junio, cuyo objetivo es la recuperacion de la asignatura, previo cumplimiento
del siguiente requisito:
1. Haber realizado todos los trabajos individuales propuestos en clase.

En este caso, el examen serd un examen mas exhaustivo, puesto que no se
tendran mas criterios que los anteriores para la calificacion del alumno, y
constara de una/s pruebals teorical/s y/o practica/s que constituiran el 100% de

la calificacién de la asignatura.

En todos los casos la ausencia del alumno en un examen supone una
calificacion de un 0 en este, nota que sera ponderada junto con las
demas.

El profesor solo repetira un examen de final de evaluacién, de recuperacién o
examen final de curso, en el caso de que el alumno presente un justificante

oficial de su ausencia a este.
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